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TRAMIEL/HHHHEBDO : MEME COMBAT
Jack Tramiel, grand manitou d 'Atari s'inscrit au club Hebdogiciel, il paiera ses logiciels moins cher ! Juste retour des
choses pour le pourfendeur du prix des ordinateurs 16 bits. Mais qu'attendent les PDG d'Apple, d'IBM et de Thomson
pour faire la meme chose ?

Cette semaine, on roule des
mecaniques : grande discus-
sion exclusive avec Jack Tra-
miel qui d'habitude n'aime
guere les journaiistes. II faut dire

que nous sommes en quelque
sorte confreres. Lui fait baisser
les prix des ordinateurs 16 bits

en mettant la technologie de ces
nouvelles machines a la portee
de tous et nous faisons la meme
chose avec les logiciels en
France. Nous etions fait pour
nous entendre.
Mais commencons par le com-
mencement, les trois jours du
logiciel a la Villette...

ACTE I SCENE I :

ON MUSARDE

Vous n'avez pas de chance,
vous n'avez pas pu venir a la

premiere de ces trois journees,
reserves a la presse. Un peu
avant la conference prevue,
nous avons pu musarder dans
les trois salles louees par Atari

:

dans la premiere, lieu de reu-
nion, quelques journaiistes et
membres d'Atari devisaient,
dans la seconde, on mettait des
machines en place et dans la
troisieme. tout le monde etait
deja pret pour le coup d'envoi :

machines, programmes, exten-
sions tournaient a plein
rendement.
Je profile de ce moment creux
pour vous donner le tableau des
dix premieres ventes de familial
en Allemagne, les chiffres entre
parentheses indiquent le classe-
ment du mois dernier

:

1 - Atari 520 ST (1)

2 - IBM PC-AT (4)
3 - IBM PC-XTJ5
4 - Atari 260 ST (-)

5 - IBM PC (2)

6 - Apple lie (6)

7 - Macintosh (7)
8 - Compatibles IBM (9)
9 - Commodore PC 10 (3)

10 - Commodore PC 20 (10)

On peut noter, outre la remar-
quable stability d'Apple,
I absence totalede... Schneider,

Suite page 14

BIDOUILLE GRENOUILLE
Ou comment trichgr, plrater, modifier, tmtlquer, mmgoulller, bldoull-
ler et grenoulller avec lea logiciels du monde entler. Malt dans la lege
HU, au molna ? Ot course, mon General I

Lire page 14

C'est nouveau, 9a vient de sortir

:
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CONCOURS PIRMANINTS
Voire programme, non content de vous rapporter 1 .000 francs par page puWiee, peut vous rappor

ter 20.000 francs cheque mois ou un voyage en California pour deux, chaque tnmestre

Regiement en page interieure

MUSIQUE a ecouter page 2

INFO-BD : TOUTE L'ACTUALITE EN PAGE 16

DEULIGNEURS les faineants sont page 14

FORMATION A L'ASSEMBLEUR

Les amateurs eclaires vous attendent en page 33

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR :

AMSTRAD • APPLE lie ET lie • CANON X-07 • CASIO FX 702-P •

COMMODORE 64 ET COMMODORE VIC 20 • EXELVISION EXL 100 •

MSX et compatibles . ORIC 1 ET ATMOS • SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM •

TEXAS TI99/4A • THOMSON T07, TO7/70, ET M05 •



EDITO
Ms remettent ga pour la deuxieme fois et

ils attendant 1 00 000 personnes. Qui aurait

cru en 77 que ce qui demarrait comme un

congres de babas en mal de chanson a

texte, au milieu d'une cite roupillant sur

ses vieilles pierres, allait devenir pratique-

ment le seul festival musical electrique de

France ? Cette annee plus que jamais, tou-

tes les tendances seront representees a

Bourges : du classique au jazz, de la new
wave a la musique africaine, du spectacle

de cafe theatre au show de star... impos-

sible de tout voir ou bonjour I'overdose. II

reste done a faire ses choix. A titre indi-

cate je vous fais part de quelques-uns des
miens.

BEN

PLANS
De deux choses I'une : soit vous connais-
sez deja le Printemps et vous vous demer-
dez, soit ga vous brancherait bien, mais
vous ne savez pas trop si ga vaut le coup.
Prenons la deuxieme supposition. Pouvoir

s'offrir chaque jour, pendant dix jours plus

de douze heures de musique non-stop,

dans une dizaine de salles plutot confor-

tables, bien chauffees, sans service

d'ordre matraqueur, ni public bastonneur,
voila deja un argument relativement posi-

tif. Pouvoir goutter la region est un de ces
privileges dont aucun des festivaliers ne
devrait se priver. Pouvoir trouver un heber-

gement a prix raisonnable est un des bons
plans proposes par I'organisation du Prin-

temps. Pouvoir acheter du papier a rouler

de toutes les couleurs et de toutes les fail-

les est a la portee de n'importe quel
fumeur qui se balade parmi les multiples

echopes de bouffe, de fringues, de livres,

de bijoux, de badges, etc. installes le long

de I'esplanade qui sen de point de rencon-
tre, de cceur au festival. Pouvoir se pro-

curer des cigarettes est une autre paire de
manche, les rares tabacs du coin etant

systematiquement devalises, si ce n'est

fermes. Pouvoir beneficier d'une reduction

de 25 a 40 % sur les concerts et de 20 %
sur les tarifs SNCF est I'avantage reserve

aux possesseurs de la Carte Printemps,
vendue 100 F. Pouvoir se croire en vacan-

ces a la mer est totalement exclu, le cli-

mat de la region etant passabiement
maussade a cette epoque de I'annee

ZIKMU
L'une des particularity les plus apprecia-

bles du Printemps de Bourges, c'est que
s'y croisent en toute simplicite, keupons,
hardeux, rockies, skinheads, neo-beatniks,

romantiques, jeunes gens modernes, jaz-

zeux ou colloqueux de MJC. Chacun peut

y goutter a son cru favori, sans etre oblige

de se fader la tasse de the de I'autre. Et

a I'inverse, un fan en descente de Cramps
peut fort bien aller later de "L'Esprit qui

mord" de Romain Bouteille. II n'y a pas de
contre-indication a la curiosite. Apres le

raout electrique de Rock/Moto, le samedi
29 mars, les motards du rassemblement
de Bourges pourront, par exemple, aller

roter leur biere en harmonie avec les

Choeurs de I'Opera de Paris, sur des airs

de Berlioz ou de Verdi. Apres tout, per-

sonne n'a le privilege de la culture... II faut

Dien dire que la programmation 86 tape

plus que jamais tous azimuts. Du cote des

vedettes et dans I'ordre d'entree, deja :

Barbara-Depardieu (28/3), Toure Kunda
(29/3), Alan Stivell/The Pogues et Nou-

garo/Lockwood/Portal (30/3), Indo-

china/Talk Talk (31/3), The Cramps et

Cyclope/Thiefaine (1/4), Renaud (2/4),

Gainsbourg (3/4), Fine Young Canni-

bals/Levels 42 (4/4), Veronique Sam-
son/Catherine Lara (5/4), Madness et Hige-

lin (6/4). Je crois pouvoir dire, sans trop me
planter, que la scene francaise est on ne

peut mieux representee, meme si e'est un

peu au detriment des anglais plus presents

I'annee derniere avec des grands noms
comme Stranglers et Paul Young. Seule-

ment, le principal interet de la programma-
tion de Bourges reside ailleurs que dans
le shows des aros poissons. entre les
lignes, au detour d'une "Scene ouverte".
d'un "Tremplin", des "Decouvertes" ou
d'un spectacle en plein milieu d'apres-
midi. C'est la qu'un groupe que vous ne
connaissez ni des levres ni des dents peut
vous happer dans son jeu et vous coller

la banane pour le restant de la journee.
C'est la qu'on ne regrette plus de s'etre

traine hors des vapeurs d'oxyde de car-

bone de la capitale pour arpenter les paves
de Bourges.

HOME-MADE
ROCK'N'
ROLL

Depuis que vous parcourez cette page en
travers chaque semaine, vous avez du
vous rendre compte qu'un de mes dadas
visait a vouloir reconnaitre les bons grou-

pes frangais. Avec le dixieme Printemps,

je vais etre a la fete, et je I'espere aussi

nombre d'entre-vous.

Une bonne soixantaine de groupes encore
relativement peu connus defileront en effet

au cours de ces dix journees de musique.
L'interet des programmateurs du Prin-

temps pour le rock d'ici n'a, en fait, con-

nu qu'un eveil fort progressif depuis le

debut des annees 80. Alors que jus-

qu'en 82 la chanson a toujours pri-

me sur le reste des spectacles,

on assiste depuis deux ans a un
virage electrique plutSt bien venu.
II est du en grande partie a la

demultiplication du reseau de pro-

grammation. Au depart, le choix
du programme reposait essentiel-

lement sur I'equipe parisienne de
base, qui devait defricher parmi
les centaines de cassettes prove-

nant de tous les coins de I'hexa-

gone. On imagine la mine defaite

et les angoisses suicidaires des pau
res proposes a I'ecoute, obliges de
fonctionner a I'aspirine et au Valium
quand ils n'etaient pas simplement
menaces de surdite pour causes
psychiques. Afin de pallier a ces
effets pernicieux, ces braves qens i

son! parvenus depuis deux ans a se

decharger du fardeau de I'ecoute selective

sur des "antennes regionales", regrou-

pant cette annee une dizaine d'associa-

tions animees par la passion de la musi-

que. La selection se fait ainsi moins sur

cassette que sur audition public (il s'agit

souvent de concours de groupes), et per-

met de presenter des groupes qui assu-

rent un minimum. Le plan a si bien fonc-

tionne en 85, qu'on pourra voir et enten-

dre, chaque jours et gratuitement cette

annee, entre cinq et sept jeunes groupes

ou jeunes chanteurs sous le label "Decou-

vertes". Dans ce cadre, il y a quelques

concerts a ne pas manquer

:

- Le dimanche 29, selection Paris/banlieue

avec Nana & Co, Vertigo, Ex Teens, Betty

Z'Boob, Blancnegre et Mome Rath a 14h,

salle du Forum. Si je ne peux pas vous

briefer sur les autres que je connais fort

mal, je vous convie a ne pas negliger la

bande d'allumes totalement chtarbes de

Betty Z'Boob qui font, dans le genre

punko-hilarant, un spectacle ravageur et

ravage plein de costumes branques, de

gags zhorribles zet immondes, de nanas

plantureuses et de morceaux qui vous cla-

quent le beignet sans vous laisser une

seconde de repits. Soyez quand meme
prevenus, Betty Z'Boob est une bande
notoire de fouteurs de merde...
- Le lundi 31, Sue et les Salamandres,
Gene Everett, Hot Pants, Les Taxidermis-

tes, Non Coupable et Les Infideles

(remember numeros precedents) vous pro-

posent (meme endroit, meme heure) une
musique beaucoup plus dans la lignee tra-

ditionnelle du "real rock'n'roll" ou du roc-

kabilly des origines. Pour zero centime, il

faut avouer qu'on ne se moque pas de
vous, dans la mesure oil tous ces groupes
tournent toute I'annee et sont loin d'etre

consideres comme des nulos.

- Superbe affiche aussi, dans le meme
cadre, le samedi 5 avril avec Portier de
Nuit, Opera Multisteel, Amala, Internatio-

nal Sin, T.E.A. et Bad Losers : des bons.

Ne connaissant pas encore les groupes
programmes les autres jours sur la scene
"Decouvertes", je vous les laisse decou-

f$
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vrir en meme temps que moi. La liste des

"Tremplins" de 12h et 17h30 (places 30F)

est egalement fort allechante, avec en vrac

Gamine/Les Bandits (29/3), Les Illumines

du 8 decembre/ln the Ginza (30/3), Fixed

Up/Kingsnakes (31/3), Froggies/Les Inno-

cents (1/4), Violet Eves/Baroque Bordello

(2/4), Leda Atomica/Kalashnikov (3/4), Jad
Wio/G.N.R. (4/4).

Quant au reste du programme, je vous

laisse vous reporter aux affiches et opus-

cules specialement edites a votre intention.

Notez quand meme les temps forts rock :

Stephan Eicher le 4/4 a 14h, Giant

Sand/Bill Hurley/The Cramps le 1/4 a 17h.

AFRICAN
CONNECTION

Vous n'etes pas sans avoir remarque non
plus mon faible pour la musique africaine.

Gaudeamus ! Le plateau afro du Prin-

temps 86 reunira certains des musiciens
les plus dignes d'interet travaillant actuel-

lement en France. Un seul regret : deux
concerts seulement sont reserves a I'Afri-

que, ce qui peut sembler un peu leger,

malgre la qualite des artistes presentes.
Un bon point, en revanche : les deux con-
certs sont concentres sur le week-end de
Paques, ce qui permettra aux amateurs de
savourer leur musique de predilection en
un temps reduit, tout en pouvant jouer les

curieux sur les autres scenes en attendant

le meilleur. Le samedi 29 mars a 20h30,
la grande salle du Stadium (6000 places)

appareillera done vers les cieux tropicaux.

En amuse-gueule, un petit voyage vers les

Ties du Cap Vert, avec le doux balance-

ment de la musique d'O'asah. Leurs
accents portugais vous feront rever de fa-

do ou de Bresil, avant que leur pirogue
n'aborde les rives de la Casamance, pour

y retrouver Toure Kunda. Ceux qui se sou-
viennent d»s superbes concerts de I'an

passe savent deja que leur corps se met-
tra a chalouper avec toute la salle, que tou-

tes les filles leur paraitront soudain plus
belles et qu'ils seront traverses d'une dou-
ceur languide, lorsque les voix des trois

freres les berceront d'harmonies ancestra-

les. La formation s'est cependant legere-

ment transformee depuis un an quelle

s'ereinte a parcourir le monde (USA,
Japon, Antilles, Ocean Indien ...) : le cla-

vier et I'un des saxophonistes ont a pre-

sent quitte le groupe. Souhaitons que leur

depart n'altere pas la si belle musique qu'a

su nous offrir Toure Kunda.
Second moment privilegie, le concert du
Palais des Congres le 31 mars a 17h mar-

quera enfin la reconnaissance de trois ires

grands artistes africains : le Zairois Ray de
trois tres grands artistes africains : le Zai-

rois Ray Lema, le Malien Salif KeTta et le

Senegalais Youssou N'Dour. L'occasion

est revee, pour une oreille europeenne peu
encore habituee, de faire la difference

entre trois styles tres marques de musique
africaine. Celui d'abord du "Maitre Tam-
bour" Ray Lema qui, a Tissue de voyages
multiples a travers le monde, est parvenu
a realiser I'osmose parfaite entre la musi-

que zalroise (celle qu'on entend dans tou-

tes les discotheques afro, melange de
rhumba, de rock, de chacha, de R&B...

connue aussi sous le terme general de
Soukous) et I'electro-funk-jazz procedant
a partir d'instruments a haute technologic,

Ray Lema a reellement fait "progresser"
la musique africaine et personne ne devra
I'oublier dans le futur. Le style de Salif

KeTta est, au contraire, directement herite

de la tradition des griots Mandingues. La
purete de sa voix, le charisme presque
magique de ce Malien albinos, font de lui

le plus grand chanteur d'Afrique de
I'Ouest. II n'a malheureusement pas de
groupe attitre, et Ton souhaite que les

musiciens qui I'accompagnent a Bourges
sauront mettre en valeur les merveilleuses

qualites du griot cosmique. Quant a Yous-
sou N'Dour, le plus jeune des grands artis-

tes du Senegal, son repertoire s'inspire

plus particulierement de la tradition Wolof

,

celle du desert, aux accents souvent ara-

bisant. S'il a recemment occidentalism les

harmonies de ses chansons (et pas tou-

jours pour le meilleur), Youssou n'en a pas
moins garde les rythmes etranges et

imprevisibles, qui font de ses spectacles

un festival ininterrompu de danses irresis-

tibles. Avec sa voix aigue et sa prestance
fougueuse, Youssou N'Dour est capable
d'enflammer n'importe quel public.

II ne vous reste done qu'a bien vous ecla-

ter pour feter dignement le dixieme anni-

versaire du Printemps de Bourges.
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Goutez avec des pions, la joie d'un plaisir solitaire...

Pascal CLOCHARD
SERVEUR MINITEL
HEBDOGICIEL
36 15 91 77
HG puis Envoi.

TtfMJ*)

1 REM COMPATIBLE ORIC-1/ATMOS
2 REM **************
3 REM **** SOLO ****
4 REM **************
5 REM Pascal CLOCHARD 1986
6 REM HEBDOGICIEL
8 CLEAR
10 PAPERO: INK7:HIMEM#77FE:P0KE618

, 10:CLS
15 P0KE#30E,64
20 P0KE7,0
30 I FPEEK < #FFFE ) =68THENP0KE#24E ,

2

O : P0KE#24F ,

3

40 F0RI=#450T0#460:READA*:A=VAL<

"

#"+A*> :POKEI,A:NEXT
41 IFPEEK(#FFFE> O6BTHENP0KE#451 ,

157:P0KE(t452,231 : P0KE#454, 222
45 D0KE#2F5,#450
50 REM ROUTINE MEMORISATION
60 S=0 : REPEAT : READA* : A=VAL (

"
#

" +A*
) :P0KE#400+S, A:S=S+1 :UNTILA*="*"
200 REM REDEFINITION
210 A*="0004026102040000" :X=0
220 F0RI=1T0LEN(A*)STEP2
230 P0KE46080+ASC("a" >*8+X,VAL(MI
D*(A*, 1,2) >:X=X+1:NEXT
240 A*="0008164716080000" :X=0:FOR
I=1T0LEN(A*)STEP2
250 POKE46080+ASC( "*" )*8+X,VAL(MI

D*(A», 1,2) ) :X=X+l:NEXT
260 A*=" 04040404042 11404" :X=0:F0R
1=1 TOLEN ( A* ) STEP2
270 P0KE46080+ASC( "7." >*B+X, VAL(MI
D*(A«, 1,2) ) :X=X+1:NEXT
280 A*="0063334545336300" :X=0:F0R
I=lTOLEN ( At ) STEP2
290 P0KE460B0+ASC( &" >*8+X, VAL(MI
D*(A*, 1,2) ) :X=X+1:NEXT
300 A*="0062605652340101" :X=0:F0R

I = 1 TOLEN ( A* ) STEP2
310 P0KE460B0+ASC("_" )*8+X, VAL(MI
D*(A*,I,2>):X=X+1 :NEXT
350 P0KE#30E, 192
400 G0SUB5000:REM PRESENTATION
410 G0T05400:REM MENU
500 REM TRACE DU JEU
felO INK0:WAIT10:P0KE618, 10:POKE#3
0E,64
520 CURSET18, 18, 1:DRAW163,0, 1:DRA

WO, 163, l:DRAW-163,0, 1 :DRAW0,-163,

1

525 PATTERN60
530 CURSET19, 19, 1:DRAW161,0, 1:DRA

WO, 161, 1 : DRAW- 161,0, 1 :DRAWO, -161 ,

1

535 PATTERN255
540 CURSET20,20, 1 :DRAW159,0, 1 :DRA

WO, 159, 1:DRAW-159,0, 1 : DRAWO, -159,

1

545 Y=25:F0RT=1T02
550 X=69:F0RI=1T03
560 CURSETX, Y, 1 :DRAW17,0, 1 :DRAWO,
17, l: DRAW- 17,0, l: DRAWO, -17,

1

562 CURSETX+9,Y+9,0:CIRCLE2, 1 :CIR
CLE1,0:CIRCLE3, 1 :CIRCLE4, 1:CIRCLE5
, l:CIRCLE8,

1

565 X=X+17+5
570 NEXT
580 Y=Y+17+5
590 NEXT
600 Y=69:F0RT=1T03
610 X=25:F0RI=1T07
620 CURSETX, Y, 1:DRAW17,0, 1: DRAWO,

17, 1 :DRAW-17,0, 1: DRAWO, -17,

1

625 CURSETX+9, Y+9, 0: CIRCLE2, HCIR
CLE1,0:CIRCLE3, 1:CIRCLE4, 1: CIRCLES
, l:CIRCLE8,

1

630 X=X+17+5
640 NEXT
650 Y=Y+ 17+5: NEXT
660 Y=135:FORT=1T02:X=69:FORI-1TO

3: CURSETX, Y, 1:DRAW17,0, 1 : DRAWO, 17,
1

670 DRAW-17,0, 1:DRAW0,-17,

1

675 CURSETX+9, Y+9, O: CI RCLE2, 1 :CIR
CLE1,0:CIRCLE3, 1:CIRCLE4, 1: CIRCLES
, 1 :CIRCLE8,

1

680 X=X+17+5:NEXT:Y=Y+17+5:NEXT
690 Xl(3, 1>=78:Y1(3, 1 >=34
700 XI (4, 1 >=100:Y1 (4, 1>=34
705 Xl<5, 1)=122:Y1<5, 1 )=34
710 XK3,2)=78:Y1 (3,2)=56
715 XM4,2) = 100:Y1(4,2>=56
720 XK5,2) =122:Y1(5,2)=56
725 Xl( 1,3)=34:Y1(1,3)=78
730 X1(2,3)=56:Y1<2,3)=78
735 X1(3,3)=78:Y1 (3,3)=78
740 X1(4,3)=100:Y1 (4,3>=78
745 XK5,3) = 122:Y1(5,3)=78
750 X1<6,3)=144:Y1<6,3>=78
755 X1(7,3)=166:Y1<7,3)=78
760 X1U,4)=34:Y1< 1,4> = 100
765 X1(2,4)=56:Y1 (2,4>=10D
770 X1<3,4)=78:Y1<3,4>=100
775 X1(4,4)=100:Y1 <4,4)=100
780 X1(5,4)=122:Y1(5,4)=100
785 XI (6,4)=144:Y1 (6,4)=lO0
790 XK7,4) = 166:Y1 <7,4) = 100
800 XI ( 1,5)=34:Y1(1,5)=122
805 X1(2,5)=56:Y1<2,5>=122
810 X1(3,5)=78:Y1 (3,5)=122
815 X1(4,5)=100:Y1 (4,5)=122
820 XK5,5) = 122:Y1(5,5)=122
825 XI (6,5)=144:Y1(6,5)=122
830 XI (7,5)=166:Y1(7,5)=122
835 X1(3,6)=78:YK3,6) = 144
840 X1(4,6)=100:Y1(4,6)=144
845 XI (5,6)=122:Y1(5,6)=144
850 XK3,7)=78:Y1(3,7)=166
855 XI (4,7)=100:Y1(4,7)=166
860 X1(5,7)=122:Y1<5,7)=166
870 A*=" SOLO "

875 CURSET43,8,0
880 F0RI=1T0LEN<A*>
890 CHARASC(MID*< A*, I, 1 > > ,0, 1

900 CURM0V7,0,0
910 NEXT
920 CURSET12, 19, :F0RI=1T084STEP2
:CURSET12, 100+1 , :FILL1 , 1,2
921 FILL1, 1,6:CURSET12, 100-1,0
922 FILL1, 1,6:FILL1, 1,2:NEXT
930 CURSET35, 7,0: FORI =1T04:FILL1,
1,7:FILL1, 1,3:NEXT
950 REM
952 CURSET186,30,0:FILL100, 1,0
955 F0RI=0T087:CURSET192,35+I,1 :D

RAW46,0, l:NEXT
960 A*="d>-oi+.e 3"

970 CURSET195,40,

1

980 FORI =1 TOLEN (A*)
990 CHARASC<MID*(A«, I, 1 > > ,0,0
1000 CURM0V5.0, 1:NEXT
1010 A*="gauche *" : CURSET195 , 50,

1

:F0RI=1T0LEN(A«) : CHARASC ( MID* ( A*,

I

,1 ) ) ,0,0
1020 CURM0V5.0, 1 :NEXT
1030 A*="haut * " : CURSET195 , 60,

1

:F0RI=1 TOLEN (A*) : CHARASC (MID* < A*,

I

, 1 ) ),0,0
1040 CURM0V5,0, 1 :NEXT
1050 A*="bas /." :CURSET 195, 70,1
:F0RI=1T0LEN(A*5 : CHARASC ( MID* ( A*,

I

, 1 ) ) ,0,0
1060 CURM0V5.0, 1 :NEXT
1070 A*="space &" :CURSET195,90,

1

:F0RI=1T0LEN(A*> : CHARASC (MID* ( A*,

I

, 1 ) ),0,0
1080 CURMOV5.0, 1 :NEXT
1090 A*="fin F" :CURSET195, 110,

1:F0RI=1T0LEN(A») : CHARASC (MID* ( A*,
1,1)) ,0,0
1100 CURM0V5,0, l:NEXT
1110 CURSET186,30,0:FILL100,1,7
1112 A*="JOUEUR:" :CURSET195, 140,0

:FORI=1TOLEN(A») : CHARASC ( MID* ( A* ,

I

,1 ) ) ,0,

1

1113 CURM0V6,0,0:NEXT
1115 CURSET186, 140,0:FILL8, 1,

1

1 1 20 P0KE#4 13,0: P0KE#4 15,2: CALL#4
00
1130 P0KE#30E, 192:RETURN
1135 REM TRAITEMENT PRINCIPAL
1140 :

1150 A( 1, 1>=2:A( 1,2>=2:A<2, 1)=2:A
(2,2>=2

1 16D A (6, 1 )=2:A(6,2)=2:A(7, 1 )=2:A
(7,2)=2
1170 A( 1,6>=2:A( 1 , 7 >=2: A( 2, 6>=2:

A

C2.->71=2
1 1 80 A ( 6 , 6 ) =2 : A ( 6, 7 ) =2 : A < 7, 6 ) =2 :

A

(7,7)=2
1185 V=l:P=32
1190 F0RY=1T07
1200 FORX=3T05
1210 A(X, Y)=l :NEXT:NEXT
1220 FORY=3T05:FORX=1T02:A(X, Y)=l

:NEXT:NEXT
1 230 F0RY=3T05 : F0RX=6T07 : A ( X , Y ) =1

:NEXT:NEXT
1231 A(3,9)=l:A<4,9)=l:A(5,9)=l:A
(9,3)=1:A(9,4)=1:A<9,5)=1
1235 IFXl (3, l)=78THENHIRES:P0KE61

8,10: P0KE#4 13,2: P0KE#4 15 , : CALL#40

1238 IFXl (3, D07BTHENHI RES: PRINT
"UN INSTANT S.V.P . .

.
" : GOSUB500

1240 X=INT(RND( 1 )*6+l) :Y=INT(RND<
1 1*6+1

)

1250 IFA(X, Y)=2THEN1240
1270 CLS
1280 A*=J*(C)
1290 CURSET195, 160,0
1295 F0RI=1T0LEN(A*> : CHARASC (MID*

(A*, I, 1 ) ) ,0, 1 :CURM0V6,0,0:NEXT
1298 CURSET186, 160,0:FILL8, 1,3
1 300 A ( X , Y ) =0 : CURSETX 1(X,Y),Y1(X,

Y) ,0:CIRCLE2,0:CIRCLE3,0:CIRCLE4,0
: CIRCLE5,0
1310 CIRCLE8.0
1400 M=X:N=Y: CURSETX 1 (M,N),YKM,N
)-4,3:CHAR95,0,2
1410 REPEAT
1430 GET U*:CURSETX1 (M,N) ,Y1(M,

%
N)

-4,3:CHAR95,0,2
1440 M=M+(U*=CHR*(B) AND A(M-1,N)

<>2ANDM>1 )-(U*=CHR*(9) AND A(M+1,N
><>2ANDM<7>
1445 N=N-(U*=CHR*( 10 ) ANDA (M, N+l > <

>2ANDN<7)+(U*=CHR*(11 )ANDA(M,N-1 )<

>2ANDN> 1

)

1460 IFU*=" "ANDV=1THENG0SUB2050E
LSE I FU*= " " ANDV=2THENG0SUB2 150

1 470 I FU*= "
F

" THENPULL : G0T07000
1900 CURSETX 1(M,N) , Yl (M, N)-4, 3: CH

AR95,0,2
2000 UNTIL P=l:GOT07000
2050 IFA(M,N)=OTHENPING:RETURN
2100 PATTERN60: CURSETX 1 (M,N)-9, Yl
<M,N) -9, 2: DRAW 17, 0,2: DRAWO, 17,2:DR
AW-17,0,2
2110 DRAWO, -17,

2

2120 T1=M:T2=N:V=V+1 : PATTERN255 :

R

ETURN
2150 IFA(M,N)=1THENPING:RETURN
2160 IFM=T1ANDN=T2THENPING:RETURN
2165 IFABS(T1-M)<>2AND T2-N=0THEN

2300
2167 IFABS(T2-NX>2AND T1-M=0THEN

2J00
2168 IFABS( r2-N)O0ANDTl-MO0THEN

2300

EH /

2169 IFT1-M=0ANDN-T2=2ANDA(M,N-1

)

=01 HEN2300
21 70 IFT1-M=0ANDT2-N=2ANDA<M,N+1

)

=iJTHEN2300
2171 I FT2-N=0ANDM-T 1 =2ANDA ( M-l , N

)

=I1THEN230U
2 1 72 I FT2-N=0ANDT 1 - M=2ANDA ( M+ 1 , N

)

=0IHEN2300
2179 MUSIC1,5,5,0:PLAY1,0, 1,500:W

AIT 10: MUSI CI, 5, 1,0:PLAY1,0, 1, 1000:
P=P-1
2180 A(M,N)=1
2190 CURSETX 1 ( Tl , T2 ) , Yl ( Tl , T2 ) , 0:

C 1 RCLE2 ,0:CIRCLE3,0:CIRCLE4,0:CIRC
LE5,0
2200 C1RCLE8,0
2210 A(T1,T2)=0
2220 CURSETX 1 (M,N),Y1(M,N),0: CIRC

LE2, 1 :CIRCLE1,0:CIRCLE3, 1 :CIRCLE4,
l:CIRCLE5,

1

2230 CIRCLE8,1
2240 CURSETX 1 ( Tl , T2 ) -9, Yl ( Tl , T2 )

-

9, 1 :DRAW17,0, 1 :DRAWO, 17, 1 :DRAW-17,
0, 1

2250 DRAWO, -17,

1

2260 I FT 1 JMTHENT 1 =T 1 - 1 ELSE I FTKMT
HENT1=T1+1
2270 IFT2<NTHENT2=T2+1ELSEIFT2)NT

HENT2=T2-1
2275 IFA(T1,T2)=2THEN2300
2280 CURSETX 1 ( Tl , T2 ) , Yl ( Tl , T2 ) , O:

CIRCLE2,0:CIRCLE3,0:CIRCLE4,0:CIRC
LE5,0
2285 CIRCLE8,0:A(T1,T2)=0
2290 V=l : RETURN
2300 P I NG: CURSETX 1 ( Tl , T2) -9, Yl ( Tl

,T2)-9, l: DRAW 17,0, 1 : DRAWO, 17, 1 :DRA
W-17,0, 1

2310 DRAWO, -17, 1 :V=l: RETURN
4999 REM PRESENTATION
5000 HIRES:P0KE618, 10
5010 PLAY7, 0,0,0: MUSI CI , 4 , 8, 15 :M
USIC2,4, 1, 15:WAIT20
5020 MUSIC1,4, 10, 15:WAIT20
5030 MUSI CI, 4, 12, 15 :MUSIC2, 4, 8, 15
:WAIT20
5040 MUSI CI, 4, 5, 15:MUSIC2,5, 1, 15:

MUSI C3, 4, 8, 15:WAIT200
5050 S0UND1,1,0:S0UND2,1,0:S0UND3
,1,0
5055 P0KE#30E,64
5057 CURSET110, 180, 1 :F0RI=1T05 : CI
RCLEI, 1 :NEXT
5060 FORO=1T056
5070 READ X,Y
5080 CURSETX- 10, Y, 1 :F0RI=1T05 : CIR

CLE I , 1 : SOUND 1 ,. Y* I ,, 10 : NE.XT
5085 DRAW120-X, 180-Y, 2: CURSETX-10

,Y, 1:F0RT=1T010:NEXT:DRAW120-X,180
-Y,2
5090 NEXT:S0UND1, 1 , O: P0KE#30E, 192
5095 CURSETHO, 180, O: F0RI = 1T05 : CI
RCLEI, 0:NEXT
5100 F0RI=54T0116STEP2:CURSET20,

I

,0:FILL1, 1,3:CURSET20, 1+1,0 :FILL1,
1, 12:NEXT
5110 A*="POUR ORIC-l ET ATMOS"
5120 CURSET30, 140,0:FILL8, 1,0:CUR
SET60, 140,0
5130 F0RI=1T0LEN(A») : CHARASC ( MID*

(A*, I, 1 ) ),0, l:CURM0V6, 0,0: NEXT
5140 CURSET30, 140,0:FILL8, 1,

1

5150 PLAY7, 0,0,0: MUSI CI , 4, 8, 15 :M
USIC2,4, 1, 15:WAIT20
5160 MUSIC1,4, 10, 15:WAIT20
51 70 MUSI CI, 4, 12, 15 :MUSIC2, 4, 8, 15
:WAIT20
5180 MUSI CI, 4, 5, 15:MUSIC2,5, 1, 15:

MUSI C3, 4, 8, 15.-WAIT200
5190 SOUND 1, 1,0:S0UIMD2, 1,0:S0UND3
,1,0
5200 A*=CHR*(96)+" Pascal CLOCHAR

D 1986"
5205 CURSET30, 160,0:FILL8, 1,0
5210 CURSET50, 160,0
5220 FORI=1TOLEN(A*) : CHARASC( MID*

i A*, I, 1 ) ),0, 1:CURM0V6, 0,0: NEXT
5225 CURSET30, 160,0:FILL8, 1,6
5230 MUSI CI, 4, 8, 15:MUSIC2,4, 1, 15:
WAIT20:MUSIC1,4, 10, 15:WAIT20
5240 MUSIC1.4, 12, 15 : MUSI C2, 4, 8, 15
:WAIT20:MUSIC1,4,5, 15:MUSIC2,5, 1,

1

5

5250 MUSI C3, 4, 8, 15 : WAIT200: SOUND

1

, 1,0:S0UND2, 1,0:S0UND3, 1,0
5260 CURSETO,50,0:FILL70, 1, 17:INK

5

5270 PRINTCHR*(140)"P>-psse2 la ba
rrs d'espacement S. V. P"

: REPEAT :UNT
ILKEY*=" "

5280 S0UND4, 100, O: PLAYO, 7, 2, 3000
5290 CURSETO,0,0
5300 FORI=1T020
5310 CURSET6*I-6,0,0:FILL200, I, 17

5320 NEXT
5330 PING:RETURN
5399 REM MENU
5400 TEXT : CLS : INK3 : P0KE618, 10: 0(

1

)=0:Q(2)=0
5410 PRINTSPC<6) "CHOISISSEZ L'OPT
ION VOULUE"
5420 PRINTSPC<6) "

5430 :PL0T6, 10, "
1 -EXPLICATIONS" :P

L0T6, 13, "2-JEU"

A SUIVRE...

7336, c'est le num6ro de la carle

d'abonne de Jack Tramiel Vous
vous rendez compte, les mecs qui

ont le 7335 et le 7337 ? Un
numero d'ecart avec le big boss
d'Atari ? Et le vrai big boss, le

boss mondial, pas le petit boss
francais, au demeurant tort

sympathlque. Ceux qui ont le 7334
et le 7338 ne sont pas loin non
plus, mais c'est pas tout a fait ca.

Encore qu'ils soient mieux places

que le numero 2, qui a quand
meme I'avantage d'etre juste der-

riere le num6ro 1 qui lui est incon-

testablement le premier mais qui

- malheureusement - ne sera

jamais patron d'Atari, meme s'il

gagne au loto, fusse-t'il sportif (le

loto, pas le numero 1). Tiens, au
fait, le numero un, il sappelle Phi-

lippe Vaur, il habite a Paris dans
le 1 Berne. Le premier adherent de
province a le numero quatre, il

habite La Garde dans le Var, pas
loin de la mer bleue sur laquelle

monte une fumee et il s'appelle

Marc Loegel Ce sont les deux plus

rapides adhereurs et ils ont gagne.

A part ca, le retard est presque
resorbe Bientot, si les petits

cochons ne nous mangent pas on
aura un service club super
organise et on vous ouvrira meme
un local a Paris. Bientot.

Les proces ? Ca roule I Bientot

des nouvelles. Bientot.

Quoi ? Quest qu'ils ont gagne, les

rapides N°1 et N°4 ? Ah, oui. Phi-

lippe et Marc, envoyez-nous une
joli photo sounante, on la passera
dans I'HHHHebdo et vous avez
gagne 20 logiciels Chacun ? Cha-
cun I

Mais il n'y avait pas de conccurs
prevu ? Chacun !

Gerard Ceccaldi

MA CfipTZ!
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Dans le decor fort peu ragoutant des egouts de Paris,

risquez-vous a la recherche de quatre fabuleux tresors.

Laurent PIVAUT
Mode d'empioi :

Necessite d'une extension 16 Ko. Pour le reste, c'est un jeu d'aventure,
debrouillez-vous...

SERVEUR MINITEL
HEBDOGICIEL
36 15 91 77

HG puis Envoi.

10 REM*****************
20 PEM***#**EG0UT******
30 RFM*PIVRUT LRURENT*
40 REM**NOVEMBRE 1985**
50 REM*****************
60 REM
70 P0KE36879 • 238
30 POKE36865..240
90 P0KE36878.15
100 PRINT'THfcWMSr *«B ST "* ST ^i
a a a

ii0 ppiMT"»ia a aaaaaaaa
a a a a "
120 PRiNT n(iia a aa—aaaaa
a a a a a"
130 pr i ht "wis a aaaaaaaa
j "j g >>

140 print"»w»8ya a- ^a a1 ia
r a a"
1 50 FOR I = l 50TO38STEP-

1

160 P0KE36865,I
170 P0KE36874, 1+100
180 NEXT I

190 POKE36874/0
200 FOR I = 1 TO2000 : NEXT
210 FORI=38TO150
220 POKE36865,

I

230 P0KE36874, 1+100
240 NEXT I

250 POKE36374,0
260 print"muwMnar isr^sra
270 PRiHT"(Miarara aaaaaaaa
a a "

280 print"»M»ia a ^a a ^a w is

290 PRINT"IMMIB a w -^

300 pRiNT"«»nMia a a a a a a a
a "

310 PRiNT"i»»ia ^s r ts » ia

320 PRINT"!"
330 FORI=150TO38STEP-1
340 P0KE36365,

I

350 P0KE36874, 1+100
360 NEXT

I

370 POKE36874,0:POKE36878,0
380 FORI = 1TO2000:NEXT
390 GOSUB2620
400 REM
410 REM**********************
420 REM*****#*DONNEES********
430 REM**********************
440 REM
450 DIME*C15:>,PC29,6),C*C39>,LC33)
<Z(16)
460 FORX" 1 TO 1 5 : RERDE* C X

>

NEXT FORX
=1T029 ! F0RV=0T05 : RERDPCX, V)

: MEXTV,
X
470 DRTR DRNS UN RBRI PLACE DENFE
RT-ROCHERERU
430 DRTRSUR LEBOULEVRRD RRRRO
490 DRTRSUR LRPLRCE SRI NT-JACQUES
500 DRTRFRCE R UNE BUUCHE D' EGOUT
510 DRTR DRNS UNE GROTTE HUX PRRO
IS RBRUPTES
520 DRTRSUR UNRRDERU
530 DRTRDRNS UNE SRLLE ENSORCELLE
E DES CROIX SONT GRRVEES SUR LES M
URS
540 DRTR SOUS LES FOHDRTIONS D'UN
E MR I SON MOVENRGEUSE
550 DRTRSUR UN MONTICULE
560 DRTRDRNS UN PUIT CONDRMNE,DRH
S UNE CRVERNE OBSCURE
570 DRTRDRNS UNE SRLLE PRVEE..SUR

UNE CORN I CHE
580 DRTRDRNS UNE SRLLE MORTURIRE
590 DRTRDRNS UNE CHRMBRE DE TORTU
RE*SUR LES MURS DES TRR-CES DE SflN

G*
600 DRTR2, , , , , ,4, 1 , 3,3.. , , 3, 3.. 2, 2, ,

610 DfiTfi,2,, ,,,,,,, ,,,,,,, 5
620 DRTR6 , , , , 8 ,,,,,,. 7 , 3
630 DRTR,, ,,14,, ,, , ,, , 11, ,, ,,

640 DRTR, , , , 15, , 22, , ..... 28, ... .

650 DRTR, 17, 28, , , , 16, 18, 19, , , , , , 17
, 19, ,

660 DRTR, 18,20, 17, , , ,21,23,19, • .20
23,22,,,
670 DRTR , ,,21 , , , 24 , 2 1 , , 20 , , , 25 , 23

,

.680 DATA26, 24, , , , , 27, 25, ....... 26 . . 2
8, ,

690 DRTR, 29, 27, 16, , , 23, , , , ,

700 FORX=0TO39:READC*CX> : C*=C*+LEF
T*< C*< X > , 2 >

: I FX>5THEHPERDL < X-6

>

710 NEXT X:DATA HORD, SUD, EST, GUEST
,HAUT,BAS
720 DRTRSRC fl DOS, 1 , PELLE, 1 , CHAT,

3

,C0PDE,4
730 DRTRBO I TE . 30 , RLLUMETTES , 3 1

. PHP
CHEMN<8
740 DRTRLOUP ERRANT ,

3

750 DATAOS A MOELLE , 3 . ROCHEP .
5

. GAN
T POUDRE,31
760 DRTRPIECES D'OR, 31 , CARTOUCHES

.

31, FUSIL, 30

770 DRTACLE.31,SQELETTE, 18.EPEE PO
VALE. 31
780 DRTAPOIJURE . 3 1 , LRMPE TORCHE , 30
ERU , 5 , SESAME . 3 1 , MUR 3

1

790 DATA ENORME BARRIEPE.4
800 DATA I NSCR I PT I OH .17, AFF I CHE . 1 ,

G

RAFF IT I, 26
310 DATAFANTOME DE JEAN VALJEAH QIJ

I LUI REFUSE LE PASSAGE, 22
820 DATATROU ETROIT SUR LE SOL, 15,
RATS MANGEUPS D'HOMMES.ll
830 DATAPLANCHES COINCEES DANSL.fi B
ONE, 5, MONTICULE,

8

840 GOTO3000 : DATRTOMBE , 1

4

850 DATA CREUX EN FACE DE LUI ET
TOUT AUTOUR DE LUI UNE CREVASSE, 13
860 DATACENDRES,31
870 R*="VfiREPRJECRPOOUfiLSfiBRTILIPfl
ATSCSOFRCATADE"
830 GOTO 1300
890 REM
900 REM*********************
910 REM*PROGPAMME PRINCIPAL*
920 REM*********************
930 REM
940 PRINT: INPUT "aCUE DOIT-IL FRIRE
B",;R*:B*= S=99:Q=Q+1
950 IFCO200THEN4230
960 IF3099THEHIFLEHCfi*>>lTHEHBf=L
EFT*Cfi*,2:>
970 FORX=lTOLEN<R»)
980 IFMID*CA*,X,1>=" "AHDLENCA*>>X
+1THENB*=MID*CA$,X+1,2)
990 NEXT:F=0
1 000 I FLEFT» (. R$ , 3 > = " I NV " THEN2030
1010 IFLEFT*<R$,3)="ST0"THEN4798
1020 IFLEFT*CA*,4>="SAUV"THEN3190
1030 IFLEN<R*>>1THENR*=LEFT*(R*,2>
1040 F0RX=1T0LENCC*>STEP2 : IFMID*CC
S,X,2>=B*THENS=CCX+1V2>-1
1050 NEXT : FF=0 : RETURN
1060 IFLC2)=11ANDLC28)=11THENPRINT
"WKRUCUN RAT SURVIVANTi" I LC28:>=31 :

PC11,1>=12
1 070 I FL=4ANDL C 22 > = 1 2THENL < 22 ) =4
1080 IFL=12ANDLC22>»4THENLC22:i = 12
1090 IFINTCRNDC0^#9>>3THENL<:7)=Lf8
> : IFL';8>=0ORL';8)-30THENL<;?)=L
1100 IFFF=1THEN340
1110 FF=1 : GOSUB940 : IFW>0THENIFL=5T
HEN2370
1120 F0RX=lT0LENCRt)STEP2-IFMID*':R
*,X,2J=R*THENF=CX+1V2
1130 NEXT: PRINT: PRINT
1 140 IFS=32RNDF<>10RND<LEN<C$<32:> )

<200 ) THENC* ( 32 >
=

" HORR I BLE "+C*<32)
GOTO 1060
1150 ON CF) GOTO 1240, 1610, 1430, 1950,
2190, 1790,2050, 1990,2240,2340, 1230
, 1610, 1430
1 1 60 I FF> 1 3THEN0NF- 1 3G0T0 1 570 , 2430
,2070,2510,2510.2510.2510
1170 REM
1180 REM**********************
1 1 90 REM**** I NTERPRETRT I OH****
1200 REM**********************
1210 REM
1220 PRINT"VOTRE HEROS NE COHHAISP
AS CE VERBE" : GOTO 1060
1230 PRINT"AUCUN EFFET" : GOTO1060
1240 IFSOSTHENIFP<L,S:>>0THEHL=P'::L,
S )

1250 IFS=25THENPRINT"L'EAU EST TRO
P SALE": GOTO 1060
1260 IF(S=37^THENIF(H<>0)THEHL=10:
GOTO 1300
1270 IFS=36AHD(L=80RL=16;'THEHL=L+1
:IFL=17THEHL=9
1280 IFS=33AHDL=13THENPRINT"TR0P E
SCRRPE POUR LUI"
1290 IFL=5ANDS=35THENL=6

: GOTO 1300
1 300 I FAL= 1 AND < L C 1 8 ) =LORL ( 1 8 ) =0 > TH
EN 1320
1310 IFL>6THENPRIHT"IL FRIT HOIR .

I L HE VO IT R I EN "
: GOTO 1 060

1320 IFL=260RL=24THEHPRIHT"r*_E SOL
EST ETRHNGEi"
1330 IFL>15THENPRINT"V0TRE HEROS E
ST DRNS UN ECHRHGEUR D" EGOUT": GOT

1 350
1340 PRINT"VOTRE HEROS EST "E*<L):
PRINT
1350 V=l : PRINT: PRINT" IL yOIT: "
1360 FORX=0TO33
1370 I F (

L

( X > =L ) THEHPR I NT < C*<X+6 > )

:

V=0
1 330 NEXT : I FV= 1 THENPR I NT " R I EH

"

1 390 I FL= 1 1 THEHPR I NT " CREUX

"

1400 IFL=25THEH GOSUB4280 : G0SUE399
: G0T04350

1410 PR I NT " L ES SORT I ES SONT :

"
: FOR

X=0TO5: IFP<L.X)>0THEHPRINTC*<X)" "

1 420 NEXT : PR I NT : GOTO 1 060
1430 IFS=35AHDL=5THEHPRIHT"BFHl ICOI

I

P TROP LOURD"
1440 IFS=5THEHS=28
1 450 I FS=28AHDU=0THENPR I NT " I MPOSS

I

BLE" GOTO 1060

1 460 I F f S>25 ') AND < SO.39 1 ANDSO280R<
S<6>THEHPRINT"IL NE SRIT OUF FAIPF
?"

: GOTO1060
1 470 I FS=22AHDL ( 1 6 ) =LTHFNH= 1

1480 IFC>3THEHPRIHT"IL A DEJfl LES
MA I NS PLE I NES "

: GOTO 1 06O
1490 IFS=39RHDLC 1 1 )=31RNDL=22THENL
•:: 1 1 ) =L : PR I NT " PET I T BPU IT": r,nsi IB405

: GOTO1060
1 500 I F C

L

' S-6 » <>L :.' AND ' L(. S-6 : <r>30 ,

T

HEHPRIHT"TL HE LE VOIT PRS ICT'OO
Tu! 060
1510 IFL<S-6)=30RNDL<0)THENPRINT"I
L HE VOIT PAS L'OBJET":GOTO1060
1520 IFS=13THENPRINT"LE "C$(13V' P
EFUSE DE SE LRISSER ATTRRPER" GOTO
1 060
1 530 I FS=2 1 AHDL ( 1 4 >=3 1 THENPR I NT " PE
T I T ERU IJ "

: GOSUE4050 : L < 1 4 > = 1

8

1540 IFS=28THEHC*C28>="P0RTES SCUL
TEES"
1550 IFL<:S-6:'=30THEHK=K-1
1 560 L (. S-6 ; =0 : C=C+ 1 : GOTO 1 060
1570 IFS<>9THENPRINT"i! NE PEUT PA
S" : GOTO 1060
i 530 I NPUT " SA QUO I

a"
:
A$

: FF= 1
: GOSUB

960
1 590 IFSO 1 40RL '.. 8 >O0THENPR I NT " PAS

I CI": GOTO 1060
1600 C#<9>*"Lfl "+CJf9:) + " ATTACHEE
A L '" +C* < 1 4 )

:
B= 1

: GOTO 1 060
1610 IFS=99THEH1300
1620 PRINT" IL V0IT":IFL=5AHDS=4TH
ENPRINTE*<?>" RU DESSUS DE LUI" GO
TO 1060
1630 IFS=33AHDL=15THEHPRIHT"UN AMR
S DE PIERRRILLES":GOTO1060
1 640 I FS=6ANDL < ) =OTHEH 1 770
1 650 I FS=3AHDL=2 1 THEHPR I NTC* CI 4

)

1 660 I FS C6THEN I FP C L , S > > 1 5THENPR I NT
" LABVR I NTHE D ' EGOUTS

"

: GOTO 1 060
1 670 I FS<6THEH I FP C L , S )O0THEHPP I NT
E*(PCL,S>) :GOTO1060
1680 IFS=39ANDL=22ANDRSCCC*C32:> j=6
7THEHPRIHT"0UELQUE CHOSE BRILLER"

:

GOTO 1060
i 690 I FS= 1 2AHDL < 6 > "0THENPR I NT " AL

I

FRBH" :GOTO1060
1700 IFS=25ANDL=5THEHPRINT"L.'EAU S
RLE S'EVACUER PAR UN TROU DU MUR"

: GOTO 1060
1710 I FS=38ANDL C 1 > =3 1 AHDL= 1 3THEHP
RIHT"UH "C*C16:*.i" ET PLUSLOIH UNE
CRVERNE "

: GOTO 1060
1720 IFS=37RHDL=14THEHPRIHT"T0I=S0
I" : GOTO 1060
1730 IFS=29RHDL=17THEHPRINT"0CTESW
E MET HUST" : GOTO 1060
1 740 I FS=3 1 RHDL=26THENPR I NT " USO I

T

USETOST IDI

"

: GOTO 1060
1750 IFS=30RNDL=1THEHPRIHT"RMEHE L
ES TRESORS I C I . TRPE 'SCORE ' "

: GOTO

1

060
1760 PRINT"RIEH DE SPECIAL" i OOTO10
60
1770 FORX=1TO30: IFLCX?=30THENPRIHT
C*CX+6)
1730 HEXT: GOTO 1060
1790 IFS<6ORS>40THENPRINT"QUOI?" : G
OTO 1 060
1800 IFS=27ANDL<>29THEHPRIHT"AUCUH
EFFET SUR CE MUR" : GOTO 1060
1810 IFS=27THEHPRIHT"IL REMUE!":GO
SUB41 10

: PC29, 1 >=15 : GOTO1O60
1820 IFLCS-6)O0THENPRINT"IL N'R P
AS CELA": GOTO 1060
1830 INPUT"aOU CAB", A*: IFS=6THEHI. (

0>=L: GOTO 1060
1840 V=S : FF=1 : GOSUB960 : IFS-6RNDL C0
) =0RNDKC7THEHL C V-6 )=30 : K=K+ 1

: C=C-

1

: GOTO 1060
1 850 I FV= 1 5AHD C S=250RB*= " TR " ; THEHW
= 1 : C=C- 1 : L C 9 > =3 1 : GOTO 1 060
1 360 I FS= 1 OAHDL < 4 ) =0AHDL (. 5 ) =0THEHL
C 5 "> =3 1 : C=C- 1 : GOTO 1 060
1 370 I FS=38HHDB= 1 AMD < < V=9 ) OR ( V= 1 4 >

>THENC=C-1 GOTO2410
1 880 I FS<>33THEHS=V : GOTO 1 950
1 890 IFV023RNDVO 1 1 THEHPR I NT " I L H
E PEUT L'RTEIHDRE": GOTO 1060
1 900 I FV=23THEHP=P+ 1

: L< 17) =3

1

1910 I FV= 1 1 THEHP=P+ 1 : LC5) =32
1920 IFP>10THEHPRIHT":»1_E SOL EXPLO
SE" :GOSUB3880
1930 PC15,5)=13:C*C33)="UN ORGS TP
OU PAR TERRE"
1 940 C=C- 1 : GOTO 1 060
1950 IFS=5THENS=28
I960 IFS<:"60RS>35THEHPRIHT"HUH"'" GO
TO 1060
1970 IFLCS-6)=0THENLCS-6)=L r=r-1
GOT0 1 060
! 980 PR I NT " 1 1 H ' EN H PRS "

: GOT0 1 06

1^90 IFS=24RNDI < 18)=0THENRL=1
2000 I FS= 1 1 RNDI ( 5 ) =0THENM= 1

20 1 8 IFS=23RNDM= 1 RNDP= 1 THENP= 1 I : GO
TO 1920
2020 GOTO 1O60

203O PRINT"VOTRE HEROS PORTE "FOP
X=0TO33 : IFLCX) =0THENPR I NTC* C X+6

)

9R40 HEXT : GOTO940
2050 I FS:>370RSC5THENPR I NT " EUH'1? "

: G
OTO 1060
2060 I FS=6THEHPR I NT "

C 'EST FRIT" : GO
TO 1060
2070 IFS=26RNDL=9THEHPRIHT"BIEH VU
, LA PAROI EST OUVERTE" : L=16 : G0T01
060
2080 IFS=26RNDL=16THEHPRIHT"LR PAR
01 S " OUVRE "

:
L =9

: GOTO 1060
2090 IFS»5RNDCL<5l2ORLC14X>0>THEN
PR I NT " FERMEE "

: GOTO 1 060
2100 IFS=26THEHPPIHT"RIEH" GOTO106

2110 IFS=STHENC*<28>*CtC28>+" RU S
OL" :PC12, 1)=4:PC4, 0) = 12:lJ=l :GOTO10
60
2 1 20 I FS=37AHDL= 1 4ANDL < 1 6 ) =3 1 THENL
("16> = 14:C*'::S'>=C*<'S) + " OUVERTE" : GOT
01060
2130 IFS<33THEHIFLCS-6>-O0THENPRIN
T"IL N'R PAS CELA": GOTO 1060
2140 IFS=19THEHPRINT"QUELLE SURPRI
SE! DES " :PRINTC*C18) : LC 12>=L : GOTO
1060
2150 IFS=18THEHPRIHT"RIEH D'RHORMA
L DE LA "C*C23V !

"
: LC 17>=L : GOTO10

60
2160 IFS=10ANDLC4>=0HHDLC5J=31THEH
LC5)=L:GOTO1060
2170 IFS=10AHDLC4>=0THENPRINT"VIDE
"

: GOTO 1060
2180 PR I HT" I MPOSS I BLE": GOTO 1060
2190 IFL=2RHDLC1)=0THEHPRINT"IL PR
SSE R TRRVERS LE SOL" I

L=5
: GOTO 1300

2200 IFL=3THENPRIHT"RIEH SHUF DE L
R BOUE": GOTO 1300
2210 PR I NT "TROP DURE" OOTO 1300
2220 F0RX=1T030: IFLCX)=30THENPRINT
C*CX+6)
2230 NEXT:GOTO1060
2240 IFSO380R CLOl 3RNDLO 1 1 > THEHP
RINT"NON":GOTO1060
2250 IFC+K<:4THEN2320
2260 IFC<4RNDLC0)O0THEN2320
2270 PR I NT " n" : P0KE36879 , 1 1 : OOSi IB3
990:POKE36879,238
2280 PRIHT"VOTRE HEROS EST TROP L
OURD. IL MEURT ECRRSE";
2290 PRINT"RU FOND DE LR CREVASSE"

2300 PRIHT'TE TOUT APRES AVOIR"
2310 PRIHT"JOUE"Q"COUPS. " :F0RT=1T0
6000:NEXTTGOTO4410
2320 PRINT" IL SAUTE" L=L+2 : IFL=15T
HENL=11
2330 GOTO 1300
2340 IFS<>32THENPRIHT"CA NE BRULE
PRS": GOTO 1060
2350 IFLC5:>=0THENC$C32:> = "CEHDRES" :

PC22,1>=14
2360 GOTO 1060
2370 PRINT : PRINT"!*.'EHU MONTE! IL
NE PEUTPRS NRGER.L'ODEUR EST IHSUP
PORTABLE.

"

2380 U=U+1
2390 IFW=4THEHPRINT"RPRES"Q"C0UPS
VOTRE HEROS S'EST HOVE.

"

FORT" 1 TO
6000 : NEXTT : GOTO4410
2400 PC6, 1>=7:PC6,5'>=0:E$C6> = "SUP
UNRRDERU SUR UN LRC MRL-ODORAHT" G
OTOU 20
2410 PRIHT"M..E "C*<13)" SUIT DON
S LE CREUX L'"C*<14>"."
2420 PRINT"LE "CtC13V RPPORTELE "

C* C 1 6 ) " DRNS SABOUCHE .
"

: L C 1 :> =L : GO
TO 1060
2430 IFLO 1 THEHPR I HT" SPAS ICI "GO
TO1060
2440 SC=0 : I FL C 1 1 ) =0OR L C 1 1 ) 1 THE
NSC=SC+1
2450 IFLC10)=0ORLC10:) = 1 THEHSC=SC+
1

2460 I FL C 1 6 > =OORL C 1 6 > = 1 THEHSC=SC+

1

2470 I FL < 6 ) =OORL C 6 > = 1 THENSC=SC+

1

2430 PR I HT" VOTRE HEROS CDONC VOUSiA
RAMEHE "SC" TRESORS SUR 4":F0RT=
1TO6000:HEXT
2490 IFSCC4THEH1060
2500 GOTO4650
25 1 I NPUT " SRVEC 01 .10 1 B"-.i R* : IF LEH (

R*)>2 THEN A$=LEFT*CA*,2:>
2520 IFR*="MA"ORAt="PI"OPR*="BR"TH
EHPPIHT"MIL H EST PRS SI FORT !

!

"

G
OTO 1060
2530 IFA*="TE"THEHPRIHT"WIL S'ASSO
MME. "

: 00T04358
2540 IFS=5THEHPPIHT":«l.H BARP1FRE E
ST SOL IDE":
2550 IFCS=32:)flHDCLC26'J=L JTHEHPRIHT
"MIL L'EVITE! !"

2560 PRINT"*FIEH HE SE PRODUIT" : GO
TO 1 060
2570 REM

A SUIVRE...



GWENDOLINE fto&'£\J\

Pour qu'il puisse rejoindre sain et sauf sa bien aimee
GWENDOLINE, aidez votre ami MARIO a ramasser les

objets mysterieux eparpilles dans quelques champs plutdt

bien proteges...

Olivier DUMAS
Mode d'emploi

:

Tout d'abord, tapez le listing 1 (programme chargeur) et apres lancement,
tapez 846 a la question "Longueur REM ? " Entrez les codes machine
du listing 2, puis supprimez les lignes du programme chargeur a I'excep-

tion de la ligne 10 REM. Faites POKE 16510,0 (pour transformer cette der-

niere en REM) et tapez ensuite le programme principal. Les regies sont
incluses.

ZX 81

&&'

LISTING 1

10 REM 0000OOOO0000O0O0000OOO0
ijOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO

20 IF PEEK 116514) <>S2 THEN GO
TO 200

30 LET M*="CD230F21A74OO14RO6C
D9EO92R7F40014RO6O9227F402 132403
676233676CD260FC976"

40 FOR N=16514 TO 16548
50 POKE N,16*C0DE M$+CQDE M* (2

) -476
60 LET M«=M* (3 TO )

70 NEXT N
80 PRINT "LONGUEUR REM 7"
90 INPUT R
100 LET R=R-S0
110 LET BsINT CR/256)
120 LET CsINT CR-(256«B>>
130 POKE 16521,

C

140 POKE 16530,

C

ISO POKE 16522,

B

160 POKE 16531,

B

170 RRND USR 16514
200 SCROLL
210 PRINT "RDRESSE 7"
220 INPUT R
230 SCROLL
240 PRINT R;
360 FOR N.O TO 7
260 INPUT A*
270 IF A»«"X" THEN GOTO 200
280 IF A$."3" THEN GOTO 400
290 IF R$»"" THEN GOTO 340
300 IF LEN A«<>2 THEN STOP
310 POKE A+N,16*C0DE R«+CODE A*

320 PRINT " ";R»;
330 GOTO 360
340 LET P.PEEK (fl+N)

«?5a^55 INT -i; "iCHR» (28 + INT (P/l
6));CHR» (28+P-INT (P/16) *16>

;

360 NEXT N
370 LET fl«A+S
380 PRINT
390 GOTO 230
400 SAUE "CHRRGEUB"

LISTING 2

16514
16522

00 BQ Fl 81 Fl 01 00 00
34 00 00 30 05 26 02 00

16530 04 03 01 2 L 00 00 22 86
16538 40 21 00 00 22 3R 40 3E
16546 05 32 8C 40 3E 05 33 8E
16554 40 36 26 32 8F 4® 36 00
16562 32 91 40 CD CC 40 CD 64
16570 41 06 13 0E 01 CD F5 08
16578 CO 37 43 CD 0D 43 CD 9S
16586 41 C9 11 01 00 3E 63 CD-
16594 3D 41 11 11 ®2 3E 3 CD
16602 3D 41 11 53 02 36 03 CD
16610 3C 41 11 B6 02 3E S3 CD
16613 3D 41 11 01 00 3E 65 CD
16626 48 41 11 IF 00 36 05 CD
16634 48 41 11 63 02 36 05 CD
16642 52 41 11 71 02 3E SS CD
16650 52 41 2fl 0C 40 23 36 87
16658 11 IE 00 19 36 04 11 F2
16666 01 19 36 02 11 IE 00 19
16674 36 01 11 24 00 19 36 07
16682 11 IE 00 19 36 84 11 45
16690 00 19 36 82 11 IE 00 19
16693 36 81 C9 2ft 0C 4® 19 06
16706 IF 77 23 1® FC C9 20 0C
16714 40 19 06 11 CD 5C 41 C9
16722 20 OC 40 19 06 ®4 CD 5C
16730 41 C9 77 11 21 0® 19 1®
16738 F9 C9 2P 0C 40 01 18 01
1674.6 ED 4 3 84 40 09 36 97 C9
16754 CD 36 42 CO 42 42 CD 36
16762 42 2ft 0C 4® ED 4B 84 40
16770 09 36 00 20 0C 4® ED 4B
16778 36 40 09 36 97 ED 4B 86
16786 40 ED 4 3 34 40 C9 CD 2C
16794 42 18 16 CD BB 02 7D FE
16302 EF 28 IE FE FB 28 2E FE
16810 F7 26 32 CD 72 41 C3 98
16818 41 3fi ec 40 FE 00 23 62
16826 3 A 91 40 FE 01 28 58 IS
16834 Dfi 7C FE FD 28 IF FE DF
16842 25 27 FE EF 28 2F FE F7
16850 37 C3 98 41 7C FE FD
16858 28 36 C3 98 41 7C FE DF
16866 28 3C '"3 98 41 21 00 00
16874 22 66 4® CD 72 41 C3 93
16882 41 21 21 00 22 83 40 CD
16890 72 41 C3 98 41 21 DF FF
16896 22 66 40 CD 72 41 C3 96
16906 41 21 01 00 22 S3 40 CD
16914 72 41 C3 98 41 3E 00 32
16922 90 40 CD 2C 42 C9 21 FF
16930 FF 22 86 40 CD 72 41 C3
16938 96 41 ED 4B 32 40 0B 78
16946 61 20 FB C9 20 84 40 ED
16954 5B 88 4® 19 22 86 40 CO
16962 2ft 0C 4® ED SB 86 40 19
16970 7E FE 03 28 ID FE 05 28
16978 19 FE 83 28 15 FE 35 23
16936 11 FE ft6 2 6 69 FE OC 28
16994 1R FE 8D 28 2D FE SF 28
17002 4 3 eg 21 00 00 22 33 4®
1701O 3ft ec 4® 3D 32 ec 40 CD
17018 0D 4 3 C9 2fi 30 4® 23 22
17026 Sft 40 CD ®D 43 30 92 40
17034 3D 32 92 40 CD 8E 43 C3
17042 66 42 20 3ft 4® 11 00 00
17050 19 22 8ft 40 CD BO 43 3ft

17058 9 3 40 3D 32 93 40 CD 8E
17066 4 3 03 66 42 20 60 4© 11
17074 33 00 19 22 8ft 40 CD ®D
17082 43 3fl 94 40 3D 32 94 40
17090 CD 8E 43 C3 6B 42 2ft ®C
17098 40 ED 58 34 40 19 36 IB
17106 CD 2C 42 36 0E CD ac 42
17114 36 00 CD OF 43 3 ft 6C 4®
17122 3D 32 8C 40 CD OF 43 CD
17130 0D 43 CD OF 43 11 00 0®
17138 ED 53 86 4® 11 13 01 ED
17146 53 84 40 CD OF 43 CD 64
17154 41 C3 6 B 42 CD 20 15 CD

17162 OB 18 eg 0F, 14 OE 01 CD
17170 FF 06 FD 4B ao 40 CD 06
17178 43 0F 14 ®F 09 ce OD FF
17186 0R 3F 00 D7 3P. 0® D7 CI
17194 CD FB 0* 30 80 40 4F ®6
17202 0® CD 06 43 09 O! 00 00
17210 30 61" 40 FF 1F 87 20 10
17218 4® 30 8F 40 5F 70 FF 00
17226 28 41 09 7F CB 7F 28 23
17234 ce 7 7 2® ®F ce FF 36 14
17242 23 7F ce 7F 26 FO 01 06
17250 00 18 F2 ce SF 28 05 01
17268 12 00 18 D9 23 4E 2J 46
17266 23 18 D2 ce 6F 28 05 01
17274 06 00 1« CQ ID FF OF Bft
17283 33 4F 23 46 23 20 BE E6
17290 CD FF 0F C9 30 92 4 FE
17298 00 20 14 30 93 4® Ft 00
17306 20 0D 3ft 94 4® FE 00 20
17314 06 3E 01 33 91 40 09 3F
17322 00 32 91 40 09 20 00 40
17330 OS 16 OF 60 ce 06 20 23
17338 7F 81 77 10 FB a3 01 10
17346 F3 09 0® 00 0® 0® 00 00
17364 00 00 00 00 00 00 00 00

LISTING 3

©REM « LET LET. O . I ft
'

«™5 6HRND5 6flRNDY| MBRNDYl HMr
NDYRMBRNDY MflRNDLN RTN RNDLN ?IN
KEY*/<:"LN PRINT «LN R?LN *?LN
INKEYfTAN ) Y.LN XINKEY*) ) »Y"LN

>INKEY*TRN E£RND.;JSLN ?INKEY»TRN
2) 5 ; i RRND TRN EfRND" /* GOSUB

?iRND»,OBTRN LN OPILN PIPILN OPIE
£RND GOSUB ?1RND»»© ECRND GOSUB ?
%RND»«OB GOSUB ?SRND GOSUB 71RNDT
RN LN GPI/-LN •? RETURN LORD 02
RETURN CLS CI RETURN RUN CMLN ">

INKEY*7flINKEY$UflRND RETURN C?UD
RND RETURN "C?/ RND ? RETURN CLE
RR C3 RETURN TO CB RETURN LORD
J RETURN RUN CR7fllNKEY"*7 RETURN
CLERR CU?fllNKEY*7 RETURN TO CU?fl
INKEYtS SMRNDLN ?INKEY*?flINK6Y»
55 6HRNDLN 7INKEY«?flINKEY *5 TO C
OPY 6HRNDLN 7INKeY«7flINKEY«5" 6§
RNDLN ?INKEY«?(lNKEY«Y MBRNDLN 5
PITRN 5 COPY COPY 6HRNDLN 7INK6Y

"" ^ND"?B4 CLS TR
, 6VNDTBN E£R
RETURN «C + RE

RETURN" BC7 RETURN HC , R
:h RETURN

•7BINKEY* GOSUB ?fcRI-
N elRND GOSUB 7flRND

;

ND GOSUB 7SPND;ICi F

TURN
ETURN "BCH RETURN~flC?TRN 5 6§RND
UBRNDXMBRNDLN $7TRN EflRND76flRNDL

B 7*NDLN JI7LN 7INKEY *2''PI l- N 4+L
N <=+TRN _/=: rLN PRINT GQSU6 7fl
RNDLN >?/=: „UAL LN PRINT Sv NOT
Y NOT OT LN PRINT BUflRND?? LN .?
TRN UflRND NEW 37E IRNDUflRND??

OT

: LN GPIQ LN 1|7u8RNDXMBRNDLN j?L
N $2LN ?) GOSUB ?*RND) / GOSU_

"'«2''PILN 4 + L
1 LN PRINT GOSUB 7fl
WRL LN

~

VINT '

UHRND NEU 3.-
RETURN CINKEY*„74?RCS 70=7/ / L
LIST RCS 7Cl r > / OR 77777/RBS OC
S 701? /TRN 1 NEU Bj7?7?74i_F0R
LN 7'TRN UlRND RETURN 4=UlRND

RETURN 4*UBRND RETURN i^M-liiRN
DTRN Y MBRNDTRN ECRND//

:
BURL ?47

NEXT TRN
rem KBBBBBBBBBBHB

4 REM *********»««*»*****
* GUENDOLINE *
*iC) OLIUIER DUMRS *
« SEPTEMBRE 19S5 *
********************

10 GOSUB 7000
20 GOSUB 9000
22 POKE 17331,24
25 GOSUB 9500
30 CLS
40 FOR T»0 TO 9
42 CLS
45 LET TRB»T+SGN PI
50 GOSUB 10O0+ 100 «TRB
60 PRINT RT 20,14; i"0" RND TRB

<10) ;TRB;TRB 23,HSC
65 POKE 16528,2
66 POKE 16529,3
70 RRND USR 16533
75 LET SC«PEEK 16522+256+PEEK

16523
80 LET HSCstHSC+SC
85 LET ZX=20* iS-PEEK 16524)
86 LET HSC»HSC-ZX
90 IF NOT PEEK 16528 THEN GOTO

8000
100 IF PEEK 16529 THEN GOTO 850

O
PEEK 16524 THEN GOTO110 IF NOT

5000
120 NEXT T
130 CLS

"NT
150 PRINT RT 10, NOT PI; "UOTRE S

CORE EST DE M ;HSC," PTS."
160 PRINT RT 15, NOT PI;" UOULE

Z-UOUS CONTINUER RUEC LE MEME SO
ORE MRIS R UNE UITESSE SUPERIE
URE 7"
170 IF INKEY*='0" THEN GOTO URL
"200"
180 IF INKEY*<>"N" THEN GOTO 17

O
190 GOTO URL "8030"
200 LET UITsURL U$
205 IF UITsNOT PI THEN GOTO 340
210 LET UITaUXT-SON PI
220 LET U* =STR* 'JIT
230 GOSUB 9570
240 LET TRB=1
25© GOTO 40
1101 REM TftB H
1110 PRINT RT B|8;"B";flT 3,23, "B
";RT 10,27; "B", ftT 11,11; "B",RT i
5, 10, "8", TRB 22, "B"
1115 POKE OBI.

6

A
120 PRINT RT 2,10;"H";RT 12,2."
";TRB 18, "B"

A PA^ DE

1125 POKE 0BS,3
1130 PRINT RT 4,26; ', RT 9,4, "B

, 10;

,9,"B'

4 ,4
.

"B
RT 13,
B",TRB

TRB 22; "13"

'R",OT 13,4

|";RT 10,6,

1135 POKE 0B3.2
1140 RETURN
1201 REM TRB §
1204 PRINT RT 3,29;"B";RT
";RT 6, 18; "B", RT 11,2; "B"
9; "B"j.RT 15,1; "B"; TRB 16,
22; "a"
1205 POKE OBI,

8

1210 PRINT RT 3,8; "R"
; RT 9,8; "R^fiT 11,25;
,
"11"

1215 POKE 0B2,5
1320 PRINT RT 5,
B"; RT 14 .27; "B"
1225 POKE 0B3,3
1230 RETURN
1301 REM TRB |
1304 PRINT RT
, RT 4,2, "B"; RT 6,22,
B"; RT ia,9; "B"; RT
4,ia;"B";RT is, is,
1305 POKE OBI,

9

1310 PRINT RT 1,1,"H";RT 4,25, "B
";RT 13,17; "B"; RT 14,4; "B"
1315 POKE 0B2,4
1320 PRINT RT 2 , 28; "B" ;TR6 1;"B"
,RT 9,7; MB";RT 11,34; "B"
1335 POKE 063,4
1330 PRINT RT 1,6;"B",RT 13,21;"

T340 PRINT RT 2,1;"—
l";TRB 3;"I";TRB 2;^
1350 RETURN
1401 REM TRB H
1404 PRINT RT 3,7
"jTRB 24; "B"j.RT 7
"B"j.TOB 26, "B";RT
9; "B";RT 15,1; "9"
1405 POKE 081,1*
1410 PRINT

-

;**

J.TRB 21
B" ; RT 9
26,

"B"
3,

"

RT 1

•;TRB 3;

if;
; RT 4,22; "B
"B";RT 8,3;

10,5; "B"jTRB 1
TRB 17, "B"

A
4 10 PRINT RT
"^RT..12,8; "B'

5,23; "B"; RT 7
; RT 13,24, "B"

5
2,19; "B" ;RT 6
, AT 13,25; "B"
4
4,33; "H", RT
';RT IS,"

4,10; ,1415 PtfKE 0B2
1420 PRINT RT
B" ; RT ii,7; "B
1426 POKE 0B3
1430 PRINT RT
B";RT 11,13; "IB
1440 PRINT RT 6,11; _
;
" I" ; TRB 14; " I" ,TRB 11;

B 5; " Ft "»';TRB 8,;"*"^";TRB 8;"|";TRB 6;
1450 RETURN
1501 REM TRB B
1504 PRINT RT 3
ST 8,4; "B";RT
"; RT 10,28; "tg

RB 21;"B";TRB 4;
1505 POKE OBI, 10
1S13 PRINT RT 2,18; 'B";OT 6
",TOB 26; "H"; OT_8, 13; "B", RT
; "B", RT 13,25; "B"
1515 POKE 0B2 "

1520 PRINT RT
"B";RT 12,16,
1525 POKE 0B3.
LS30 PRINT RI 3,18;
';RT 10,9;

,

40 PRINT O

11; "

RT 1

10;

"";RT 15,12;
"B";TRB 15;

3,13;
RT 8 22

;T

ii,"

1S30
B" ; ft

1540

22;"B";RT 10,16,

';RT 5,26;

11
11: "fl ";TRB 11"* «*.. TfiB .-,. ..

^";TRB 11; " II Ji
_ Bl",TRB

";TRB 11; > ." ;TOB 11; " £mJ
1550 RETURN "

1601 REM TRB B ,_„ _,_ nm .._
1604 PRINT RT 3 ,

10, "B ; TRB 26; "B
";RT 5,21;"B",RT 7,16, "B"J,RT 12,
5;"B;;,TRB 27, "B",TRB 22,"B";TRB

1605 POKE OBI, 8 - _ ._ .,_
1610 PRINT RT 2,23; "B^'-THB 15; "B

;RT 10,3, "B";RT

L-O
if i ' Ai "B"

;

POK
1620 PRINT RT 2,3;"B"jOT 6,26;
",TRB 6;"B",RT 3, 10; "B", TAB 19
B";RT io, 16; "I"; RT 14,27; "B"
1625 POKE 0B3,7
1630 PRINT RT 3 , 5, "H"; TAB
,ot 8,6; "B"j.trb l6; ,

TB'
, ;ni

B";TRB 12;"B";RT 12 .20; "B "

1640 PRINT RT 5 , 3, " l***^"
1

| | ._.".ThB 3; "

;TRB 14; "I ",TRB 17;" _
,TRB 8;"I";TRB 14; "I", TRB

I " ;TOR 14; "*

0B2.3

; 3'"
V

l|-"l

19, "B"
11,5;

"

,TRB 3
|"; TRB

TRB

TRB I ";TRB

1650 PRINT RT 10,8
";TRB 9; "| "

, TAB 4; -
TAB 4;"kja m^ "

; TRB
1; "I ";TRB 7; "••
1660 RETURN
1701 REM TRB B
1705 PRINT RT 2,2,
;TRB 7;

"

,TRB 24,
B'^TRB 7

•;TRB 4

^| ";TRB 3,
"

",TRB 9; "| "

6, " |";TAB

AB 3,
"

B I"; TAB 12.
B 5, " | |";TA

12; "B "I R'
1710 POKE OBI
1720 POKE 0B2
1730 POKE 0B3
1735 PRINT AT
1740 RETURN
180a REM TAB

I

1610 PRINT AT

,TA6 28; "B"
TRB 12;

"

H"

;

TRB 20, "H"
,TAB 6, "BSE", TAB 20, "

I B",TAB 15; '•

mB B B
,'V;TAB 14; " BB ";t

J" | ",TRB 3i
H8 4, "i^

is ,TAB
7,20; "8"; TRB 29;

-,l7, "B"

;TAB
".AT
"B".;AT 10
B 5; "B",TAB 12,
AB 26; "B" .TAB 1;
1315 POKE OBI, 17
1320 PRINT AT 2.8; "B" , RT
; AT S,27;"B";TAB 11; "SB"
"B";AT 7,25, "B"J_AT 11,8

TAB 34; "Br
.TAB is; ™i
B";AT 9,4;

AT 11,22, 'T
I"; AT 14,9;
B",TAB 16;

19;"B";TAB 15;'"B";TRB'3i
24, "B",RT 15,5, "B"
1825 POKE 0B2,13
1330 PRINT RT 4,17,
", RT 7,4, "B"; RT 10,
"B";RT 13,14; "B
B 21; "H"
1335 POKE 0B3,S
1340 PRINT AT 5,11;
"

; AT 7,31; "B",TAB 4
B"; AT 10 . 15; "IB" , AT
15; "B" ;TRB 8; "B"

" .TAB 12; "B
"B";TAE "

AT 15,12,
AB 11;
"B-iTP

;TRB 25, "fl
_',TRB 17,

w
13,22, "fl", TRB

SERVEUR MINITEL
HEBDOGICIEL
36 15 91 77
HG puis Envoi.

1850 PRINT RT 3,1
"1";TRB 14,

;TRB4
OT ii,i;"

I ",TRB 13j "^^*"
186® RETURN
1901 REM TRB B
191® PRINT RT 3
TAE 22: "B
3";TAB 17;
9", TAB 14;
Ti",TAB 22
1; "B" 'TRB '

5; "B" .TftB 27

,TAB
14;

"M-.THB 14,
_ 16. " ^",TAB 1

I "",TAB 14; "1";
TAB 8; " I" ;TRB 8,
"I ";TRB 12; "Pi

3;"B
RT 4,27; a-
,TR6 4, "B"
RT 9,23, "I

RT 12,3,
TRB 13.
;TRB 18

TRB 10, "B"
|" .AT 6,9.;

"

[".TAB 23, "

TAB 9,
,TAB 2
;TAB 2
I"; TAB

1915 POKE OBI, 20
1920 PRINT AT 2,8, "B"
". AT 5,4; "E/'iTAB 19; "

"B B H",;TAB 13;
"

B"jTAB a, "H" iTRB 18, "

-%; "B

RT 3, 15; "B
3", at 6, as,

:|::
AT 14,10,

, ST
. HT
, AT

9,6, "

12 .24
15,23

S -"!"
8, 12,
RT 12

TAB

14,9,

TAB 25; "fl"
,RT 7, 15; "

"fl'.AT 13,
7, "fl"

TRg 13

TAB 22;
.TAB 9;
TAB 14;

'

_

, AT 8,11;"
B",TRB 14

",TRB
";TR

1925 POKE 0B2,15
1930 PRINT RT 1,19, "H"
,TRB 25;"B".QT 6,21,T
"B";TAB 16. "B", RT 11,7
, 16; "B",TAB as, "B", RT
1935 POKE 0B3.10
1940 PRINT RT 3,9;

"

, RT 6,4, "fl",TRB 22;
B", AT 11,8; "B",TAB 1
9,"B",TAB a6,"fl".TAB
1950 PRINT AT 7, 14,
, "1",TRB17, " |", TRB
RB 14; ""
1960 RETURN
2001 REM TRB BS
2010 PRINT RT a, a; "81
;TRB 11; "B" ; TAB 18, "IB
;trb 4, "Bjtse n;'•Br
.RT 6,ao,"B"lTRB S.^B
B",RT 10,9;"S";TRB 24
;"Bh;TAB 2; "11", AT 13,27,
5.Ta";TAB 17; "6"; TftB 25;'
B 26; "B"
2015 POKE OBI, 20
2020 PRINT AT 4 , 27; "0"

; TAB 30, "B
" ,TAB a2;"B";TAB 8; "B BiiTAB ai
,"B";TAB 13,"B";TAB 17; ,IB",TAB 2
1, "B" J.TAB 6,"B",AT 12,7, ,iB", AT 1
4,7; "B", TAB 19, "B" ; TAB 27;"B";Tfl
B 13; "B"
2035 POKE 0B2 . 15
2030 PRINT RT 2,4;
; AT 6,2; "1" , RT 9;S
;TRB 13, "fl" ;TAB 25
", AT 13, 18, "B",TRB
2035 POKE 0B3.1O
204O PRINT RT 2 ,25;
, RT 6,3; "B" ,TAB 21;
";TAB 11,^8"; TAB S4
"

; AT 11 , 15; "B"J.AT
S; "B" ;TAB 26; "B"
3050 PRINT AT 4,10;"
I"; TAB 12; " I" :TRB 9,
2; " L»";TR6 9; " I" ;TRr
9; " L£IHI ".TftB 10; "

206® RETURN
60OO PRINT AT 17,0;
RT"
6010 GOSUB 6500
6080 CLS
6035 PRINT AT 6,15. "B"; TAB 14; "fl
flfl";TAB 15; "fl";TAB 15, "fl" ; TAB 12

" "jflflfci "
tre

' 1 1
'

"

"

S03O LET B* = " IL EST hliiRT DANS
L""EXERCICE DE SES FONCTIONS.

OU""IL REPOSE EN p
AIX

"

6035'pRiNT RT 13,0;
6040 FOR 1=1 TO LEN BC
6045 PRINT B* ill ;

6046 FOR J=l TO 3
6047 NEXT J
6050 NEXT I
6060 PRINT RT
, "RMEN"
6075 PRINT RT 4
a, "RfflElB

"

6076 FOR 1=1 TO
6077 NEXT I
6080 IF INKEY*<

6085 PRINT RT O
"

.; RT 4 , 17

6090 GOTO
6501 REM

"

6510 LET 5FILE
EK 16397
6520 LET DFILE«DFILE+562
6530 FOR I«0 TO 31
6540 LET Z*=CHR* (PEEK iDFILE+I)

•UOUS ETES MO

0,5; , RT 1 , 24

17; "BMBN"; AT 2,

1

5

"" THEN GOTO 803

5; " "; AT 1,24
"; AT 2, 12;

"

)

(CODE Z»+128)
i;y*
i; z$
" THEN GOTO 659

: UIE: ECRRN:

.ENCORE UN PET

6550 LET Y$=CHR*
6560 PRINT RT 17
6570 PRINT AT 17
657S IF INKEYtO
6580 NEXT I
6590 RETUR
7001 REM
7010 LET OB 1=16530
7020 LET 0B3«16531
7030 LET 0B3=16S32
7040 LET fl»="SCORE
HIGH. SCORE"
7065 LET D*="BIEN.
IT EFFORT"
7070 LET E»»"UOUS PROGRESSEZ .

.

"

7075 LET F»="DE MIEUX EN MIEUX..

7080 LET G»»"UOUS RLLEZ SRTISFRI
RE UOS CHEFS "

7035 LET H*»"ATTENTION,CA SE COR
se. .

."

7090 LET I*=" M V HER
0"

7095 LET J$=" MY G D N
E S S"

7100 LET K*»" M A G N I
F I C 0"
7105 LET L*="PRET POUR LE SPRINT
FINAL 7"

7110 LET TAB=1
7120 LET HSC=0
7130 LET UIT=0
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LE TUNNEL
INFERNAL

<9* '0 T# 99/4A BASIC ETENDU
0.-

Plongez courageusement a la recherche dun tresor, dissi-

mule dans un epouvantable tunnel sous-marin peuple de
creatures effroyables. ..

Philippe BRIAUX

SERVEUR MINITEL
HEBDOGICIEL
36 15 91 77
HG puis Envoi.

j 00 ' *********************
110 '* TUNNEL INFERNAL *

1 20 !

*

*

130 '* BRIAUX PHILIPPE »

I 1 ' * *

1 50 ! » LF 1-1 986 *

160 ' *********************
170 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(IO):: OPT I

ON EASE 1

180 FOR 1*1 TU 8 :: CALL COLOR ( I . It . 10)

:

: NEXT 1

190 DISPLAY AT (5.8) i "*******************
********"
2O0 DISPLAY AT(7.B>:"« TUNNEL INFER
NAL *"

210 DISF'LAY AT<9.8> I"*******************
****#***"
220 DISPLAY AT (20.3) : "VOULEZ-VOUS LES RE
BLES!

"

230 DISPLAY AT(22.3):"0 pour OUI.N pour
NON" :: CALL KEY12.K.S):; IF K=6 THEN 24
ELSE IF K=15 THEN 310 ELSE IF S=0 THEN
230

240 CALL CLEAR :: CALL SCREEN (4)

250 FOR 1=1 TO 12 :: CALL COLOR ( I . S. 4) :

:

NEXT [

260 DISPLAY AT <3. 3) ! "Pourrez vous traver
ser le tunnel . pour decouvrir le

tr esor ' "

270 DISPLAY AT (7.3): "La manette de jej 1

vous perniet de monter oli de des
czendre dans le tunnel."
280 DISPLAY AT ( 13. 3) : "Vous allez etre at

taque par des creatures sous-marines qu
i explosent a votre contact. ou qui

lancent des decharaes electr i ques.

"

290 DISPLAY AT(19.3):"Le bouton de tir v

ous permetd' uti 1 iser votre fusil so
us-marin.pour continuer appuyez sur le
bouton de tir"

300 CALL KEY(l.K.S):: IF S=0 THEN 300
310 C=256 :: CI =256 :: TEP=0 :: PTS=0 ::

VIE=27 :: LGU=0 :: VIT=5 :: VPO=10 :: D

IM RV*CB>
320 LIG=80 :: VPM=15 : : C0L0NNE=18 :: RA
NDOMIZE
330 !

340 ! ***********************************
350 !******REDEFINITION DES CARACTERES»*
360 !

***********************************
370 !

3B0 CALL CLEAR :: CALL CHAR (40. "F8FC7E3F
3F7EFCFB" > 1 1 CALL C0L0R(2.5. 16. 1 ,5.5) ! OX
YGENE
390 CALL CHAR(48.RPT*("F". 16) ) : : CALL CO
LOR(3.7. 1)

400 CALL CHAR (56. "00FF101E031 B1F1B033E2"
&RPT* < "O" . 1 3 ) & "800000E 1 FEEOFEE 1 " 8.RPT* ( " O
". 14) ) 1PLONGEUR
410 CALL CKAR(60. "FF7F3F0703030301 "&RPT*
( " O " . 1 6 ) & " FFFFFEFCF0E0E0C08 " S.RPT* < " O "

. 1

5

) ) ! TUNNEL HAUT
420 CALL CHAR(68.RPT*("0". 17) !," 10303272F
3F7FFF " S.RPT* ( "O " . 1 4 ) ! " BO80C0C0C8FCF8FFFF
" ) ! TUNNEL BAS
430 CALL CHAR (76. "2040FF402"S<RPT* ( "0" . 23
>.V'2B50E0502B"&RPT*<"0".22> > ! FLECHE
440 CALL CHAR<84. "0000FF"S,RPT*("0".26)Si"
70SOD8507"!<RPT* ( "O" . 23) ) ! DECHARGE ELECTR
I QUE
450 RV* < 1 ) = " C 1 E3F7FFFBEFCF87 " S.RPT* ( " " . 1

B)&"8BD4FF78E0C"8<RPT*( ,, 0". 19) !#14 POIBSO
N SCIE
460 RV* ( 2 ) = " 82B7CFFDF0FADFBF87 "!cRPT» ( "0"

. 1B)&"1EFE7EC0C08"S.RPT*<"0", 17) IREQUIN
470 RV*(3)="B0C16274797B74E2C1B"S|RPT*("0
".13)&"402111CF112140B"S<RPT»<"0". 15) !P0I
SSON MARTEAU
480 RV*(4) = "87C7FCFFFFC08"!<RPT*<"0". 19) Se

"C8F43CFBE"!<RPT*<"0".23) 1P0ISS0N TORPILL
E
490 RV*< 5) ="00084423 13OFOFFF0F0F 13254890
0000848892E4EBF0F8FFFBF4E2F188B4B280" '.0

URSIN
500 RV* ( 6 )

=
" 1 07 1 F3F3F7FF F92529292528A00

O000BOC0F0F8F8FCFE524A52925252OOOOO0" ! M
EDUSE«

5 10 RV* ( / ) - " 0000 1 0080502040804020508 1
" &R

FT* ( "0 " . 1 )
&

" 7048C5720 1 OOB 1 020578C040700
00" !CRABE
520 RV*(8)="82442B10D03FD0102B4482"S<RPT*
("0". 13>&"102040BF'00B040201"&RPT*("0". 12
) 'MONSTRE
530 CALL CHAR (92. "0805221 188452201 A90224
499425040 1 88 1 OA40892244880AA40A4 1 2A924A0
00") 'EXPLOSION
540 CALL CHAR(10O.RPT*("0".9)!,"71F7"!<RPT
* ( "F "

. 19) !<RPT* ( "O" . 8) S,"E0FBFE7F7"fcRPT* (
"

F". 15) ) ! TRESOR
550 CALL CHAR (116. "010004500125802501144
1 100441100040000441002480040094002100044
0000") >.? EXPLOSION
560 !

570 !
******************************

580 '*** CREATION DU DECORD ***
590 !

******************************
600 !

610 CALL SCREENI4):: CALL HCHAR ( 1 . 1 . 48.

1

60):: CALL HCHAR ( 18. 1 . 48. 224)
620 CALL MAGNIFY (3)

630 !

640 \ ***************************
650 !•» DEPLACEMENT TUNNEL *»*
660 !

***************************
670 !

680 FOR 1=1 TO 4 :: C-C-42 :: CALL SPRIT
E((tI.60.7,41.C r 0.VIT) :: FOR T=l TO 300 :

: NEXT T : : NEXT I

690 FOR 1=5 TO 8 : : CI=CI-42 :: CALL SPR
ITE(#I.6B,7, 121.CI.0.VIT) :: FOR T=l TO 3

00 : : NEXT T : : NEXT I

700 !

710 !
****************************

720 '.***** OXYGENE ET VIE********
730 '. *****************************
740 !

750 C=0 :: CALL HCHAR (3. 3, 40. 15) : : FOR I

=24 TO 26 :: C»C+18 :: CALL SPR1TE(*I.56
,2.160.0:: NEXT I

760 !

770 REM****************************
780 REM«*+*CREflTION DU PI_0NGEI1R»»*»

790 REM****************************
800 !

810 CALL SPRITE(#15.56.2,LIS, 192)
820 CALL DELSPRITE(#I9,#14,»16 F #17) : : PO
1=0 :: CONT=0 :: POI=INT <RND*2) +1

830 IF P0IO2 THEN 1530
840 DCO=DCO-H
850 IF DC0>10 THEN GOSUB 1710
860 !

B70 (
******************************

B80 !******CREATION DES POISSONS***
890 !

******************************
900 !

910 CALL CHAR(104.RV*(INT(RND*4)+1) ) : : C
ALL SPRITE (#14, 104, INT (RND*5) +9, INT(RND*
51)4-57. 24, O.VPO)
920 CALL P0SITI0Nl#14.Y,X> :: CALL SPRITE
(#17,84, 11, Y.X, 0.50) !TIR
930 GOSUB 1800
940 CALL P0SITI0N(#17.L3,C3) : : IF C3>200
THEN CALL DELSF'RITE (#17) : : GOTO 1060

950 CALL C0INC<#15,#17. 10, CO) : : IF COO-
1 THEN 1020
960 CALL DELSPRITE<#17,#19) : : CALL COLOR
(#15,9):: CALL PATTERN (#15, 92)
970 CALL SOUND (1500, -5,0)
980 FOR T=l TO 20 :: CALL COLOR (#15, 1 1 )

:

: CALL PATTERN(#15. 116, #15,92) :: CALL CO
L0R<#15.9):: CALL PATTERN (#15. 1 16, #15, 92
):: NEXT T :: CALL DELSPRITE (#15, #14)
990 VIE=VIE-1 :: IF VIE=23 THEN 1130 ELS
E CALL DELSPRITE (#VIE)
1000 FOR T=l TO 200 :: NEXT T
1010 GOTO 810
1020 GOSUB 1B00
1030 DCO=DCO+1 :: IF DC0=10 THEN GOSUB 1

710
1040 CALL C0INC(#15.#17. 10.C0): : IF C0=-
1 THEN CALL DELSPRITE (#17) : ! GOTO 960
1050 CALL P0SITI0N(#17. RAN. COLO) : : IF CO
L0>200 THEN CALL DELSPRITE (#17)
1060 CALL P0SITION(»14. RAN. COLO): : IF CO

OEttfr OF MA
0Q.0
o Q
o O

0°,
efjse. 'cofiiBHTe'-r^ ^

VANNED'

L0>200 THEN CALL DELSPRITE (#14) ELSE 1320
1070 GOTO 820
1080 !

1090 ! ******************************
1100 f **********F IN DU JEU**********
1110 !

******************************
1 1 20 '

1130 IF LGU=15 THEN 1220
1140 PT5=PTS*TEP :: IF PTSJROC THEN ROC--

PTS
1150 CALL DELSPRITE (ALL) : : CALL CLEAR ::

CALL CHARSET
1160 CALL SCREEN (5)

1170 DISPLAY AT (5. 3) : "RECORD PRECEDENT":
ROC
HBO DISPLAY AT (15. 3) : "VOTRE SCORE ":PTSi
"POINTS" :: FOR 1=1 TO 400 :: NEXT I

1190 DISFLAY AT (20. 3) : "VOULEZ-VOUS REJOU
ER 0/N"
1200 CALL KEY(2,K.S>:: IF K=6 THEN 310 E

LSE IF K=15 THEN 1210 ELSE IF S=0 THEN 1

200
1210 CALL CLEAR :: DISPLAY AT(15.B):"AU
REVOIR !" :: FOR 1 = 1 TO 200 :: NEXT I ::

CALL CLEAR : : END
1220 CALL DELSPRITE(#14.#16.#19.#17)
1230 CALL SPRITE(#22. 100. 16.88,64)
1240 FOR 1=2 TO 15 :: FOR F=1150 TO 990
STEP -20 :: CALL SCREEN ( 1

)

1250 CALL SOUND (-100. F. 1) : : NEXT F : : NE
XT I : : PTS=PTS*2
1260 GOTO 1140
1270 !

1280 I
******************************

1290 !*****TIR DU PLONGEUR**********
1300 !

******************************
1310 !

1320 IF P0IO2 THEN GOSUB 2000 ELSE GOSU
B 1800
1330 CALL KEY(l.K.S):: IF K<>18 THEN CAL
L P0SITI0N(#19,LG,CL): : IF CL>5 AND CL<

1

91 THEN 1350 ELSE 1320
1340 CALL P0SITI0N(#15,LI,C0) : : CALL SPR
ITE(#19,76, 16, LI. CO, 0.-20)
1350 CALL POSITION (#14, LS. C5> : : IF CS>20
O THEN CALL DELSPRITE (#14) : : GOTO 790
1360 CALL C0INC(»19,#14,6,C0) : : IF C0=-1
THEN 1420 ELSE GOSUB 1460
1370 CALL C0INC(#19,#16,6.C0>: : IF C0=-1
THEN 1420 ELSE GOSUB 1460
1380 CALL P0SITI0N(#17,L3.C3) : : IF C3>20
O THEN CALL DELSPRITE (#17) : : CALL POSITI
0N(#14,L0,C0) : : IF C0<150 THEN 920^^
1390 CALL C0INC(#17,#15. 10, CO) :: IF C0=-
1 THEN CALL DELSPRITE (#17) : : GOTO 960
1400 CALL C0INC(#19.#14,6,CC0) : : IF C0=-
1 THEN 1420
1410 GOTO 1320
14ZO CALL DELSPRITE(#19.#17> : : CALL MOTI
ON (#14, 6. 6, #16, 6. 6)
1430 CALL SOUND (1600. -5, O) : : CALL COLOR

(

#14. 9, #16. 9) :: CALL PATTERN (#14, 92, #16.

9

2)
1440 FOR 1=1 TO 15 :: CALL COLOR (#1 4. 1 1

.

#16,11):: CALL PATTERN (#14, 1 16, #16, 1 16)

:

: CALL COLOR (#14. 9, #16. 9) :: CALL PATTERN
(#14, 92, #16, 92): : NEXT I

1450 CALL DELSPRITE(#14.#16) : : FTS=PTS+1
: : GOTO 820

1460 DC0=DC0+1 :: IF DC0=10 THEN GOSUB 1

710 ELSE RETURN
1470 CALL P0SITION(»19.LI,CO) :: .IF C0>40
THEN 1350 ELSE CALL DELSPRITE (#19)

1480 '

1490 ! ******************************
1500 !** ***»CREATURES EXPLOSIVES***
1510 ! ******************************
1520 !

1530 CALL CHAR(112,RV*(INT(RND»4)+5) ) :

:

CALL SPRITE(#16, 112, INT (RND*5) +9, INTIRND
*51)+57,24.0,VPM)
1540 GOSUB 2000
1550 CALL M0TI0N(#16, INT (RND*3) +5. VPM)
1560 CALL C0INC(#15.»16, 10, CO)
1570 IF COO-1 THEN 1590
1580 CALL S0UND(150,-l,4)i : CALL DELSPRI
TE(#16,#19) : : GOTO 960

£& -.- -

1590 CALL M0TI0N(#16. INT (RND*-2) -4. VPM)
1600 CALL P0SITI0N(#16.A.B! : : »IF A<60 T

HEN CALL M0TI0N(#16.5.VPM>
1610 IF A>100 THEN CALL MOHON (#16. -5. VP
M)
1620 GOSUB 2000
1630 DCO-DCO+1 :: IF DCO-10 I HEN GOSUB I

710
1640 CALL POSITION (#16. LI. CO) : : IF CO : 20

THEN 820
1650 GOTO 1320
1 660 !

1670 ! ********** ********************
1680 ! **********DECGMF , TE************
1690 I******************************
1 700 !

1710 DCO-0 :: LSU-LGU-M
1720 TEP=TEP+2 :: COLONNE=CCLONNE 1 :: C
ALL HCHAR13.C0L0NNE.48) : : CALL SOUND (100
. 1000.2)
1730 IF LGU=15 THEN 1220
1740 RETURN
1750 !

1760 ! ******************************
1770 ! **DEPLACEMENT POISSONS********
17B0 ! ******************************
1790 !

1800 CALL C0INC(#15.#17. 10.C0) :: IF C0=-
1 THEN CALL DELSPRITE (#17) : : GOTO 960
1810 CALL COINC(#14.#19.6.C0) : : IF C0=-1
THEN 1420 *

1820 CALL P0SITI0N(#17.L3.C3) : : IF C3>20
O THEN CALL DELSPRITE (#17) : : CALL POSITI
0N(#14.L0.C0) :: IF C0< 150 THEN 920
1830 CALL POSITI0N(#19.L7,C7) : : IF C7<40
AND C7>5 THEN CALL DELSPRITE (#19) : : GOT
O 1320
1840 CALL P0SITION(#14.L8.CB) : : IF CB>20
O THEN CALL DELSPRITE (#14) : : BOTO 820
1B50 CALL C0INC(#19.#14.6.C0) : : IF C0=-1
THEN 1420

I860 CALL P0SITI0N(#17.L0.C0) : : IF C0>2O
O THEN CALL DELSPRITE (#17)
1870 CALL JOYST(l.X.Y)
1BBO IF Y=0 THEN RETURN
1890 IF Y=4 THEN LIG=LlG-8 :: GOTO 1910
1900 IF Y=-4 THEN LlG=LIG+8 :: GDTO 1930
1910 IF LIG<57 THEN LIG=LIG+10 :: CALL S
0UNDI50.-8.4)
1920 CALL LOCATE (#15. LIG. 192) : : CALL SOU
ND (100. 1000.3) : : RETURN
1930 IF LIG>115 THEN LIG=LIG-10 :: CALL
SOUND (500, -8, 4)
1940 CALL L0CATE(#15.LIG. 192) : : CALL SOU
ND (100. 1000.3) : : RETURN
1950 !

1960 ! ******************************
1970 !******DEPLACEMENT CREATURES***
1980 ! ******************************
1990 •

20OO CALL C0INC(#15.#16. 10.C) : : IF C=-l
THEN 1580
2010 CALL COINC(#19.#16.6.CO): : IF CO=-l
THEN 1 420

2020 CALL POSITION (#16. L2. C2) : : IF C2>20
THEN CALL DELSPRITE (#16) : : GOTO 820'

2O30 IF L2<60 OR L2>100 THEN 1600
2040 CALL JOYST(l.X.Y)
2050 IF Y=0 THEN RETURN
2060 IF Y=4 THEN LIG=LIG-a :: GOTO 20B0
2070 IF Y=-4 THEN LIG=LIG-t-8 :: GOTO 2100
2080 IF LIG<57 THEN LIB=LIG+10 :: CALL S
0UNDI50.-8.4)
2090 CALL LOCATE (#15. LIG. 192) : : CALL SOU
NDdOO. 1000,3) : : GOTO 1320
2100 IF LIGM15 THEN LIG=LIG-10 :: CALL
SOUND (500. -8. 4)
2110 CALL LOCATE (#15. LIG. 192) : : CALL SOU
NDdOO. 1000.3) : : GOTO 1320

ZX81 Suite de la page 5

729© RETU
8301 REM
8010 PR IN
RCME
eeae gosub esea
8030 CLo

""NT

17,0; "MOUUU. . .LE L

ES

mTfB 7;-l»fr*
e : .

"iTfiB 7;"| UI
niueEu _
I" ;TRB 7;

"^*T',TflE
;TRB 7; "I

¥W7

8100 LET 5*«STR* MSC
8110 50SUB 8450
8115 PRINT RT 15,12-LEN **;S*
8120 LET S*=STR* (PEEK 16524)
8130 GOSUB 8450
8140 PRINT RT 18,12^LEN S$i S*
8150 LET S««"0"+ ("0" RND TRB<10)
+5TR* TRB
8155 GOSUB 8450
8160 PRINT RT 15 ,18; 5$
8170 LET Sts'OO'+'viS
8130 GOSUB 8450
8185 PRINT RT 18, 18; St
8190 RflND USR 17327

" IT RT 21,0; "

NKEYt="0 M THEN RUN

8220
10
3230
R LR
3240
3450
8460
128)
8470
3430
SS00
LERU
8510
8515

8520
8530
8540
3550
8560
3570
8580
8590
8600
8610
3620
8630
8640
9001
9010
902

IF INKEYt<>"N" THEN GOTO 82

PRINT RT 21,0; "TfiNT PIS...
PROCHRINE"
GOTO 3240.
FOR 1*1 TO LEN St
LET St<I>»CHRt (CODE St<I> +

NEXT I
RETURN
PRINT RT 17,0; "BRRUO.LE TRB
NO.";TRB; " EST FINI"
GOSUB 6S00
PRINT RT URL "17", NOT PI5"„

PRINT RT 17,0;
IF TRB=1 THEN PRINT D*
IF TRB«2 THEN PRINT Et
IF TRB=3 THEN PRINT Ft
IF TRB=4 THEN PRINT G$
IF TAB«5 THEN PRINT Ht
IF TRB«6 THEN PRINT It
IF TRB=7 THEN PRINT Jt
IF TRB=8 THEN PRINT Kt
IF TRB«9 THEN PRINT Lt
IF TRB=10 THEN GOTO 120
GOSUB 6500
GOTO 120
REM PRESENTATION
CLS

IT

I 'I IL Ml II II

IM.II 111 II II

m i * m

9070 PRINT

9075 'PRINT'

9080* PRINT'

9195 PRINT 'J UOULEZ-LJOUS LES RE
GLES ?<0/N> r
9200 PRINT '^i^an^ai^BM
8S8I pAkI R331, ia
9210 IF INKEYt="0" THEN GOTO 930

9215 FOR I«l TO 3
9216 NEXT I
9220 IF INKEYt«"N" THEN RETURN
9225 RRND USR 17327
9230 GOTO 9210
9300 CLS
9301 POKE 17331,22 ______9310 PRINT TRB 10 , HH3JHS»H@
9320 PRINT RT 3,0; " UflUS , MRRI
O , C'CUEZ SRUUER UOTRE FIRNCEE
(ORIGINRL , NON 7) "

9330 PRINT "POUR CELfi , LR TRRUE
RSEE DES CHRMPS UOUS SEPRRRNT
DE UOTRE BIEN-RIMEE EST INDIS

PENSRBLE..."
93*0 PRINT " MRIS UOS CHEFS , R
PPRENRNT CELR , UOUS ONT CHRRG
E DE RRMRS- SER LES OBUETS OUI J
ONCMENT CES CHRMPS ..."
9350 PRINT ,," LES BRRRIERES ENT
OURRNT UOTRE TERRAIN D"" INUESTI
GRTION SONT ELECTRIFIEES.FRIT
ES DONC GRFFE DE NE PRS UOUS RP
PROCHER 0""ELLESDE TROP PRES ...

9355 RRND USR 17327
9360 GOSUB 9800
9370 CLS
9380 PRINT TRB 10
9385 PRINT RT 3,0 POUR UOUS C
OMPLIOUER LR TRCHE.DES ALRRHES
NT ETE POSEES ET UOUS DETRUISE
NT SI UOUS ENTREZ EN CONTRCT RU

C ELLES ..."
9390 PRINT ,, "TOUCHES UTILES : "

;

TAB l;"H >£R.UCHE";TRB i; •§ >

BAS";TAB 1; " >HRUT";TAB 1; "B-
-->DROITE";TRB 1;"H >RRRET DU
MOUUEMENT";TRB 1; "H >RBRNDON"
9395 PRINT ,

, "TOUT MOUUEMENT SE
CONTINUE TRNT OU""UNE AUTRE TOUC
HE N""R PAS ETE PRESSEE."
9397 RAND USR 17327
9400 GOSUB 9800
9405 CLS
9410 PRINT TRB 10;

'

9415 PRINT RT 3,7;'_
9417 PRINT ,," H..T7R1
9420 PRINT ,," 9 1 POINT",,,
," [3 10 POINTS",,," .••50
POINTS",,," H. . . .RLRRMES"

9425 RRND USR 17327
9430 GOSUB 9800
9435 RETURN
9501 REM lUITESSEl
9505 CLS

PRINT RT

"0kDUR,DUR> /9C
FRCILE) " __ ___9530 PRINT AT 15 , 11 ;

"__<>_"
9535 RRND USR 17327
9540 LET Ut'INKEYt
9545 IF Ut<"0" OR Ut>"9" THEN GO
TO 9540
9550 LET U IT "CODE Ut
9555 LET Zt«"S"+CHRt iUIT+128)
9560 PRINT AT 15,14;Zt
9570 LET UIT=S+(URL Ut*2)
9620 POKE 16515, UIT
9630 POKE 16514,0
9640 RETURN
9801 REM lINKEYtl
9805 PRINT RT 21,28; "HB"
9820 PRINT AT 21,28; "<"
9835 PRINT AT 21,28; "_•"
9845 PRINT RT 21,28; "IB"
9350 IF INKCY *<>"" THEN RETURN
9855 GOTO 9800
9990 STOP
9991 SRUE "GUENDOLINa"
9999 RUN •



SQUASH BRICK AltffE

COMMODORE 64
]—

M
Repoussez toujours plus loin les limites de votre intelli-

gence superieure, par la pratique assidue de I'art du
"casse briques"...

SERVEUR MINITEL
HEBDOGICIEL
36 15 91 77

HG puis Envoi.

Michel COLETTE

10 REM SQUASH- BRICK
100 POKE53280, 11

118 1=25600 IFPEEK<34093>=130THEN2
20
120 PRINT'TEHRRGEMENT DES DONNEES"
1 30 PEfiDA* : I FA*= " ** " THEH2 1

1 40 I FLEH < A* :>O2THEN4000
1 50 fi 1 =flSC C LEFT* < A* , 1 > ; -48
1 60 A2=asc < p I ght* <: fi* , i ; : -4S
1 70 I Ffi 1 >9ANDfl 1 < 1 70RR 1 <OORA 1 >22THE
N4000
1 80 I FA2>9ANDfi2< 1 70RA2<80RR2>22THE
N4000
190 D«<Hl+?*<fll>3)>*16+fl2+7*<R2>9)
200 POKE I , D : I = I + 1 : GOTO 1 30
2 1 GOSUB2080 : SVS25070 ! GOSUB380O
220 P0KE5328 1 , 1 1

: PRINT" nkREGLES C

A\> ?"

230 GETfi*:IFR*="N"THEN350
240 IFfl*O"0"THEN230
250 PRINT"CREOLES:

"

260 PRINT" ": PRINT
270 PRINT"BEPLRCEMENTS HE Lfi RRGUE
TTE :

"

280 PRINTTRBW'HCRSR DROIT"
290 PRINTTflB<8>"CRSP GAUCHE"
300 PRINT'MJOJNE BHLLE SUPPLEMENTRI
RE TOUS LES 1000 POINTS"
310 PRINT"««BRIQUES TURQUOISES 1

POINT"
320 PRINT" ORANGES : 2 P
OINTS"
330 PRINT" VERTES : 3 P
OINTS"
348 PRINT" BLEUES : 4 P
OINTS"
350 INPUT"MOH«BIFFICULTE <0-9) ";fl
*
360 pr i nt "rrrrm" : fi=vhl < r* :>

370 I FR<0ORR>9ORR<> I NT (. fl ) THEN350
380 fl-9-fl I S=36864
390 P0KE3+7, 10:pOKES+8,20
400 POKES+9,0POKES+10,A
410 PR I NT "7i"i :SVS33305:POKE53269,0
420 SC»0 ! FOR I = 1 T03 Z=PEEK ( S+4- I

)

430 SC-SC* 1 00+ ( 2RND 15>+ < ZAND240 > *5
/8
440 NEXT
450 IFSOHSTHENHS=SC
460 PR INT" riBCORE :

"
; SC

470 PRINTTRBae)"^EILLENR SCORE:"
;hs
480 print"m«wmeme difficulte (o/n
) ?"

490 GETA*IFA*="N"THEN350-
500 IFfi*O"O"THEN490
510 G0T0418
2000 PRINT"VERIFICATION" L=5000
2010 R 1 =25000 :fi2=25 153
2820 N»0
2030 IFR1+9>R2THEN2080
2040 S=0
2050 F0RJ=A1T0A1+9:S=S+PEEKU> NEX
T
2060 RERUfi: IFROSTHEN2130
2870 fl 1 =A 1 + 1 : H=N+

1

GOTO2030
2080 S=0
2090 IFR1>R2THEN2120
2100 F0RJ=A1T0A2:S=3+PEEK<J> :NEXT
2110 REFIDfi: IFROSTHEN2130
2120 RETURN
2130 L=L+N*10: PRINT: PR INT "7SVNTHX
ERROR IN";L

2140 POKE34093,0:END
3000 L= 10000 : fll =32768 : fl2=34098
3010 GOTO2020
4000 L=INT(C I -25000VI 0)# 10+5000
4010 PRINT"?SVNTRX ERROR IN'SLEN
B
5080 DATAA6 , 4 1 , R4 , 42 , R9 , 98 , 85 , 1 1 ,

8

6,43
50 1 BRTR84 , 44 , fl2 , 00 86 . 0C , R9 . 4 1 ,

8

5,45
5020 DflTflfl2 , 00 , 86 . 0E . fi9 , FF . 85 . 0D .

8

A, 09
5030 BATR80 , Rfl , 86 , 46 , fl0 . 00 , 84 . 1 ,

R

5, 2D
5040 DATAA6 , 2E , 20 , EF . BO . 20 . 1 8 , flf: , 6
0,38
5050 DATAE9 , 30 , 90 , OE , C9 , 0A , 90 . 0B .

E

9,07
5060 DATAC9 , 0A , 90 , 04 • C9 . 10, 90, 01 , 8
3,60
5070 DATAA9 , 00 , 85 , FE . A9 , 80 , 85

. FF .

2

0,A3
5080 DATA6 1 , A0 , 02/ Bl , 49 . 85 . FD . 88

,

B

1,49
5090 DATA85 , FC , 88 , B 1 , 47 . C9 0? . Dn . 2
9,B1
5 1 80 DflTflFC , C9 , 2A , F0 , 22 , 20 , D9 , 6 1 .

B

0, IE
5110 DATR0fl,0fl,0R,fifl,85,02.r:8,Bl .FC20

PAT BT&. <#tfP/£TFtf FrvlT C&i)

fat t&Ftpnep one zMose^.
p/l fe/M^/nsJj bet W&vfai

$&>&*& sohT
£i6oLoTe$

5 1 20 DRTRD9 , 6 1 , B0 , 1 . 1 8 . 65 , 0? . 88
.

9

1,FE
5 1 30 DRTRE6 , FE , D0 . 02 , E6 . FF , 1 8 . 90, f:

3,68
5140 DRTflfiS , 3F , R4 , 48 , 85 , 39 , 84 , 3fi , fl

2,0B
5 1 50 DATR20 , 37 , fi4 , 60 , 00 , 00 , 00 , 00 ,

0,00
5160 DfiTfi**

5 1 70 DflTR 1 1 33 , 944 , 1 027 , 1 020 , 1 039 ,

1

045,873, 1441, 1281, 1398, 1321,836, 11
68,1633
5180 DflTR 1009, 347
1 0000 DRTFI02 . 02 05 , 05 . 00 . 00 00 . 00 •

07,00
10010 DflTfl07,00,03,03,FB,FD,00,00,
FF,FF
10020 DRTR00,00,00,00,02,02,FE,FE,
00

,

00
1 0030 DflTAFF , FF , FE , 02 , FE , 02 , 00 , 00

,

00,00
10040 BATA00,00,00,00,FD,03,FD,03,
00,02
10050 DATR02,02,01,03,03,03.01 .03,
03,03
10060 DATA01 , 03, 03, 03, 00, 00, 00, 01

,

08,00
1 0070 DATA00 , 00 , 02 , 00 . 00 , 00 , 00

. 03

,

04,00
10080 DATA81 , 01 , FF, FF, 00, 00, FF, FF,
01, FF
10090 DRTA01,FF,00,FF,FF,FF,FF.FF,
FF,FF
10100 DATA7F, 7F, 7F, 7F, 7F, 7F, 7F, 7F,
FE,FE
10110 JATAFE,FE,FE,FE,FE,FE,80,FE,
FE,FE
10120 BATAFE, FE, FE, FE, 00, 7F, 7F, 7F

.

7F,7F
10130 DATA7F.7F, 13, 03, 0F, 12 . 05, 8fl,
30,30
10140 DATA30,30,30,30.02,01 .0n,0R,
05,13
10150 DATH3R, 33, RD, 01 , 90, 29, 0F, 09,
30, 8D
10160 DRTA0B, 04, fiD, 01 , 90, 4R, 4R, 4A,
4A, 09
10170 BATA30, SB, 0A, 04, AD, 02, 90 , 29

.

0F,09
1 1 80 DATA30 , 3D , 09 , 04 , AD , 02 , 90 , 4A

,

4A,4A
10190 DATR4R, 09, 30, 8D, 08, 04 . RD 08,
90,29
1 0200 DATH0F , 09 , 30 , 3D , 07 , 04 , RD , 03

,

90, 4A
10210 DATA4R,4R,4A,09,30,3B,06,04,
60, A9
1 0220 DATAEE , 3D , 1 , DO , AD , 1 , D0 , 29

,

02, 8D
10230 DATA10,D0,AD, IB, D4, 29,01 ,8D,
00, D0
10240 DRTR18,FID,1B,D4,29,87,6D,00,
D0,8D
10250 DHTR00,D0,RD,1B,D4,29, 1F,6D,
00 , D0
1 0260 DRTA69 , 2 1 , 6D , 1 B D4 . 8D , 00 , D0

.

90,03
1 0270 DATAAD , 1 , D0 , 09 , 1 , 3D . 1 . D0

.

AD, IB
10280 DATAD4,29,01,38,2A.8D.00,90,
60,A2
10290 DATA18,A0,27,28,FO,E9.20,24,
EA,B1
10300 DATAF3,49,FF,91 .F8.83. 10. Fl

.

CA, 10
1 03 1 DflTREC , 60 , R0 , FF . ER . 08 . 48 , 8R

,

48,98
1 0320 DATA48 , EA , 68 , A3 , 68 , flfl , 68

. 28 ,

EA,38
1 0330 DATADR , EE , CA , DO , E9 . 60

. fl2 . 1 E

.

20,38
10340 DATA81 , 20, 21 , 81 , R2, IE, 20, 83

.

31,20
18350 DATA21 ,31 , A2, IE . 20 . 88 .81 , 60

.

A5,02
1 0360 DATA38 , E9 , 1 8 , fifl . Fl5 , 08 , F9 . 00

,

4fl,3fl

1 0370 DflTfl6R , 4fl , 4fl , fl8 , 38 . H5 , 04 . F9

.

32, 4A
1 0388 DFITH4R , 4fl , C9 , 1 9 . B0 . 60 . RH . 20 ,

F0,E9
10390 DRTflBl , Bl , HE . 00, 90, T:9, FB . 90

.

56,26
10400 BflTfl07

. C9 FE . 90 . 4C .
F0 • 0B . fl9

.

20,91
10410 BATRD1 .C8,91,D1 .88. 18.90,08,
A9,28
10420 BATA91.D1 .88.91 .Dl .r:8.R5.D2,
29 , 03
1 0438 DATA09 , D8 , 35 . D? . B 1 . D 1 29 . OF

,

A8,F3
10440 BATAAD.01,98, 13, 79, 40,80, 8D,

1

,

98
1 0450 DRTR90 , 1 9 , RD , 02 • 90 . 69 • 00 • AD

.

02

,

90
10460 DRTR29 , 0F •

D0
. 03 , EF . OB • 90 .

90

,

03, RD
10470 DRTR08 . 90 . 69 , 00

, 8D •
03 . 90

,
D8

,

EE,04
1 0480 BFITH90 , 60 , FIE , 80 , 90 , R5 . 04 , 88

.

ED, 03
10490 DRTFID0, 90, 25, C9, 84, B0, 21 , RD,
10, D0
1 8500 BflTfl29 , 02 , 4fl , 85 , 06 , R5 , 02 , 33

,

ED, 82
1 05 1 DRTRD0 , 85 , 05 , fl5 , 03 • E5 , 06 , D0

,

0B,fl5
1 8520 DHTA05 , C9 ,18, B0 , 05 , C6 , 09 , 33

,

B0..01
1 0530 DATA 1 8 , 26 , 07 , 60 , 28 , 1 8 , E5 , A3

,

00, 8D
1 0540 DATA0 1 , 90 , 3D , 02 , 90 , 3D , 03 , 98

,

A9,83
1 0550 DATA8D , 8B , 90 , A2 , 0B , BD , 84 , 80

,

90,00
1 0560 DATA04 , A9 , 0A , 9D , 00 , D3 , CA , 1 ,

F2,A2
1 0570 DATA07 , BD , 90 , 38 , 9D , 28 , 84 , A9

,

8A,9D
1 0588 DATA28 , D8 , CR , 1 , F2 , A2 , 00 , 8E

,

0E,DC
10598 DfiTAA9,33,35,01,86,5F,R2,FF,
36, 5A
18680 DATA86, 58, A2, D8, 86, 68, R2, D7,
36, 5B
1 06 1 DATRA2 , 3F , 36 , 59 , 20 , BF , A3 , A3

,

37,85
10620 DATR01,EE,0E,DC,H9, 1E,8D, 18,

D0,A2
1 0630 DATA27 , BD , 5C , 80 , 3D , D3 , 3F , CA

,

10, F7
10640DATAA2,27,A9,FB,9D,23,04,R9,
07, 9D
10658 DflTR23,D8,CA, 18, F3, 89, FE, 3D,

10660 DRTAA9, FF, 3D, 07, 06, R9, CA, 85,
5F,A9
1 0670 DATA04 , 85 , 60 , A9 , 88 , 85 , 5fl , R9

,

06,85
1 0680 DATA5B , 85 , 59 , A9 , 06 , 85 , 58 , 20

,

BF,A3
1 0690 DATAA2 , 4F , A9 , 0E , 9D , C8 , D8 , A9 •

0D,9D
10700 DATA18,D9,A9,83,9D,68,D9,A9,
03, 9D
10710 DATAB8,D9,CA, 18, E9,R9, 50, 85,
02, R9
1 0720 DATR04 , 85 , 03 , R2 , 1 7 , R0 , 00 , fl9

,

FD,91
10738 DATA02,A0,27,A9,FC,91,02,A5,
03,29
1 0740 DATA03 , 09 , D8 , 85 , 03 , A9 , 87 , 9 1

,

02, A0
10750 DATA00 , 9 1 , 02 , A5 , 03 , 29 , 03 , 09

,

04,85
1 0760 DATA03 , A5 , 02 , 1 8 , 69 , 23 , 85 , 82

,

90,02
10770 DATAE6,03,CA,D0,CE,fl9,FF,3D,
0E,D4
1 8730 DflTflSD , 0F , D4 , A9 , 88 , 8D , 1 2 , D4

,

A2,7F
18798 DATRR9, 88, 8D, 04, 90,9D,40,03,
CA, 18
1 8808 DATRFA , A2 , 8B, A9 , FF , 9D . 80 . 08

.

CA, 10
10310 DATAFA, 8D, 46, 83, 8D, 49 . 08

. 8D
4C03
10320 DATA8D, 4F, 83, A9, 7E . 8D •

48 . 08

.

3D, 52
10330 DATA03, A3, 3C . 8D .

40
. 03 . 8B • 55

,

03, A9
10340 DATA01 , 8D, 28, D0 . A9, 0D • 8D, F8

,

07, A9
10350 DATA0E,8D,F9,07.A9.08,SD. 15.
D0,A9
10860 DATA0F, 3D, 18, D4, A3, F0, 3D, 86

.

D4,A9
10870 DATAEF,8D,00,D4.A9.8D.8D.01

,

D4,A9
1 0830 DATA08 , 8D , 05 . D4 , A9 , F6 , 8D . 03

,

D0,A9
1 0390 DATARC , 3D , 02 , D0 , R9 , 00 . 3D , 1 .

D0,20
18900 DflTADB, 88, EE, 05 . 90

. RD , 05, 90

.

CD, 07
10918 DfiTR90,B8.03,4C,F4,88.flQ,FIO.
8D,85
10928 DRTA90, A9, FE, 3D .

00 . DC , R2 . 00

.

AD, 01
1 0930 DATADC , 29 , 04 , DO . 1 . E8 . fin . 1

.

DC, 29
.

10940 DRTR88,D0,01 .CR.afi. 10.22-fiD.
10, DO
1 0950 DRTR29 , 02 , D0 , 07 . flD . 02 . D0 . C9,
1F,F0

- - -. ...

1 8960 DRTR33 , CE , 02 D0 . RD, 02 ,
B0 • C9

•

FF..D8
1 0970 DATR29 • RD , 10, DO . 29 ,01. 8B , 1 ,

DO, 18
10930 DATA1F, C9 . 01 , DO . 1B,RD, 10, DO

.

29,02
10990 DRTRF0, 07 . AD . 02, DO, C9 . 39, FO,
8D.EE
1 1 000 DATA82 , D0 , DO , 88 , AD 1 , D0 , 09

,

02, 8D
11010 DRTfl 1 , DO . EE , 86 ,

90 . RD, 06 . 90

,

CD, 03
1 1 020 DRTR90 , B0 , 83 , 4C , 36 , 83 , R9 00

,

3D 06
1 1 830 DRTfl98 , AE , 00 , 90 . 89 , 00 ,85, 09

,

85,07
1 1 048 DATAAD , 00 , DO ,18, 7D , 00 , 80 .. 85

,

02, AD
1 1 050 DATA 1 , DO , 29 , 1 , 69 , 00 , 85 , 03

,

AD, 01
1 1 860 DRTRD0 , 1 8 , 7D , 08 , 80 , 85 , 84 . 20

,

66,81
1 1 070 DATAA5 , 02 , 1 8 , 7D , 0C , SO , 85 , 02

,

A5,03
1 1 088 DATA7D ,10. 80 , 85 , 03 , 20 , 66 , 8 1

,

H5,02
1 1 090 DATA 1 8 , 7D , 1 8 , 80 , 85 , 02 , A5 , 03

,

7D,1C
1 1 1 08 DATA88 , 85 , 03 , A5 , 04 , 1 8 , 7D , 20

,

88,85
11110 DATA04, 28, 66, 81,85,04, 18, 7D,
2C80
1 1 1 20 DRTR85 , 04 , 20 , 66 , 8 1 , A4 , 07 , B9

,

30,80
1 1 130 DATA4D, 00 . 90 . 8D . 00, 98 • A5 .

09

,

10,14
1 1 1 48 DATAAD , 01 , D0, CD, 03 , D0 . RD , 00

,

90,90
1 1 1 50 DRTA84 , 29, 02, 10, 02, 09, 01 , 8D

.

00 , 90
1 1 1 60 DATAR5 , 07, F0 , 0R, R9, 07, 8B, 0C

•

90, A9
1 1 1 70 DflTR 1 1 , 8D , 04 , D4 , AD , OC , 90 , D0
07, A9
1 1 1 80 DATA 10, 3D, 04 , D4 , DO , 03 , CE , 8C

,

90, AE
1 1 1 90 DATAOO , 90 , AD , 1 , DO ,18, 7D , 58

,

30, 8D
1 1 200 DATAO 1 , DO , AD , 80 , DO , 1 8 , 7D , 50

,

38, 8D
11218 DATA0O , DO , RD, 10 , DO , 29 , 8 1 , 7D

,

54,88
1 1 228 DATA85 , 08 , AD , 1 . DO . 29 , FE . 05

,

83, 3D
1 1 230 DATA 1 , DO , 20 , 93 , 88 , RE , OR , 90

.

F0..08
1 1240 DATAAO, FF, 88, DO, FD, CA, DS, F8

.

RC , 09
1 1250 DRTR90", F8, 83, 88 , DO , FD, AD, 01

,

DO , C9
1 1 268 DATAFA , 90 , 24 , R9, 1 , 3D , 04 . D4

,

20,58
1 1 278 DATA8 1 , CE , 8B , 98 , DO .02, 58 , 60

.

AD,8B
1 1 280 DRTR90 , 89 , 30 , 3D , 27 , 04 , AD , 04

,

90, C9
1 1290 DATFI98, F8, 03, 4C, 74, 83 4C, 88

.

32, AD
1 1 380 DATA0B ,90,09, 30 , 8D , 27 .

04 . AD

.

04 , 90
11310 DATAC9 , 98 , FO , 03 , 4C , 86 , 83 , AD

,

88 , 90
1 1 320 DATACD , 07, 90 , FO , 83 , CE , 08 , 90

,

4C88
11838 DATA82,**
1 1 348 DATA2 1 , 1 029 , 5 1 2 , 1 022 ,514,24,
11,9,1273. 284 1,1524 , 2286 ,165 1 , 468
1 1 350 DRTR243 ,681, 638 , 587 , 743 , 645

,

61 8, 695, 1 169, 1 027 , 942 . 1 089 , 987 ,972
1 1 360 DATA895 , 1 207 , 1 570 , 1 423 , 1 366

,

1 465 , 764 , 834 , 1 096 , 1004.1 32 1 , 1 424 ,

1

279,1276 .

1 1 378 DfiTfi 1 463 , 1 426 , 94 1
• 880 ,985 , 99

8, 1823, 12O0, 718, 1 133 . 351 ,
760 , 392

,

1

875
11383 DfiTfill78,997. 1246, 1224. 1424,
1 1 9 1 , 1 207 , 1 349 , 1 1 55 , 1 29:?. , 1 846 , 94

1

,

1095, 1336
1 1 390 DATA 1 225 , 1 405, 1 052 , 978 , 847 , 5
05 , 620 , 1 640 , 1 325 , 900 , i 353 , 901 , 952,

11400 DRTA1137, 1122. 1329. 129?, 1294
,1089, 1268, 1089,1264. 1141, 1124,111
3, 1514,361

11410 DATA908 , 1 379 , 975 • 1 1 48 , 980 , 9

1

3

,

966 , 68 1 , 893 , 759 , 8:55 . 757 , 375 • 757
1 1 420 DATA932

. 7 16, 1 259 . 860 . 1 064 , 1

87, 1 120 , 1 882 .
1 088 . 984 . 937 . 1 1 1 2 . 1 85

1, 1567
11430 DAT A 1084. 1068.907, 1225.717,1
262, 1161, 130

fEADV. «



ULYSSE
Participez au premier voyage d'ULYSSE au pays des Loto-

phages, qui.comme leur nom I'indique, se nourrissent exclu-

sivement de "lotos" : fleurs qui ont la facheuse propriety

de rendre amnesiques les voyageurs imprudents...

THOMSON T07.T07 70,MO5

J^
((& «(® («&

'£ST <?UOi Cg MENU AOooupo'^oi

£t u= TfuP DE HA<><ey,Ei

Og. MA TATA !

Christian FRUND 23), 2 play DO" next
Mode d'emploi :

Tapez et sauvegardez a la suite ces deux programmes (le second par

SAVE"L").
Les non-DOSistes devront modifier ainsi les lignes suivanles du listing 1 :

440 BOXF(262,49)-(263,50),1

460 LINE(255,48)-(249,43),1 :LINE-(247,79),1 :LINE-(1 75, 121),1 FORI =

1T05: BOXF(155,121)-(158,123),1 :PLAY"DO" :BOXF(155,121)-(158.1

De plus dans le listing 2, les possesseurs de M05 devront remplacer les

POKE (bruitage du clavier) des lignes suivantes par

:

370 POKE &H2019, PEEK(&H2019) OR 8
590 POKE &H2019, PEEK(&H2019) AND 247 : LOCATE etc.

Les regies sont incluses.

^-^ N006PT

** noils",

SERVEUR MINITEL
HEBDOGICIEL
36 15 91 77

HG puis Envoi.

LISTING 1

;,; ...... ....»(»,«,»,».». ..»,».,»
28 • PROGRAMME LOTOS AUTEUR FRUND CHRI

I-TIAN : 8AUME LES DANES : 19S6
70 '.,...,.,.,*»****>*»••.»>»•»
48 • **•* + -,*+++++++++++++++++ + +++++++ + +

5a ,. t , tTf«, PRESENTATION ( ++++ +++ + +

60 ' -.tt.'t +ttH +ttHtHttHtHttttttt
70 CLS: 5CREEN0,0, HLINEC 167, 135) -< 162, II
9)
30 FCRI-1T031: READA, Bi LINE-' A, 8)1 NEXT: LI
NE<135,55: - 143,47>!SCREEN0,0,2:RESTORE2
001 FORI = 1T028: READA, B! LINE-' A, B>: NEXT: LI
N£<52, 11 l)-<43, 111 >!LINE<16 1,135)- <153,9
2)
90 restores 18: f0ri=lt012:reada,b:line-<

a

,b>: next: rest0re22b! fori =1t06! reada, b,c,
[>: l i ne<a,b)-<c,d> : next: scree wo, 0, 4
100 pset' 199,0)1restore230:fori=1to6:rea
da, b: line-' a,b):next:pset<287,23):rest0r
e246! f0ri=" 1 t03! reada, b: line-< a, b > : next! r
est0re258:f0ri=1t02:reada,b,c,d:line<a,b
)->c,d):next
110 PSET' 255, 71>:REST0RE268iFORI=lT07!RE
ADA. B: L I NE -<A, B) : NEXT: PSET<271, 95 ) : RESTO
RE268:C=16:D=24IF0RI=1T07:READA, BlLINE-<
A+C,B+D):NEXT:PSET<287, 119):REST0RE278:F
0RI» 1 T04 : READA, B: LINE-C A, B> : NEXT: LINE<27
1. !31)-<283, 131)
128 PSETC2S7, 153):R£ST0RE288:F0RI=1T03:R
EADA ,B: LINE-<A,B) : NEXT: PSET < 503, 1 99) : PES
TORE290: FOR I = 1T07! READA, Bi LINE-' A,B):NEX
T
130 SCREEN4,8,8
140 COLOR8,4:ATTRB1,0!LOCATE23, IllPRIHT"
LE"; :L0CATE21, 13:PRINT"L0T0S" 1 : ATTRB8, 8:

COLOR.
150 L0CATE23,2,8:C0L0R3:PRINT"PRESENTE P

AR"; : LOCATE 38, 4: PRINT" C. FRUND" : C0L0R2:L
0CATE23, 16:PRINT"D'APRES":L0CATE22, 18:PR
INT"L'OEUVRE DE":L0CATE24,28:PRINT"L'AED
E " : C0L0R6: L0CATE21 , 22: ATTRB1, 8: PP I NT "HON
ERE ": ATTRBO, 0! LOCATES,
168 MU1*="T3L1203LA04REFA#LA05RE04LAFA#L
42REL6MIFA#S0LAFA#L24SIL12FA#S0MILAL24RE

170 PLAY PIU1*
130 DATA 155.37,143,63,127,47,103,43,79,
47,55,71,51,37,51, 107,55, 1 1 9, 7 1 , 143, 55, 1

75. 79, 183. 103, 199, 119. 133, 135, 175, 159, 16
7, 151, 151, 143, 119, 143,95, 127,99, 1 15, 103,
103, 99,95,95,37,87
190 DATA95,79, 111,74, 127,74. 143,37, 151,9
5, 159, 135, 167, 135
288 DATA 1 19, 37, 87, 37, 71, 47, 55, 63, 47, 79, 4

4.87.44, 111. 15, 191,11, 159, 15, 103,23,55,5
5, 15, vi, 7. 35, 0, 119, 0, 159,7, 191,23, 175,39
, 159.63, 143,47
210 DATA 127,71,111,71,92,77,33,37,95,99
, 183, 102, 115, 186, 127, 182, 148,98, 148, 119,
143, 151, 156,168
220 DATA 159,7,143,39,119,8,119,31,71,7,
77,33,28,52,47,65,15,183,35,188,12,143,2
5,146
230 DATA28 7, 7, 287, 15, 199,23. 191, 15, 191,7
,199,8
240 DATA22 3. 35,287,47.207,23
250 DATA223,47,231,59,239,47,223,71
260 DATA 243,71,239,75,243,79,251,79,255
.37.247,95,239,95
278 DATA 279,119,271,131,279,143,237,143
230 DATA237, 167,303, 175,303, 151
290 DATA311, 199,319,191,315, 133,311, 133,
383,179,707, 175,319,175
380 DATA 237,159,303,167,383,143
310 ' ,Kt,tHt+ + t+t +H+ttA+ + + + + + + * + +

328 '+++++++*++++ CARTE f++ +++4-++++++
338 ' - + + + + , + + + * + + + + +++++ + + + + + + + + + + + +-*

348 : LS: CONSOLES, 24 : SCREENS . . 8: CLEAR, , 5
:DEFGF*i 1=8,149,28, 153, 177,149, 137, 8: DE

FGR*< 1) =8, 8.8, 8.1 19. 35, U7,0:A*=GR*C8>+G
R*a>:DEFGR*<2>=8,36, 130. 36, 167, 165, 181,

: DE F ,- R * > 3 ) =0, 0, 238, 42, 234 . 1 78, 233, 2 : DEF
GR*. 4 =0,0, 174, 170, 174, 163,233,8
350 B*=GR*' 2>+GR*<3)+GR*<4)
360 ATTRB8, 1 : COLOR 1 : L0CATE9. 18:PRINT"AU
PAYS DES LOTOPHAGES"!ATTRB6,0iCOLOR3!LOC
atei, 20:PRINT"e,<iste une fleur superbe e
t danoiereuse": LOCATE 12, 21! COLORS, 6! ATTRB
1,0:PPINT"LE LOTOS":COLOR3,0:ATTRB8,8
378 LOCATE?, 23:PRINT"«tui en mange, oublic
tout" : C0L0R3, 1 : LOCATE 1 . 24 : PR I NT " S I ULYS

SE EN MANGE IL NE RENTRERA PAS" ;: COLORS
388 CONSOLES, 16:SCREEN4.2,0
390 PSET(2?l,0):RESTCiRE470:FORI = lTO98:RE
ADA. B:LINE-CA,B): NEXT
400 PSET 0. 1 35 > : RESTORE5O0: FOR I =0TO32 : RE
ADA,B:LINE-' A.B):NEXT
410 REST0RE528:PSET<319.43):F0RI=8T029:R
EADA,B:L1NE-<A,B):NEXT
420 RESTORE530:PSET(3S4,0):FORI=1TO7:REA
DA,B:LINE-<A,B): NEXT: REST0RE548:PSET< 132
, 29) :F0RI=1T07: READA, B: L INE-(A, B i : NEXT:

R

EST0RE558: PSET < 133, 48) :F0RI=1T08: READA,

B

ILINE-<A,B):NEXT
438 RESTORE560:PSET( 175. 72)

:

FORI = 1T04: RE
ADA. B: LINE-' A, B) : NEXT: REST0RE57S: PSET(25
9,95):F0RI=1T07:REA0A,B:LINE-<A,B):NEXT:
RESTORE580: PSETC 36 1,95): FORI = 1T03: READA,
6:LINE-(A,B):NEXT:B0X(214,62)-(217,65)
448 PA I NT ( 183. 71), 4: PA I NT'.31, 15 ),4: PA I NT
( 1 5, 1 1 1 ) , 4 : BOXF . 262, 49 ) - ( 263, 58 ) , -2
458 C0L0R8, 2:L0CATE33, 6:PRINTA*:C0L0R7,4
:L0CATE24,3:PRINTB*
460 LINE' 255, 43) -'249, 43). -2 : L I NE-(247,

7

9), -2: LINE-' 157, 121 ), -2: F0RI=1 T05: B0XF(

1

55, 121)-' 153, 123), -2: PLAY "DO" : BOXF' 155,

1

21)-' 153. 123), 4: PLAY "DO": NEXT
478 DATA263, 15,260,21.266.31,273,35,271,
39, 267, 36. 255, 43,247,41,231,47,231,55,22
3.53.241.69,239,71,236,68.233.71,237,75,
235,77,231,75.234,81,231,33,227,79,225,3
3,225.73,224.77,228,72,227.67,231. 71,234
.63.223,67.219,63,221,61,213,53,215,59,2
S3, 47
488 DATA287.39, 159, 0, 1 53. 5 . 1 5 1 . 1 3, 168, 20
. 160.23. 17 3,37, 131,36, 179.48. 191,45. 197,
51, 199,56, 195,57, 193,53, 190.54.133,49. 13
3,55. 190,62, 133,69, 133,73, 173,72, 179,67.
132,66, 179, 57, 172,55, 172,53, 14 3.31, 141,

1

9, 127, 15, 114,26, 114,29, 110,30, 103,26,87,
31
490 DATA89, 39, 86, 48, 87, 45. 7 1,55, 65, 7 1,69
,74.54,97,37,93.31, 186,27, 185,26, 101,6,9
5,0.87,0,63.3. 35,55,37,62, 15,67, 19,63, 14
,63,7,57,4,55,8
5O0 DATA38, 107,32, 107.34, 1 11,4 7. 1 1 1,55, 1

83.37.95. 127.92, 142,82, 145.86. 143,33, 144
.90, 158.87. 151 .33, 146.95. 150. 183. 158. 189
. 145. 113, 149, 119, 152. 119, 156, 123, 179, 123
, 191. 134,214, 134,217, 123,231, 113,239,119
.233. 121.255, 127,259, 123,281, 131,295, 1 19
.318, 127
510 DATA319, 127
520 DATA31 1 .42. 303.39,287. 35,275,33,274,
39, 282, 4 1 . 275, 43.282.45,261. 42.260, 45, 25
7, 45, 256, 49.259, 58, 259, 63,265,67,264,71,
260,69,265,75,271,73,270,79,273,77,279,3
0, 23 7. 31 . 283, 75, 295, 76, 297, 73, 306, 31, 313
,76,312,75,319,74
530 DhTA311,2,311,18.303, 15,297, 16,297,9
,291,3,296,8
540 DATA134.39. 131,46, 129.46, 123,39,126.
35, 131,32. 132,29
550 DATA 137,53,135,55,136,63,133,64,133
,67,129,63, 127,53, 133,48
568 DATA159,77, 159,79. 177.85, 175,72
578 DATA259. 92, 251, 89. 240. 38, 240, 98, 247,
93,247,96.259,95
538 DhT A3 10, 94, 3 10, 91, 3 15, 98, 315,87,384,
33,305,39,300,91,301,95
590 FORI =8TO2800: NEXT : CONSOLES, 24: RUN" L"

LISTING 2

IB 3CftTE0,e,J: 'LS:CLEAR,, 15:DEFINTA-2:U

"V' ='-'OiiS":LQCATE10. 15:PRINT 'LA REGLE

:.::?OPI=8TO3:SCREENI,I + l,I + l:FORJ=0TO5:

NEXT',I:SCREEM3,8,e:LOCATE3S,22:ATTR80,8
:COl6r5:PRINT"<.0/N)" „,„,
7a p=rnd:a*=INKEY*:IFA*=""THEN3SI.LSEIFA_*

30
"'HEN CH=l:!iO: UBiee8ELSEIFA*< n-then

1PTI0NS
40 C_S:SCREEN,0,8!IF CH=1TA=;-: _
50 P=RND:L0CATE3,ir-:0L0R3, liFRINT AVEC M

ANETTE=1": LOCATES, 3: >RINT" A'E-. QUCHES-2-
" :L0CATE=', 5: PRINT ">..-tOISlSSEZ 1 '.'U d '

:
'-
*=

INPUT I' 1): IF C*="1"THENU=1ELSEIFC*="2"TH
ENU = ,iELSE59
60 L0CATE3B, 5:C0L0R1, 3: PRINTU
78 P=RND:C0L0R4,2:L0CATE3,8:PRINT"LE NIV
EAU DE JEU":L0CATE5, 10: PRINT"CHOI SISSEZ
ENTRE 1 ET 8" : C*=INKEY»: IFA*=" "THEN78ELS
E CH=VAL<C*):IF CH< 1 OR CH-3 THEN70
SO C0L0R2, 4:LOCATE30, 18:PRINTCH:C0L0R6,

4

90 LOCATES. 13:PRINT"LA VITESSE D' ULYSSE
":L0CATE5,15:PRINT"CH0ISISSEZ ENTRE1 ET
4":C*=INPUT*(1):VT=VALCC*):IF VT< 1 OR VT
>4THEN98
1O0 IF VT=1THEN V=100ELSEIFVT=2THEN v = 50
ELSE:fvt=3THEN V=25ELSEIFYT=4THEN V=0
IIS COLOR4,6:L0CATE38. 15: : PRINTVT: C0L0R7
,5
128 L0CATE3, 18:PRINT"C0NBIEN DE JOCKERS"
:L0CaTE5.28:PRINT"CH0ISISSEZ ENTRE 8 ET
8":C*«INPUT*i ! ): J0=VAL<C*>: IF ASC<C*)<48
OR ASC'Ct '. 56THEN120

1 38 L0CATE38, 20: COLORS, 7: PR I NTJO : C 0L0R3,
8:F0RI=8T038:NEXT:J01=J0
140 CLS: SCREEN, 7, 7: ON CH GOSUB 680,780,6
60,770,810,870,918,921:' SELECTION DES T
ABLEAUX
150 IF U=2THEN378
155 • JEU AVEC HANETTES
160 L0CATE1,24:C0L0R7,4:PRINTT;
170 L0CATE37, 1 : C0L0R4, 7: PRINTU* : X=37: Y=l
179 IF 3TICK(S)=6THEN179
180 ON STICK<0)GOTO280, 190,218, 198,220,

1

9B,233:GOTO190
139 :

r CH = 3THEI'iC0SUB361
19B L0CATE1,24:C0L0R7, 4: PR I NTT j : COLOR,?:
ON ST I CK ' S ) G OTO20S, 248 , 2 1 8, 240.220 . 248,

2

30:GOTO240
200 Xl=0:Yl=-l:GOTO240
216 ;.l = l: Yl=e:GOTO240
228 ,-:i=0:71 = l:GOTO240
230 Xl=-l:Yl=0
240 PSET<X,Y)" ":X=X+X1:Y=Y+Y1
250 IF T= 308 THEN330
260 ::h=X*8:YH=Y»8
263 IF P0INT<XH, YH)=-8THEN276ELSE288
27S T=T+l:PSETCX,Y)U*.4:FORI=0TO >:NEXT:
GOTO 139
280 IF POINT' XH,YH)=4 THEN G0T0348
298 F0RI = 1T05:PSET<X,Y)GR*<13), I, I + 11 FOR
J= 1T018: NEXTJ, I : PLAY "03L24D0RED0

"

303 JA»JA+l:IF JA<J0+1 THEN XM=X«S: YM=Y*
8 ELSE330
305 IFXM=8THENXM=8: IF YM=0THENYM=8
310 IF P0INT(XM+8,YM)=-8THENX=X+l:Y=Y:G0
T0328ELSE I FPO I NTC Xtl, YM+8 ) =-8THEN X=X: Y=
Y+l:GOTO320ELSE IFPOINT<XM, YN-8)=-8THEN
:: = ;:: Y=Y-l:GOTO320ELSE I FPO INTvXM-8, Y«)=-
3THEN X=X-l:Y=Y
328 PSET(X,Y)U*, 4, 7:T=T+10:FORI=8TO101NE
XT:G0T01?9
T :u :LS:SCREEN1, 4,4:ATTRei,l : LOCATE 15, 12
. 0: PR INT 'PERDU" : ATTRBO, 0: LOC ATEO, 8, 0: FOR
I=8TO5B0:NEXT:GOTO9800
340 CLS: SCREENS, 1, 1: ATTRB 1, 1: LOCATE 15, 12

,8: PRINT "GAGHE": FORI =0TO5O0: NEXT: ATTRBO,
O
341 CLS:IF CH 3THEN CH=CH+1 : JA=0! T=8: J0=
JOl: GOTO 140 ELSE GOTO9508
360 ' T I PAGE ALEATOIRE POUR TABLEAU 3

361 IF T 11002 = THEN 14= INT ', RND*39) : Z- I NT
•RND*24<:IF W<5 THENRETURN ELSE PSETCW,Z
'Ft, 1,2
362 RETURN
365 ' JEU AVEC TOUCHES
370 POtE' SH6073),

1

380 LOCATES, 0,0: IF INKE .'JO " "THEH388
398 LOCATES?, l:C0LOR4, 7: PRINTU t: X=37: Y=l
:L0CATE1,24:C0L0R7,4:PPINTT:
400 IFINKEY*' - ""THEN408
410 IFINI-EY«=""THEN410
419 IF CH=3THENG0SUB361
420 LOC ATE 1, 24: COLOR?, 4: PR I NTT; : COLOR, 7:

A*"=INKEY*:IF AtO"A" AND AtO"Z"AND AJ<>
"0"AND Hi: > "P"THEN488
430 IF At = "A'THENXl=0: V 1 = - 1 : G0T0430
440 IF A*="Z"THENXl-0tYl=l:GOTO480
458 IF At= •O"THENX1 = -1:Y1 = 0:GOTO488
468 IF A*="P"THENXl=l:Yl=8
478 G0T0480
430 t = th:fset<k,y: X-X+Xl:Y=Y+¥l
496 IF T>388 THEN580
500 XH=X*3:YH=Y*3: IFPOINTCXH, YHX>-8THEN
52S
518 PSET' ', Y<Ut,4:F0RI=8T0 V: NE: T: G0T041
9
52B IF PCINT'.;;H,YH)=4THEN570
530 F0RI«1T05:PSET<X,Y)GR*< 13), I, I+1:F0R
J=l TO 10: NEXT J, I : PLAY" 03L24D0RED0

"

540 JA»JA+l:IF JA<J0+1 THEN XM=X*8:YM»Y*
3 ELSE588
55B IF POINT <XM+8,YN)=-8THENX=X+l:Y=Y: GO
TO560ELSE lFPOINT'.XM, 'i M+8) = -8THEN X=X:Y=
Y+l:G0T0560ELSE I FPO I NT' Xtt, '. M-3) = -8THEN
X=X:Y=Y-l:G0T056BELSE I FPO I NT ' XN-3, YM)=-
8THEN X=X-l:Y=Y
560 PSET'X, Y)U», 4, 7: T=T+10: XI =8: V 1=0: GOT
0418
578 CLS:SCREEN3, 1, 1:ATTRB1, 1:L0CATE1S, 12

. : PR I NT " GAGNE " : X 1 =0: Y 1 =8: FORI =8TO508: NE
XT: ATTRBO,

8

571 IF CH-8THEN CH=CH + 1 : JA=8: T=0: J0= JOl

:

G0T0140 ELSE GOTO9500
530 CLS : SCREEN 1,4, 4: AT TR81, !:Lu : ATE 15, 12

, O : PR I NT " PERDU " : X 1 = 0: Y 1 =8: ATI RB8, 8: LOCAT
E8,B',0: FOR I=0TO59e: NEXT! GOTO9088
598 P0KE<8.H6B73),8!L0CATE24,23!C0L0R3, II

PRINT'TIN DE L' EPI SODE " ; : LOCATEO, 0, 0: COL
0R4,4:PLAYHU3*:END
595 ' REALISATION DES TABLEAUX
596 '

597 ' TABLEAU1
60O SCREEN,7,7:BOXF'0.0)-';39,31 ),4
610 REST0RE650:F0RI=1T022:READA,B,C,D:B0
XF C A, B ) - '. C, D ) F J, 1 , 2 : NEXT
620 LIME<29,24)-(31,24)Ft:LINE(30, 18)-<3
0.21'Ft:LIME(39,8)-<39,5:>Ft:LINE':36,0)-(
39,6)F*:LINE<8,4>-<8,8)F*
630 COLOR3,4:FORI=0TO2:LOChTE0,8+I : PRINT
B«(1H ):NEXT
640 RETURN
650 DATA 5,4,13,0,7,0,10.7,14,0,13,4,14,
0. 19,7, 17,3, 19, 18, 17, 11, 13,20,20,0,33,4,
27,5,33, 7,29,3,31, 17,34,0,35,2,0, 13, 14,2
4,0, 12,2,7,7, 12,5, 16,3, 12,9. 10, 13, 12, 14,

10, 15.24,28,23,21,24,22, 14,23,24,25, 11,2
; .24,28,20.32.24,39,22,34,21,39, 12,37, 11

, 39, 6
655 ' TABLEAU 2
660 GG3UB680:COLOR1,2
670 L0CATE3, 8: PRINTF*:L0CATE6, 5:PRINTF«:
L0CA T E4,6:PRINTF*:L0CATE5, 7: PRINTF*: LOCA
TE5.'i:PPINTFt:L0CATE7,3:PRINTF*:L0CATE12
.3:FRINTF«:L0CATE21,3:PRINTFt:L0CATE24,6
:PRINTFt:L0CATE35,4:PRINTFJ:L0CATE33,3:P
RINTF«:L0CATE11,9:PRINTF«:L0CATE24,9:PRI
NTF*
630 Lr'CATE33,9:PRINTF*:L0CATE35, 10:PRINT
F*:L0CaTE28. 1 1 : PRINTF*: L0CATE27, 11:PRINT

F*:L0CATE23, 13: PR I NTF* : LOC ATE28, 13: PR I NT
F*:L0rATE32, 1 9: PR I NTF*: LOChTE 1 5, 17: PRINT
F*:L0CATE3,5:PRINTF*
690 RETURN
695 ' TABLEAU 3
780 DATA 5,0,16,3,22,0,33.7.34,0,35,5,6,
4, 1,6, 19,5,20, 11,32,3,33, 18,34, 11,36, 12,
1, 12,3, 13,5,9, 6,16,7,9,9, 16. 13,6, 15,24,1
6, 10, 17, 11,4, 17, 10, 13.6,28, 1,24,2,22,9,2
4, 16,23,21,24,21, 16,27,24,23, 14,24, 15,25
, 12,23,15,33, 13,39,24,34,21.35,22,33,23,
37,34
716 DATA2, 6, 7, 6, 11,8,21,6, 11, 1.11,2, 16,2
, 19,2, 13,4, 13,5, 16,4, 18,3.21,5,21,7,8,7,
0, 19,6, 14,6, 16,3, 16,5, 16,3, 19, 10, 19, 18,2
4, 12,24, 16, 12, 16, 14,13, 15. 13, 19, 19, 12. 19
,14,28,21,28,22,28,24,32,24,34,13,34,17,
36,8,33,0,77,3,33,8,39,0,39, 12,3,9,4,9,3
,3,9,3
728 DATA14.3, 15,3
738 BOXF < 8,8) -(39, 31), 4: COLORS, 4: FOR I = 6T
02:L0CATE8,0<-I:PRINTB*<: I +1): NEXT
748 RESTOPE780:FORI=1TO22:READA,B,C,D:BO
XF(A,B)-':C,D)F«, 1,2: NEXT: RESTORE? 16: FOR I

=1T024:READh,B,C,D:LINE'A,B)-<C,D>F*:NEX
T
756 PSET',32, 19)F*:PSET';28,23)F*
768 RETURN
765 ' TABLEAU 4
778 G0SUB788
736 DATA35,23,36, 16, 37, 4, 36, 7, 36, 16, 30,

1

9,36,21,23,17,30, 11,26,11,24.9,22, 12, 17,
5,11,12, 10,20,3,20,6,4,3,5. 16, 19,2,6
790 RESTORE730:FORI=1TO20:READA,B:PSET<A
,B)F«:NEXT
308 RETURN
885 ' TABLEAU 5
816 DATA6,23,12,24, 13.22, 19,24,24,23,32,
24,18,4, 19, 13, 13, 14,21,13,22,6,23,11,27,
5,23,7,27, 18,28, 15,27, 18, 36, 19, 34, 1, 35,

1

1

820 DATA5, 8, 39, 8, 39, 1 , 39, 24, 33, 24, 38, 24,
26,24,23,24,5, 1,5,9,6,4,6,22,4, 18,4, 12,5
, 13.5, 14,4, 14,4, 15,5, 16,5, 17,4, 18,4,21,3
,6.4,6,1,3,2.3,1,13,2, 13, 1, 17,2,17,5,26,
5,21,3,15,3,22,3,3,3, 1 1, 6, 1 1, 7, 1 1, 7, 12, 7

,14,9, 3, 11,7,9,3,11,3,9, 15, 14, 15, 12,2, 13

830 DATA14,
,6, 17,7, 12,
3, 11, 13, 11,
4,22,26, 1,2
22,32,22,21
,15,33,14,7
4,21,35,21
348 BOXF '0
02: LOCATES
850 RESTORE
XFfA,B)-<C
=1T046:READ
T:LINE<1,4
855 PSET '6
*:PSET(12,7

368 RETURN
865 ' TABLE
878 G0SUB81
830 DATA3,

1

.19, 14,20, 1

4,3.25,3,25

3,15,7, 11,5, 13,5, 14,6,16,6, 17
9, 15,9, 18, 12. 17, 12, 12, 13, 17, 1

21, 13, 1, 18,3,22,3,22,5,24,3,2
6,5,23,8,28.9,23. 16,23, 17,31,
, 19,21,20,31,2,31, 14,32, 14,32
8, 14,36,3,36, 11,34,26,36,20,3

8) -(39, 31),4:C0L0R3,4:F0RI=6T
0+I:pRINTB*(I*l i:NEXT
810:F0RI=1T022:REaDa,B,C,D:B0
D)Ft, 1,2:NEXT:REST0RE828:FCiRI
A,B,C,D:L1NE(A,B)-' C, D)F«:NEX

• 1,24)F*
4,> Ft: PSET (.6, 1 7 >F t : PSET >. 7, 20 )F
Ft:PSET(13,26)FJ:PSET(20,9)F

6
0,3, 15,3, 19.1,21. 16, 14,9, 1, 12
v. 2 1.28, 19.20,23.22.22,21,2,2
, 16,26,21,29,22,37.22,37, 16,3

4. 17,38, 16.29
390 PES TOPE 330
,B 'F»:NEXT
900 RETURN
905 ' TABLEAU
910 DATA5.0.39
2,36,2,7,3, 18
5.6,7,6,9,6.1
5.25.6,27,6.21
6, 11,3, 12,8,5,
33,3,74,8,77,8

18
FOP

8.2.3
1 = 1 TC

7,14,
6,14

. 14,

,36,

1. 70
1.71.
4, 19
6.21
16,

9. 38, 9- 27. IS.

911 DATA71. 16,72, 16,8. 12. 10- 12- :5. 12.

I

7
,

12,22, 12,25, 12,38, 12,33. 12.77, 1 1.34. 1 1.7

5, 12,36, 12, 1,14,3, 14,6, 14, 7,14,9. 15, 18, 1

5,4, 16,5. 16. 13, 16, 19, 16,3. 18. 17. IS, 15, 13
, 13. 18, 18. 19,21, 19,25. 19. 38. 1 9. 71.26.76.
28.26.21.29.21 .27.22,25.22.78.2 2.3 7,22.

1

, 19,4, 19
912 DATA 18. 21, 17,21.27.27.23.2 3. 1.22.2.2
2. 1,23,7,23.33,24, 1,24
913 DA TA8. 4. 0.24, 2, 6. 2. 18.5. 1.5. 5. 5, -.5.
8, 12, 1, 12,5, 14,4, 14,5. 17,5. 17.-. 18. 1. 13.
2,20.2,20.5.21,2,21,3.22,7.22.4,24,2.24.
7,25.2,25,4,27, 1.27.7,23.7.23. 4.71,4,71,
5,33,4,33,5.76,4,76,5.39. 1.39.24,7, 11,3,
12,9.9,9, 10, 11,9, 11, 14. 19,8, 19, 12,21,9,2
1. 16
914 DATA 26,11,26,16,29,7,29,8,7,18,7,12
.5, 12.5, 13, IS, 13, IS, 14, 13. 12, 13. 15, 17, 13
, 17, 16, 14, 12, 14, 13,28, 16,20. 17. 1, 15, 1, 16
,6, 15, 6, 16,29, 13,29, 17,33, 13. 33. 14. 34. 15
,34, 17,36, 13,36, 15,37, 14.37. 15. 7. 17, 7. 19
,15, 15, 15, 17, 13,28, 13.22.22, 13.22,22,23,
14,23,17
915 DATA24, 14, 24, 20, 31 , 14. 31 . 15. 32, 16, 32
, 19,37, 13,37,26, 14,26. 14,22. 16,21, 16,23,
26,21,28,23
917 DATA 14,1,23,6,11,7,15,7.31.7.34.7,3
5,6,33,6,24,8,3,3,17, 16, 13,9,32.9,77, 16,
13, 16, 14,11,9,2,4,11.27, 14,28. 12.23, 16,2
, 17,14,17,3, 13, 11, 19, 6,20.5.21,3,20,8,21
,7,22
918 BOXF(0,0)-<39,31).4:COLOR7.4:FORI=0T
02: LOCATEO, OH : PR I NTB«< IH ): NEXT: RESTORE
9 1 : FOR I = 1 TO 1 02 : READA . B, C . D : L I NE ' A, B ) - :: C
,D)F«, 1,2:NEXT
919 B0XF(8,4)-',9,5)F», 1, 2: REST0RE91 7: FOR
I = 1TO30: READA, B: PSET'! A, B 'Ft: NEXT: PSET' 3,
11)" ",7,7:PSET< 11, 7>" ", 7, 7 : PSET 1 2, 2 >

"

",7,7:LINE( 1,5) -(1,2 1 )Ft, 1,2
920 RETURN
921 G0SUB910:' TABLEAU 3
924 DATA 1 9, 4, 33, 3, 1 1, 9, 9, 12, 26, 13,2, 14, 3
7, 14,37, 15, 13, 16,9, 18.27. 19.20, 19.6,20
925 REST0RE924:F0RI=1T013 : REaDh, B : PSET

'

A,B>" ",7,7: NEXT: PSET (7, 13)Ft, 1,2
929 RETURN
936 'INITIALISATION
946 DEFGR«(8)=24,66,90,231.231 ,98,68,24:
DEFGR*(1)=66, 126,255,219,255. 182, 36.68:F
*=GR*(8):U*=GR*(I '

950 DEFGR«(2)=1,6, 1 2, 20, 48, 40, 40, 48: DEFG
R*(3)=6, 1, 1,6, 8, 6,6,0: DEFGR«( 4 '=128,8,8,
123, 123,79,240,0:DEFGR»(5)=4,4.2. 15.246,
6, 6, 6 : B* ( 2 ) =GR* ( 2 ) *GR« < 3 ) +GR f 4 , n;p t • 5 it
CHR*(32)
966 DEFGR*'.6) = 1, 1, 1, 15,246,64. 123. 128:DE
FGR*(7)=8, 15,242,2,4,4,3,8:6*' 1 i=CHR*<32
)*CHR*<32:'tGR*(6)+GR*(7)t-CHR*< 32)
97S DEFGR*(3)=36,34, 17, 10,4. 11. 43. 48: DEF
GR*(9)=S,123, l,255,4,3,2e8,63:DEFGR*(16>
= 1, 1,9,255, 72,65, 170, 255: DEFGR*'. 1 1 ) = 0, 6,
74,255,3, 16,.72, 255: DEFGR*' 12 > =252, 132, 13
6, 129, 2, 4,3,246:B*<3)=GR*(8)+GR*i9)+&R*<
10>»GR*(U)*GR*<12)
986 DEFGR*' 13)=126, 165,219, 165, 165,219,

1

65, 126:DEFGR*( 14 )»68, 126, 231, 1 95, 195, 231
, 126,60
996 RETURN
995 'PRESENTATION
1860 CLS:SCPEEN3,8,8
1816 BOXF' 8,8)-< 39, 18)F«, 1,3
1026 COLORS, 3: LOC ATE 1 1,5: ATTRBO. 1

:

PRINT"
L'EPPEUVE D'ULYSSE"
1030 L0CATE2, 17: ATTRBO, 0: COLORS, 0: PR I NT"
ULYSSE( "; : C0L0R4, O: PRINTU*.: : C0L0R3, 8:PRI
NT")':k'it- reaagner au plus ',i t.e"; : L0CATE2
, 15:pRINT"scn navire mais il ne do i + s =

toucher"; :L0CATE2, 17:PRINT"les fltursi

"

; : COLOR 1,2: PR I NTF*;
1040 C0L0R3,8:PRINT")sous r-eine tie ne ja
r«a l s " ; : LOC ATE1 4, 1 9: COLOR 1 , 4 : PR I NT " REVO I

R

ITHAQUE"
1050 LOC:ATEiO.22:COLOR3.0:PRINT"TAPE7 Sll

R "; :C0L0R3, 1 : PRINT "ENTREE"

:

1060 IF INKEY*O""THEN1660
1676 A*=INKEYt: IF A*OCHR*( 13)THEN187B
1875 • EXPLICATIONS
1088 CLS :SCPEEN3, 0,0: ATTRBO, 1:L0CATE9,5:
PRINT"ULYSSE SE DEPLACE GRACE:"
1O90 COLORS: LOCATES, 8: ATTRBO, 0: PRINT" 1-

A LA rtANETTE'0) DE JEU ": LOCATES, 1 0: PR I

N

T"2- AUX TOUCHES: -A -Z -0 -P"
1 1 00 BOXF ( 3 1 , 95 ) -> 237 . 1 27 ) . 7 : BOXF '31, 95

)

-1237, 99 ',4: BOXF (237, 99) -'283, 127.',-5: 80
XF'.287, 127) -(27, 131 >, 4: BOXF-' 3 1,95), 4: BO
XF':i55,95)-' 159, 127), -5: BOXF (55, 95) -(59,
12?),-5:B0XF' 183, 95>-( 137, 127), -5
1110 COLOR 1,7: LOCATES, 13: PRINT "A"; : LOCAT
E21, 13:PRINT"0":L0CATE5, 14 : PP I NT "

Z
" : LOCA

TE21, 14:PRINT"P":LOCATE10.13:PRINT"->HAU
T": LOCATE 18, 14: PRINT"-) BaS" : L0CATE26, 13

:PRINT"-::GAUCHE":L0ChTE26, 14:PRINT"-> DR

01 T"
1128 P=RND:COLOR2,0: LOCATE 15, 17:PRINT"TA
PEZ LE No DESIRE": A*=INPUT*( 1': IF A*<>"1
"AND A*<>"2"THEN1128ELSEIF A*=" 1 "THENU-1
ELSEU=2
1136 C0L0R8,a:LOCBTE34, 17:PRINTU
1148 COLORS, 1 : LOCATE 1. 19! PRINT" ATTENTION
"; :i"OLOR1.0:PRINT" :EN SE DEPLACANT ULYS
SE SE":LOCATE1,20:PRINT"FATIGUE ET IL PE
RD SON ENERGIE, SML " ; : LOCATE 1 , 2 1 : PR I NT
"EST EPUISE, IL NE POURRA PAS REUSSIR"
115B COLORS! L0CATE4, 28! PRINT "IL DISPOSE
DE 300Pts ENERGIE
1160 LOCATE2O,24:COLOR3,0:PP1NT"TAPEZ 3U

R "; IC0L0R3, l:PRINT"ENTREE";
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DOUBLE TROUBLE AMSTRAD

Deux joueurs : un monstre, un chien, des os, dix tableaux.

Le monstre voudrait bien manger le chien qui voudrait bien

manger tous les os sans se taire manger par le monstre qui

voudrait bien manger le chien qui...

/\PPftx«6,Si \
r'f* oft cM>eii!/

10
20

RIM
RE M

I

I

30
4

50

Rl h

REM
REM

I

I

I

60 REM 1

70
80

REM
REM

1

I

1 1 1 1 1 J 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

1

I

I

1

I

I

I

AHMED BOUYERDENE
PRESENTE

DOUBLE TROUBLE
FEVRIER 198G

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
90 SYMBOL AFTER 126
100 SYMBOL 127,255, 12a, 129; 123,123
,123, 123,255

128,218,218,0,182, 182,0110 SYMBOL
,218,218
120 SYMBOL 123,123,213,
,66,36,213
130 SYMBOL 130,135,165,255,30,126
36,30,231
140 SYMBOL- 131,6,7,7,8,16,224,224
36
150 SYMBOL. 132,6,31,15,34,122
248 , 36
160 SYMBOL
170 SYMBOL

!13, 126

40,

133,8,66,66,66,60,0,0,0
1 34 , 56 , 68 , 4 , 4 , 252 , , ,

180 SYMBOL 135,1,1,1,31,16,37,192,

130 SYMBOL 136,1,113,81,127,16,34,
132,0
200 SYMBOL 137,0,0,0,0,0,0,0,0
210 SYMBOL 138,56,68,4,4,255,0,0,0
220 SYMBOL 133,24,36,66,66,255,0,0
,0
230 SYMBOL 140,56,68,4,2,255,0,0,0
240 SYMBOL 141,16,16,16,16,16,0,0,

250 SYMBOL 142,0,0,0,16,16,16,16,1
6
260 REM IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
270 REM I PRESENTATION S REGLE I

280 REM IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
230 MODE 1: BORDER 1 : INK 0,8: INK 1,
1s INK 3,26
300 PEN 1sF0R A=1 TO 15
310 LOCATE 12tA,6:PRINT CHR*(127)s
LOCATE 12+A,20:PRINT CHR$<127)
320 LOCATE 13,5+A:PRINT CHR*<127>:
LOCATE 27,5+AsPRINT CHR*<127)
330 NEXT A
340 PEN 3:F0R A=1 TO 3
350 LOCATE 15+A,3:PRINT CHR*(132tA
)

360 LOCATE 24,8:PRINT CHR*(142)
370 NEXT A

380 LOCATE 16 , 1 2 : PRINT"60UYERDENE"
330 LOCATE 1 B, 14 : PRINT" AHMED"
400 LOCATE 1 7 , 1 6 : PRINT"PRESENTE"
410 LOCATE 13,18:PRINT". .

."

420 FOR T-1 TO 3000sNEXT t

430 CLSsDEFINT A-ZsMODE Os BORDER
:DIM PAL(15> sDEG
440 RESTORE 450s FOR I==0 TO 14sREAD
PALCDsINK 1 + 1 ,PAL(I)sNEXT

450 DATA 24,24,24,24,24,24,24,0,0,
0,0,0,0,0,0
460 FOR A=1 TO 360 STEP 2
470 PLOT 320,240sDRAW 320+150*C0S<
A) ,240+150*SIN<A> ,P1

480 P1=P1-1xIF PKO THEN P1»13
490 NEXT A

500 INK 15,26sL0CATE 4,21sPEN 1S'P
PINT "DOUBLE TROUBLE"
510 FOR T==1 TO 10: FOR J=1 TO 13: Ft)

R L=1 TO 13
520 INK L,PAL(( j +DMOD 13>sNEXTiNE
XT:NEXT
530 LOCATE 4,23:PEN 15 : PRINT"LES R
EGLES 0/N"
540 IF INKEY<34)=0 THEN 560 ELSE I

F INKEY<4.6>=0 THEN 680
550 GOTO 540
560 RESTORE 630: FOR D0»1 TO 5: READ
BD«

570 BD*==STRING*(20," " > +BD*tSTRING
*(10," "

)

580 FOR 1=1 TO LENCBD*)
530 LOCATE 1,23:PRINT MID*(BD*,I+1
,20)J
600 FOR T=1 TO 50: NEXT T

610 NEXT I: NEXT DO
620 WHILE INKEY*<>" ": WEND: GOTO 68

630 DATA CE JEU SE JOUE A DEUX L'
UN DIRIGE UN MONSTRE GRACE AUX TOU
CHES SUIVANTES; POUR ALLER A DROIT
E-D GAUCHE-S HAUTE BAS - X . LE D
EUXIEME JOUEUR DIRIGE UN CHIEN GRA
CE AUX TOUCHES FLECHEES . .

.

64.0 DATA LE BUT DU CHIEN EST BE MA
NGER TOUS LES OS EN FAISANT ATTENT
ION AU TEMPS QUI EST LIMITE. SI LE
CHIEN SE FAIT ATTRAPPER PAR LE MO

NSTRE IL PERD AL.ORS A CHAQUE FOIS
10 POINTS AU 1er TABLEAU; 12 PtS A

U Zeme ET AINSI DE SUITE ...
650 DATA LE CHIEN DOIT ABSOLUMENT
MANGER TOUS LES OS (SANS ROTER) AV
ANT QUE LE TEMPS NE SOIT COMPLETEM
ENT ECOULE SINON LA PARTIE SE TERM
INE .VOTRE SCORE NE DOIT JAMAIS ET
RE INFER I EUR A ZERO SINON LA PARTI
E SE TERMINE EGALEMENT ...

660 DATA LORSOUE VOUS AVEZ MANGE T

OUS LES OS LE TEMPS QUE VOUS AVEZ

Ahmed BOUYERDENE

MIS ESI LitDUIT Df VOTRE SCORE. CHA
DUE OS DE MANGES AUGMENT INT VOTRE
SCORE DE 10 POINTS AL.ORS QUE LES
SUPER OS' VOUS RAPPORTE 40 POINTS

670 DATA UNE DERNIERE INDICATION L

ORSOUE LE CHIEN MANGE UN OS UN BIP
DOIT RETENTIR SINON VOUS AUREZ A

FAIRE A DES OS INVISIBLES BONNE C
HANCE !!! <APPUYER BUR LA BARRE D'
ESPACEMENT)
680 CLSsMODE IsINK 0,1: INK 1,24:IN
K 2,8:INK 3,18:B0RDER 0:CLEAR:DEFI
NT A-ZxOIM tb( 40 , 25 > ,

pa I ( 1 5 ) : RE=0

:

S=0sG=8sD=1 xDD=1
690 PEN 1:F0R yt=1 TO 25
700 LOCATE 1,yt:PRINT CHR*<127)::L
OCATE 40, yt SPRINT CHR* (127);
710 t:b( 1 ,yt ) 1 :tb(40,yt > == 1 : NEXT y
t

720 LOCATE 1,1:PRINT STRING* ( 40 , CH
R*(127) >

;

730 FOR xt:==1 TO 40
740 LOCATE xt,3:PRINT CHR* ( 1 27 ) ; :L.

OCATE xt, 25: PRINT CHR* (127);
750 tt.<xt,3>=1 :tb(xt,25>==1 sNEXT xt
760 PEN 1s LOCATE 26,2sPRINT CHR*(1
27)sL0CATE 28 , 2 : PRINT"SCORE 00000"
770 REM IIIIIIIIIIIIIIIIIIHIIIII
780 REM I CHANGEMENT DE TABLEAU I

790 REM IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
800 RE=RE*1:0N RE GOSUB 330,340,95
0,360,970,980,330, 1000, 1010, 1020,2
140
810 LOCATE 16,11 SPRINT SPACE*<13)
820 LOCATE 16,12sPRINT" TABLEAU :"

;RE
830 LOCATE 16,13:PRINT SPACE* < 13)
840 FOR YT = 4 TO 24:F0R XT=2 TO 39
850 READ D
860 IF D==0 THEN A = 32
870 IF D=1 THEN PEN 2sA==128
880 IF D=2 THEN PEN 1sA=131
830 IF D=3 THEN PEN 1sA=132
900 LOCATE XT,YTsPRINT CHR*<A);
310 TB(XT,YT)=DsNEXT XT,YT
320 G=G*2:S==0:OS==0:G0TO 1 O60
330 RESTORE ; i )0 : x=39 : y=4 : x 1 =7: y 1 =

4: RETURN
340 RESTORE
1 ==4 .-RETURN
950 RESTORE
1 ==4: RETURN
360 RESTORE 301 : x=3B : y=24 : x 1 ==38 : y
1 ==7: RETURN
970 RESTORE 3270: x=

==5: RETURN
380 RESTORE 3530 : x=21 : y=21 : x 1=27 s y
1=4: RETURN
990 RESTORE 3790 : x = 1 6 : y=4 : x1 ==24 : y 1

=24: RETURN
1000 RESTORE 4050 : x=38: y==24 : x 1 = 1 7 :

y1 =5: RETURN
1010 RESTORE 431 : x=34 : y=24 : x 1 ==20 :

y1 =6: RETURN
1020 RESTORE 4570 : x=2 : y=4 s x1 =33 s y1
==13 s RETURN
1030 REM IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
1040 REM I PROGRAMME PRINCIPAL I

1050 REM IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
1060 EVERY 41,1 GOSUB 1450
1070 IF INKEYC1>=0 AND TB(X+1,Y)<>
1 THEN d= 1s GOSUB 1250
1080 IF INKEY<8)=0 AND TB(X-1,Y)<>
1 THEN d=-1: GOSUB 1250
1030 IF INKEY(0)=0 AND TB(X,Y~1>(>
1 THEN D1=-1:G0SUB 1270
1100 IF INKEY<2)=0 AND TB(X,Y+1)<>
1 THEN D1==1 : GOSUB 1270
1110 LOCATE X,Y:PEN 3: PRINT CHR*(1
30)
1120 IF TB<X,Y)=2 THEN GOSUB 1730
1130 IF TB(X,Y)==3 THEN GOSUB 1870
1140 IF <X==X1 AND Y==Y1> THEN GOSUB
2060

1150 IF INKEY(61)=0 AND TB(X1*1,Y1
)<>1 THEN DD==1: GOSUB 1300
1160 IF INKEY(60)=0 AND TB(X1-1,Y1
)<>1 THEN DD=-1:G0SUB 1300
1170 IF INKEYC58)=0 AND TB(X1,Y'I-1
)<>1 THEN DD1----1 :GOSUB 1360
1180 IF INKEY<63)=0 AND TB(X1,Y1+1
)<>1 THEN DD1=1: GOSUB 1360
1190 LOCATE X1,Y1:PEN 1:PRINT CHR*
(129)
1200 GOTO 1070
1210 REM IIIIIIIIIIIIIIIIII
1220 REM I AFFICHAGES I

1230 REM IIIIIIIIIIIIIIIIII
1240 REM 1ER CARACTERE
1250 X=X+D:LOCATE X,Y:PEN 3:PRINT
CHR*(130) s LOCATE X-D,Y:PRINT CHR*<
32)
1260 SOUND 1,20,1 ,5: RETURN

1270 Y=Y+D1 sLOCATE X,YiPEN 3 i PR INT

CHR* (130) : LOCATE X,Y-D1 : PRINT CHR

*<32)
1280 SOUND 1,20,1 ,5: RETURN
1290 REM 2EME CARACTERE
1300 X1=X1*DD:LQCATE X1,Y1:PEN 1sP
RINT CHR* (123)
1310 IF TB<X1-DD,Y1)=2 THEN CA=131

SERVEUR MINITEL
HEBDOGICIEL
36 15 91 77

HG puis Envoi.

MP.TiN.UM6. AP
'

2430: x=26:y=22: x1=18:y

2750: x=38:y=14: x1=*20:y

S4:y==24: x1==8:y1

1320 If TB<X1-DD,Y1>=3 THEN ...A I:.'

1330 IF TB<X1-DD,Y1)=0 THEN CA ;.

1340 LOCATE X1 -DD,Y1 sPRINT CHR*<CA
)

1350 RETURN
1360 Y1=Y1*DD1iL0CATE X1,Y1:PEN 1s

PRINT CHR* (129)
1370 IF TB(X1 ,Y1--DD1 )= 2 THEN CA=13
1

1380 IF TB(X1 ,Y1 - DD1 )=3 THIN CA=13

1330 IF TB(X1 ,Y1-0D1 >= THEN CA=32
1400 LOCATE X1 , Y1 -DD1 : PRINT CHR*(C
A)
1410 RETURN
1420 REM IIIIIIIIIIIIIIIIIII
1430 REM I TEMPS ECOULE I

1440 REM IIIIIIIIIIIIIIIIIII
S=St2:PL0T 16,375
DRAW 16, 375: DRAW 16 tS, 375,

2

DRAW 16, 376: DRAW 16tS,376,2
1480 SOUND 1,224tS,1,5
1490 IF SO380 THEN RETURN
1500 LOCATE 10,10:PEN 1:PRINT"LE T

EMPS S'EST ECOULE !

I"

1510 REM IIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
1520 REM I REM SCORE FINAL I

1530 REM IIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
1540 LOCATE 34,2:PEN IsPRINT USING
"I!Illlttt1";SC

1550 LOCATE 14,12::PRINT REMAINC1)
1560 LOCATE 13,12:PEN 1 :PRINT"VOU
S AVEZ PERDU"
1570 FOR T=1 TO 3000:NEXT T
1580 MODE 0:INK 0,0:PAPER
:CLG
1590 y=310sy1=92:x1=494:

x

1600 RESTORE 1610:F0R 1=0
AD PAL<I):INK It1 ,PAL(I > :NEXT
1610 DATA 9,18,13,21,22,1,2,10,11,
20,23,3,6,26,7
1620 PLOT x,y,0:FOR J==1 TO 28
1 630 x== x - 5 : x 1 = x 1 * 5 : y=y 1 3 : y 1 -y 1 - 3

1640 DRAW x,y,p1:DRAW x1,y,p1sDRAW
x1 ,y1 ,p1 sDRAW x,y1,p'l

1650 P1==P1-1:IF PKO THEN P1==13
1660 NEXT J
1670 LOCATE 5, 9 : PRINT "SCORE FINAL"
1680 LOCATE 8,12:PRINT SC

1450
1460
1470

0:F EN 14

i2e

ro 14 RE

1630 LOCATE 6,16:PRINT "ENCORE 0/N

1700 FOR J=1 TO 13: FOR 1=1 TO 13
1710 IF INKEY<34)==0 THEN ERASE t:.b,

pal :GOT0 680
1720 IF INKEY(46)==0 THEN 1750
1730 INK I,PAL((jtI>MOD 13):NEXT:N
EXT
1740 GOTO

0,0: INK 3, 26: PEN 3

1 TO 15:CLG is NEXT

1700
1750 MODE 1 :INK
: PAPER 0: FOR i

isCLSsEND
1760 REM IIIIIIIIIIII
1770 REM I. OS PRIS I

1780 REM IIIIIIIIIIII
1730 SOUND 1,200,2,7:TB(X,Y)==0
1800 SC=SC + 10-:OS=OS+1

1810 IF OS) ==27 THEN 13S0
1B20 LOCATE 34,2:PEN IsPRINT USING
"natitta":sc
1830 RETURN
1840 REM IIIIIIIIIIIIIIIIIII
1850 REM I SUPER OS PRIS I

1860 REM IIIIIIIIIIIIIIIIIII
1870 SOUND 1 ,200,2,7:TB(X,Y)==0
1880 SC==SC + 40:0S==0S + 1

1830 IF OS) =27 THEN 1950
1300 LOCATE 34,2:PEN IsPRINT USING
"II 11 II tlH" ;SC
1910 RETURN
1920 REM IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
II
1930 REM DIMINUTION DU SCORE

1940 REM IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
II

1950 LOCATE 19,4sPEN OlPRINT REMAI
N( 1 )

1960 FOR T=St16 TO 16 STEP -1

1370 PLOT T, 375,0s PLOT T, 376,0
1380 SC=SC-1
1390 SOUND 1 ,200, 1 ,4

2000 LOCATE 34,2:PEN IsPRINT USING
"llttilt1tl";SC

2010 IF sc<0 THEN sc=0:GOTO 1540
2020 NEXT T:GOTO 800
2030 REM IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
II

2040 REM I ATTRAPE PAR LE MONSTRE
I

2050 REM IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
II

2060 SOUND 1

2070 SC==SC-G
2080 IF SC<0 THEN SC
2030 LOCATE 34, 2: PEN
"1111111111" ;SC
2100 RETURN
2 110 R E M 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

1

I VICTOIRE Mi I

REM IIIIIIIIIIIIIIIIIII
2140 CLSsLOCATE 15, 12: PRINT "B F

V C) II!"

2000 ,2,7,0,0,10

GOTO 1540
PRINT USING

2150 LOCATE 4 , 14 : PR) N 1" VOUS A

ASSE TOUS LPS TABLEAUX" : 1. OCAT
1 6 : PRINT "SCORE F 1NAL " ; SC
2160 LOCATE 8, 18 : PR1NT"DESIR(
S Rl JOUER 0/N "

2170 IF INKEY(34)=0 THEN ERAS
pal :GOTO 680
2180 IE :iNKEY(46>=0 THEN 1

2190 GOTO 2170
2200 REM IIIIIIIIIIIIIIII]
2210 REM 1 1ere TABLEAU I

2220 REM IIIIIIIIIIII II11I
2230 DATA
0,0,0,0,0,0,0,0,0,1,0
0,0,0,0,0,0
2240 DATA 0,0,0,0,1
1,1,1,1,0,1,1,1,0,1
1,0,1,0,0,1
2250 DATA 0,1,1,1,0
1,1,0,0,0,0,1,0,0,2
0,1,0,1 ,0,1
2260 DATA 1,0,1,0,1
0,1,0,2,1 ,1,1,1,1,1
1,1,1,0,1,2,1
2270 DATA 0,0,1,0,1
0, 1 ,0,0,0,0,0, 1,0,0
0,0,0,0,1,0
2280 DATA 1,0,1,1,0
1,0,0,0,1,1,1,1,1,0
0,1,0,1,1,1
2230 DATA 0,1,0,0,0
0,0,0,2,0,0,0,1,0,0
1 ,0,1 ,0,0,0
2300 DATA 1,3,1,2,1
0,1,1,1,0,1,1,1 ,0,0
0,1,0,1 ,0,1
2310 DATA 0,1,0,1,0
0,0,0,0,1 ,0,1 ,0,1,0
1 ,0, 1 ,0,1 ,0
2320 DATA 1,0,1,0,1
1,1,1,1,1,1,1,1,0,1
0,0,0, 1 ,0,1
2330 DATA 0,1,0,1,0
0,1 ,0,0,0,2,0,0,0,0
0,1,1,1,1,1
2340 DATA 1,0,1,0,1
1,0,1,1,1,0,1,1,1,0
0,1,2,0,1,0
2350 DATA 0,0,0,0,2
0,0,0,1,0,1,0,0,0,1
1,2,1,0,1,0
2360 DATA 0,1,0,1,1
1,1,0,1,0,0,0,0,1,0
0,1 ,0,0,0,1
2370 DATA 0,1,0,0,1
0, 1 ,0,0,0,0, 1,1,1,1
1,0,1,0,1,0
2380 DATA 1,0,1,0,1
1,0,1,0,1,1,1,1,0,0
0,0,0,1,0,0
2330 DATA 0,1,0,1,0
1,1,1,1,0,1,0,1,0,0
0,1,1,1,1,0
2400 DATA 1,1,1,1,1
0,1,0,0,0,1,0,0,0,0
0,0, 1 ,0,1 ,0
2410 DATA 0,0,0,0,0
0,1,0,1,1,1,1,0,1,0
0,1,0,1,1,1
2420 DATA 0,1,0,1,1
1,0,1 ,0,1,0,0,0,0,0
0,0,1,0,0,0
24-30 DATA 1,0,0,0,1
0,1,0,1,0,1,0,0,0,0
1,0,1,1,1,1
24.40 DATA 0,1,0,1,1
1,1,1,0,1,0,1,0,1,1
0,0,0,1,0,0
24.50 DATA 0,0,0,0,1
1,0,0,0,0,0,0,1,0,0
2460 REM Illlllllllillllli
2470 REM I 2eme TABLEAU I

2480 REM IIIIIIIIIIIIIIIII
2430 DATA 2,0,0,0,0,0,0,0,0,0
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1,0,2
0,0,0,0,3,0
2500 DATA 0,0,0,1,1,1,1,1,0,0
1,1,0,0,1,1,1,1,1,2,0,1,1,1,0
1,0,0,1,1,1
2510 DATA 1,1,0,0,1,0,3,1,0,0
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, ,

0,0,0,0,0,0
2520 DATA , , 0, , , , , , 2 ,

0,1,1,0,0,0,1,1,1,1,0,0,1,1,0
1,1,0,0,0,2
2530 DATA 1,1,1,1,0,0,1,1,1,1

, , , , , , , , , j.0 , , , ,

0,0,0,0,1,0
2540 DATA 0,0.0,0,0,0,0,0,0,0

, , , 1 , , 1 , 1 , 1 , , 1 , 1 , 1 , 1 , , 2

1,0,1,1,1,1
2550 DATA 0,1,1,1,0,1,1,1,0,0
1,0,1,1,1,0,0,0,0,0,1,0,0,0,0
1,0,0,0,0,0
2560 DATA
0,0,0,0,2,0,0,0,0
0,1,1,1,1,0
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COURSE FOLLEJn ^
Ivre de vitesse, affrontez au volant dune F1 . un circuit par-

ticulierement accidente ...

Jean-Marc LE GROSSEC

MSX

j<A\ PAS OiT

'€2/

JL, tow

is

39

68
70

89 !

59 I

! 99
119
129
139
140

159
168
178
138
199
288
219
228
2 39
24 8

258
2 6 8

27?
288
29?
388
318
329
338
34 8

358
368
378
338
338
498
418
428
438
448
458
468
478
438
498
566
51?
528
539
5 (19

55?
5o?
578
580
598
689
619
628
6 3 8

648
6*9
668
678
639
698
'98
718
728
739
749
T58
769
"78

738
798

ti<iirttiiiitm»i«t»iui«ini)t
** COURSE FOLLE *«
»*PAR J-MARC i EPIC LE 3R0SSEC**
tl SUR PI S X VEND D P C-64 **
»* LA CELLE ST CLOUD 1986 **
M * » t *«»»«*»* J * M *»*****»'**»*** «

»#»»»»««•«» 7 Is •••»««>.«l»..«
ICREEN1, 2

: E V OFF
FOP N-768 TO 897
READ X

VPOKE N.X
NEXT
FOP I»8 T05 READ S

FOR N»S*8 TO S»8»7
READ X

VPOKE N.X
NEXTN , I

COLOR 7,1.1 WIDTH19
VPOKE 8294,111
'..'POKE 8295,47
VPOKE 8296,28
VPOKE 8297,68
VPOKE 8298,116
FOR V-9 TO 23 STEP 2

READ N VP0KE(6148*V»32),N
VPOKE <6171*V*32) ,N

NEXT
'MMCMVECORtMltMM*
FOR V«9 T023N«V*32
VPOKE 6147*N,128
VPOKE 6149*N,128
VPOKE 6178*N,128
VPOKE 6172*N,128
NEXT
FOR 1=8 T01 FOR T"9 TO 31
READ X

StU)-Sf <I)»CHRt<X>
NEXT:SPRITEt< I)=St< I )

NEXT
GOSUB 2279
FOR N»9 T022
PRINT "ppp'hhhhhhhhhhh^pp
NEXT
PUT SPRITE1, ,1
BEEP
Ht»"t1258eS2L38CDEF8AB
PLAY"04XMt;","06Xrl»;","R8XM»;-
PLAV"05XNt; ", "07XC1t; ", "XMt; "

FOR N-9 TO 1989:NEXT
SOUND 9.39:S0UND 19 , 129

:

S0UND9, 1

S0UND1.9: S0UND7.89 :SOUND 8,8
X-128 ; SC*9
ON INTERVAL=4 SOSUB 2179
INTERVAL ON
»**»***PARCOURS***»****
PRINT"ppabhhhhhhhhhhabpp
TP=TP-1
PRINT "pp*hhhhhhhhhhh*ppj
PRINT'ppcdhhhhhhhhhabxp-
PRINT"pppodhhhhhhhabpypM
PRINT "xpppcdhhhhhabppqpA
PRINT "ypppp r hhhhh*pppppR
PRINT "qppppcdhhhabpppppC
PRINT "pppppp^hhh^ppppppp
PRINT"99f:9999hhh9999999«.
PRINT"9999999hhh99999999
PRINT"9 9999999hh9999999E
PRINT" 99999 999hh9999999R
PRINT "ppppppp*hh*ppppppl
PRINT"xpppppabhhcdpppppC
PRINT "yppxpabhhhhodppppp
PRINT "qppyp^hhhhhhcdpppL
PRINT "pppqabhhhhhhhcdppE
PRINT "pppabhhhhhhhhhcdpp
PRINT "ppabhhhhhhhhhhhodG
PRINT'pabhhhhhhhhhhhhh'R
PRINT "p-hhhhhhhhhhhhhh'O
PRINT"x*hhhhhhhhhhhhhh-S
PRINT"y*hhhhhhhhhhhhhh'S

SERVEUR MINITEL
HEBDOGICIEL
36 15 91 77

HG puis Envoi.

818 >R I NT "q" hhh hhhhhhhhhhh *E

828 'RINT"pc*t>hhhhhC9595h»bC
838 ! RINT"ppcdhhhhhhhhhhh N pp
848 >RINT"ppphhhhhhhhhhabp»
959 >RINT"ppp'hhhhhhhhhabpxL
869 >RINT"ppphhhhhhhhabppyp
879 >RINT"xpp'hhhhhhhabpppqH
888 >RINT"ypx s hhhhhhabpxpppH
898 :r RINT"qpy'hhhhh*bppypxpH
998 s RINT"ppq'hhhhh'pppqpypE
918 >RINT"ppp v hhhhh'pppppqpD
929 >RlNT"9999hhhhh999999990
939 >RINT"9999hhhhh999999999
948 >RINT"99999hhh999999999P
959 >RINT"99999hhh999999999R
968 3RINT"pppp*hhh'ppppppppE
978 >RINT"pxpabhhhcdPppppppS
989 5RINT"pyp v hhhhhcdpppxppE
999 »RINT"pqabhhhhhhcdppyppN
1999 PRINT"pp v hhh N hhhh*ppqppT
1918 PRINT" pibhhh'hhhh-pppppE
1828 PR!NT>~hhhh~hhhh>ppx»N
1839 PRINT-p'hhhh^hhhh'pppypT
1949 PRINT-p'hhhh'hhhh'pppqpp
1958 PRINT'p'hhhhhhhhh'pxpppC
1969 PRINT"podhhhhhhh*bpypppO
1979 PRINT "xpcdhhhhhibppqpp.u
1999 PRINT"yppcdhhhh N ppppppyR
1899 PRINT"qppp'hhhh v xpppppqS
1199 PRINT"pppp N hhhh*ypppxppE
1119 PRINT"pxpp*hhhh % qpppyppp
1129 PRINT"pypx'hhhh*ppxpqppF
1139 PRINT"pqpy'hhhh'ppyppppO
1149 PRINT"ppxq*hhhh*ppqppppL
1159 PRINT"ppyl» N hhhh s pppppppL
1169 PRINT"ppqp*hhhh v pppppppE
1178 FOR 1*8 T034
1199 PRINT"pppp*hhhh*pppppppp
1199 NEXT
1298 PRINT"pppabhhhhcdppxpppp
1219 PRINT'ppabhhhhhhcdpyppxp
1229 PRINT"pabhhhhhhhhcdqppyp
1239 PRINT"99hhhhhhhhhh9999qp
1249 PRINT"9hhhhhh'hhhhhh9999
1259 PRINT "9hhhhhh'hhhhhhh999
1268 PRINT"9hhhhhh"hhhhhhhhh9
1279 ?RINT"9hhhhhh9hhhhhhhhh9
1288 PRINT"9hhhhhh9hhhhhhhhh9
1298 PRINT"9hhhhhh9hhhhhhhhh9
1388 FOR I»8 T078
1318 PRINT "9hhhhhh9hhhhhhhhh9
1329 L0CATERND<1>»18,22:PRINT"9":L0CA
TE9, 23
1339 NEXT
1349 PRlNT'^hhhhhh'hhhhhhhhh'
1358 PRINT" *hhhhhh"hhhhhhhhh s

1368 PRINT" 1 hhhhha^hhhhhhhhh*
1378 PRINT"' hhhhab-hhhhhhhhab
1389 PRINT"odhhhod"hhhhhhhabp

PRINT "p*hhhhc*hhhhhhh % px1398
1488 PRINT "x^hhhhabhhhhhhh'py
1418 PRIHT'y'hhhh-cdhhhhhabpq
1428 PRINT"q-hhhh'p~ hhhhh' ppp
1439 FOR 1*8 T068
1449 PRINT"p-hhhh*p*hhhhh>pp
1459 NEXT
1469 PRINT"pcdhhhh'hhhhhabpxp
1479 PRINT'xpcdhhhhhhhhabxpyp
1488 PRINT"ypp x hhhhhhhh'pypqp
1499 PRINT"qpp x hhhhhhhh^pqppp
1599 PRINT"9999hhhhhhhh999999
1519 PRINT" 9999hhhhhhhh999999
1529 FOR 1-8 T048
1539 PRINT "999hhhhhhhhhh99999
1549 IF RND<1)>.4THEN LOCATERNDt 1 >»18
,22' 'RINT-9" :L0CATE9,23
1559 NEXT
1569 FOR I«8 T08
1579 PRINT "ppp'hhhhhhhh'ppxpp
1588 PRINT'xpp'hhhhhhhh'ppypp

1599
1699
1619
1629
1639
1649
1659
1669
1678
1688
1699
1799
1719
1728
1738
1748
1758
1768
1778
1788
1798
1888
1818
1829
1839
1848
TE9,
1858
1868
1878
1888
1898
1999
1919
1929
1939
1949
1959
1969
1979
1988
1998
,255
2989
2919
2928
2939
5

2948
2858
2868
2878
2889
, 126
2998
2198
2119
,76,
2120
2138
.3,1
24,2
2148
2158
,48,
,8,8
2168
2178
2188
2198
2288
2218
2228
241*
2238
2248
2258
2268
2278
2289

PRIN
PRIN
PRIN
PRIN
PRIN
PRIN
PRIN
PRIN
PRIN
PRIN
PRIN
PRIN
PRIN
PRIN
PRIN
PRIN
PRIN
PRIN
PRIN
NEXT
PRIN
PRIN
PRIN
FOR
PRIN
LOCA

23
NEXT
PRIN
PRIN
PRIN
PRIN
PRIN
PRIN
PRIN
PRIN
FOR
PRIN
NEXT
SOTO
'RED
DATA

yppc
qppp
Ppxp
xpyp
ypqp
qppp
pppp
pppp
pppp
pppa
ppab

T"pabh
T"abhh

cdhh
pcdh
ppcd
ppp x

ppp*
ppp"

dhhhh
cdhhh
p c d h h

ppcdh
pppcd
pppab
ppabh
pabhh
abhhh
bhhhh
hhhhh
hhhhh
hhnhh
hhhhh
hhhhh
hhhhh
hhhhh
hhhhh
hhhhh

hhhcdpqpp
hhhhcdppp
hhhhhcdpp
hhhhhhcdp
hhhhhhhcd
hhhhhhhab
hhhhhhabp
hhhhhabpx
hhhhabppy
hhhabpxpq
hhabppypp
habpppqpp
•bppxpppp
cdppypppp
hcdpqpppp
hhcdppppp
hhh v ppppp
hhh'ppppp
hhhppppp

T"ppp , hhhhhhhh'ppppp
T"9999hhhhhhhh999999
T"9999hhhhhhhh999999
1-9 T039
T"p999hhhhhhhh99999P
TERND(1)*18,22PRINT"9"L0CA

PPP
xpp"
VPP~
qpp s

ppx

'

ppy~
ppq"

T"ppp~
N«9 TO
T"ppp

579
EF DES
195,1

hhhhh
hhhhh
hhhhh
hhhhh
hhhhh
hhhhh
hhhhh
hhhhh
49
hhhhh

hhhcdpxpp
hhhh * pypp
hhhh^pqpp
hhhh N xppp
hhhh* yppp
hhhh* qppx
hhhhcdppy
hhhhhcdpq

v hhhhh * pp

CARACTERES
95, 195,195,195,255,255

DATA 1,3,6, 12,24,63,127,255
DATA 131,6,12,24,48,224,192,128
DATA 193,96,48,24,12,7,3,1
DATA 128,192,96,48,24,252,254,25

va
rn
vn
DA

, 63
DO
'fl

pn
69

24
'q

DA
48,
, 12
t
5"
x

pij

PU
p-
IF

P;<
SC
FO
RE
P

LO
PU

TA 194,8,8,9,9,9,9,9,9
TA 112,9,9,9,9,9,9,8,8
TA 113,24,24,24,28,28,68,56,9
TA 129,8,8,24,56,68,92,99,119
TA 121,196,178,153,219,218,218

TA 128,8,56,68,3,8,112,136,6
SCII (COURSE FOLLE)
TA67, 79, 85, 82, 83, 69, 8, 70, 79, 76

PRITE 1 VOITURE
TA 8,8,9,9,15,31,12,5,7,7,7,15
9, 9, 9, 9, 9, 249, 248, 48, 168, 224,

2

248,192,128,8,8
PRITE 2 ROUES
TA 8,2,2,226,224,224,227,2,9,9
48,8,8,9,9,64,64,71,7,7,199,64
,12,12,9,9,9
EPLACEMENT DE LA Fl
STICK(ST)
X-4*(S»3>f4»<S"7>
T SPRITE 9, (X,16),18
T SPRITE 1, CX.16), 1

INT(X/8)
VPEEK(6249*P)<>194 OR VPEEK(6

>184 THEN 2818
SC*5

R H-8 TO TP.NEXT
TURN
RESENTATION
CATE9.24
T SPRITE 9, (128, 16), 18

2298
2388
2318
2329
2339
2349
2359
2369
2379
2389
2399
2499
2419
2428
2439
2449
2459
2469
2479
2489
2499
2599
2519
2529
2539
2549
2559
2569
2579
2588
2596
2688
2618
2629
2639
2649
2659
2669
2679
2688
2698
2799
2719
2728
2739
2749
2759
2769
2779
2789
2799
2890
2818
2828
2838
2348
2856
2868
2870
2888
2898
2986
VEZ L

29
2918
D EST
2928
2939
2949
2959
2969

PUT S

PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PPINT
PRINT
PRINT
PRINT
Hl=IN
IF At
IF A«
IF At
S0T02
'*»*»
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
A»=""
M»= IN

IF At
IF At
IF At
GOTO
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
IF ST
GOTO
'****
SOUND
FOR N

SOUND
FOR I

NEXTI
SOUND
FOR N

PUT S

PUT S

IF SC
E RE

PRITE 1 . '128,16) .14

COURSE
hhhhhhhhhhh

CHOISISS

1 -> CLH'-M

2 -> MANET

3 -> REGLE
PRINT PRINT

KEVt
"1" THEN ST
"2" THEN ST
"3" THEN 26

419
CHOIX DU NI

NIVEA
PPPPPPPPPPP
1 -> FACIL

2 -> I10VEN

3 -> SUICII

KEVt
• " 1 " THEN T P
•"2" THEN TP
»"3" THEN TF
2559

RE5LES DU
hhhhhhhhhhh
VOUS AVEZ P

FOLLE
hhhh hhh
E2

E c

TE

A»«INKEV«

9 GOTO 2478
=1 GOTO 2478

VEAU ****
U

p P p P P K' P

E

»18 RETURN
5 RETURN

»-l RETURN

JEU
hhhhhhh
ARIE CUE",

VOUS ARRIVERIEZ A

"PARCOURIR A

"DUNE Fl UN
"ENDOMPIAGE .

"DEPLACEZ LA
"AVEC LE JOV
"LES FLECHES

U VOLANT
CIRCUIT
VOUS

VOITURE
STICK OU
DU CUR

- S E U R . B N N E CHANCE"

PPPRESSEZ E

RIG(9> THEN 2

2789
J FIN DE LA
7, 199

:

S0UND1
255 TO 9 ST

8, N SOUND 0,
=0 TO30
, N

,

TO500 WEy
PRITE 8, ,8
PRITE 1, ,

8

>RE THEN RE=
ORD AVEC'SC

SPACEpp
389

PARTIE *»***
,
9

:

SOUNDS , 13
EP-5
255-N

SC : PR I NT "VOUS A

POINTS"
:
GOTO 29

PRINT"SCORE . "SCPOINTS LE RECO
"RE

PRINT : PRINT "pppppppppppppppppp
PRINT"P ON REJOUE (0/N>p
PRINT "pppppppppppppppppp
At=INKEVt
IF At="0" THEN 603UB2279 GOTO 4

2979 IF AtO"N" THEN 2958
2989 UIDTH32:SCREEN8 COLOR 15,4,

v- -^

£§2
DEPASSEMENT
Eprouvez sans risque majeur , vos pretendues qualites de
conducteur...

Philippe de LA RUFFIE

Mode d'emploi

:

Apres I'affichage du titre, I'ecran suivant apparail

:

181/ /At/19

- "A" : vous
- "18" : distance qui vous separe de la voiture venant en sens inverse.

- "19"
: distance qui vous separe de la voiture situee devant vous.

- Les deux " t "
: representent les arbres.

- Les deux "/"
: representent les bords de la route.

- Le "I" du milieu : represents la ligne mediane (que vous avez interet a
franchir pour effectuer un depassement).

Vous disposez des commandes suivantes pour vous faufiler entre les

voitures

:

"0"
: pour aller a gauche.

"."
: pour aller a droite.

"1", "2", "3"
: determine votre vitesse par rapport a la voiture que vous

suivez.

La vitesse de la voiture venant en sens inverse rests constante. Vous ne
devez pas heurter les bas-cotes, ni les arbres bien evidemment.

LIST ie

1 PRT " M DEPfiSS

EflENT M *

5 VflC :K=ll:D=i:Y
$=» ":B=28:C=

E : H=C

16 FOR 1=1 TO 3

a 6S8 258

38 IF KEY="6";K=K-

[:PRT C3R K!"fl

";:IF K=8;FRT C

SE 3;"/";

31 IF KEY="."!K=K+

Isprt CSR K-i;
:!

H"j: IF MtH
T CSR 9iV'i

32 IF K£Y="i"?D=i

33 IF KEV="2";D=2

34 IF KEY="3";D=3

35 IF K>5SIF K<13

THEH 59

48 SOTO 288

58 IF Ei8;E=2*IriT

(RfiMf+28+i):H=fe

:6SB 188: IF Ki5

THEH 288

55 IF . C=8;C=IHT (R

ftHi*25+6>:U=H+C

:N=18:6SB 188:1

F m THEN 268

£6 B=E-2:C=C-D: IF

C(8;C=6

&5'PRT CSR 8; Vises

R 8;B;CSR 15!i$

: CSR 15;C;:60T0

188 PRT CSR li;"8*8"

;CSR H;"8*8
!

';CS

R H;Y*;;RET

263 PRT :PRI "SCRHfi

ftnHHfiHHriSr:y=y

-C:K=ll:D=l:HEK

T I

265 IF H<6;a=8

218 PRT "TOTHL : "i

H/18;" K!1S":60T

05
256 PRT CSR 4;"t'":

CSR 3;"/"; CSR 1

3rt-;iSR t:;

:

'H

";:RET

FX 702 P

10



C'est nouveau, pa Went de sortir

LA GLOIRE ?
PREMIERE A DROITE
Pas de doute, y a pas que
I'HHHebdo qui a tout compris
dans le domaine du jeu ! Les logi-

ciels de Mastertronics coutent 29
ou 49 balles suivant la gamme
dans laquelle ils sortent et il y en
a de vraiment tres bons. Dans les

derniers produits commercialises
en France, les amateurs pourront
decouvrir un jeu d'aventure entie-

rement commands par menus
deroufants (done au joystick) et

completement genial : Spell-
bound. Vous incarnez un cheva-
lier magicien et vous devez remet-

tre un peu d'ordre dans le

domaine de Gimbal, le magicien
fou qui vient encore de rater une
incantation et de semer un bordel

monstre dans son chateau.

Les graphismes tres rigolos vous
placent veritablement dans un
decor digne du moyen-age. Les
pieces innombrables se succederit

et ne presentent pas d'obstacle
insurmontable au chevalier capa-
ble de reflechir avant d'agir. La
magie joue un role important dans
cette aventure et vous devrez en
tirer parti si vous desirez aboutir
dans votre quete. Comme les pro-

grammers de Mastertronics se

plaisent a bien faire les choses.
vous jouirez d'une musique
superbe pendant le deroulement
du jeu. Un soft comme on en
trouve rarement, meme a des prix

largement plus eleves. Spell
bound de Mastertronics pour
Amstrad, Spectrum et Commo-
dore 64.

OISEAU DE
MAUVAIS AUGURE

William Zachmann est un oiseau
de tres mauvais augure pour Big

Blue (le surnom d'IBM). Zach-
mann predit une baisse des bene-

fices et des parts de marche dans

le domaine de la micro pour le

geant americain de I'informatique.

Pour Apple, ce n'est guere plus

enthousiasmant d'apres ce sinis

tre predicteur : les benefices con-

tinueront a affluer dans les coffres

de la pomme, mais les ventes ne
remonteront pas pour autant, elles

baisseront meme. Toujours
d'apres Zachmann, qui ne connart

que le marche americain, seul

DEC (un specialist* americain de

bureautique et d'informatique prc-

fessionnelle) a une chance de vrai-

ment passer une bonne annee.

QUI VEUT MON
LABYRINTHE ?

Tiens I Des Anglais ont presque
reussi a renouveler le theme archi-

connu de la balade dans les laby-

rinthes. Dans The Wreck, vous
allez parcourir les cojrsives d'un
cargo charge d'or echoue au fond

de la mer. Comme de bien
entendu, la legende des richesses

accumulees la vous font rever. Du
coup, vous partez, bouteilles sur

le dos, a la cnasse au tresor. Des
que vous penetrez dans I'epave,

vous apercevez une importante

colonie de poissons divers et de
meduses monstrueuses. Vous

commencez a vous promener
dans le bateau, vous reperant sur

la couleur des murs et sur les

cadavres d'etoiles de mer, de
viperes d'eau ou de poissons jon-

chant le sol des intersections.

Arrive dans un cul de sac, vous
decouvrez avec surprise un mes-
sage qui semble vous indiquer une
des lettres du code vous permet-

tant d'ouvrir le coffre du cargo.

Repartant en sens inverse, vous
vous rendez compte qu'avec un
peu de patience et d'astuce, vous
arriverez a reconstituer le mot de
passe qui vous ouvrira les portes

de la fortune.

Quel dommage que les program-

meurs d'Electric Software se
soient cru obliges de creer un jeu

base sur un principe aussi vieux

et nul que le labyrinthe. Malgre

tout, ils ont reussi a greffer dessus

un scenario a peu pres coherent.

Malheureusement le graphisme

manque de variete, malgre la cou-

leur genereusement distribute et

les attaques de meduses devien-

nent rapidement lassantes. Mais

si vous aimez les jeux oil un mini-

mum de reflexion et de memoire
s'imposent pour reussi r, vous
pourrez vous amuser un bon
moment avec celui-la. The Wreck
d'Electric Software pour MSX en
cassette et softcard.

SPECIAL BRANCHES
Cette nouvelle est reservee pour

les seuls programmeurs comple-
tement allumes et partis dans le

domaine de I' Intelligence Art if i-

cielle (IA). Borland International

sort, apres Turbo Pascal, Turbo
Prolog, le compilateur Prolog de
I'avenir. Destine d'abord aux com-
patibles PC, le logiciel arrivera sur

le marche dans le courant du mois
d'avril a un prix correct : 99,95 dot-

compose pas d' instructions prede-

fines mais de declarations de faits

(ca fait "pro", hein ?). En gros, a
partir du moment oil vous lui expli-

quez a quoi correspond le fait

prout, il saura I'utiliser des que
vous le lui indiquerez. Enfin, der-

niere precision, la qualite du com-
pilateur est exceptionnelle
puisqu'il permet une vitesse

d'execution environ dix fois supe-

lars (environ 700 francs). Le Pro-

log est un langage essentiellement

tourne vers les systemes experts,

les bases de connaissances et

tous les traitements qui font appel
a des choix raisonnables de la part

du programme.

Contrairement a la majorite des
langages evolues, celui-ci ne se

rieure a tout ce qui existe actuel-

lement en micro. En fait, ce com-
pilateur est du niveau de ceux
developpes pour les ordinateurs

japonais de cinquieme generation.

Allez I On arrivera bien a leur mon-
trer qu'on est les meilleurs, a ces
faces de citron (le patron de Bor-

land est francais).

LES BRITICHES BOUFFENT
DU CASSOULET

PSS, apres s'etre fait du ble en
achetant les droits de Macadam
Bumper sur Amstrad a Ere Infor-

matique continue en important de
France Eden Blues et Crafton et

Xunk. Pourquoi done PSS s'inte-

resse a Ere ? Parce qu'ils ont

passe un accord ensemble il y a
environ un an. D'apres cet accord,

Ere est cense commercialiser des
produits PSS traduits en frangais

et PSS est suppose faire de meme
avec des produits Ere. Du cote

d'Ere, on a eu Theatre Europe,

Bataille d'Angleterre, Bataille pour

Midway et de son cote, PSS s'est

traduit Macadam Bumper. II est

done naturel pour PSS de traduire

les dans des packages en anglais
et les softs seront traduits dans la

langue de Shakespeare. Le plus
beau c'est ce que dit la presse a
propos de Crafton et Xunk : "Je
ne connais pas d'autre jeu qui

melange des details aussi specta-
culaires, une superbe animation et

plus que n'importe quoi d'autre,

une liberie d'action dementielle".

Le moins qu'on puisse dire c'est

que les Anglais n'en reviennent
pas I

Alors, on se fait une petite compa-
raison maison : le prix francais de
Crafton et Xunk est de 140 francs,

soit 14 livres et le prix anglais, tra-

duit, emballe, blanchi avoisine les
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ces deux softs (Eden Blues et

Crafton et Xunk). Bien sur, ils

seront vendu en Angleterre embal-

110 balles, autant dire que PSS
n'a pas vraiment la meme politi-

que de prix de Ere.

£A CONTINUE
Decidement, les anglais font tres

fort. Apres Soft Aid I'annee der-

niere dont le but etait de reunir des
foods pour une organisation d'aide

contre la faim grace a des compi-
lations des meilleurs softs, apres
Off the Hook qui par le meme
moyen visait la lutte contre la dro-

gue, voici War on Want qui com-
bat lui aussi la faim dans le tiers

monde. Les cassettes prevues
devront tourner sur Commodore et

Spectrum et coOteront 90 balles et

quelques. Les titres sont les sui-

vants : Chess II, Bug Eyes, Pedro,
Winged Warlord, Mr Freeze,
Headbangers, Wizard Warrior,

Hunchback II Cybernauts et

d'autres encore. Certes, ce sont

des titres qui ont eu leurs heures
de gloire il y a longtemps mais la

cassette en contient plusieurs et

ne coute vraiment pas Cher. On

ici

SOFT

peut critiquer les bntiches mais
par moment on ferait mieux de
leur pomper leurs idees.

AU SECOURS !

LES PIRATES REVIENNENT...

Et pas de n'importe ou ! Les pira-

tes les plus repandus dans le

monde de la micro, c'est quand
meme les programmeurs : ceux
d'lnfogrames viennent d'en faire

la demonstration dans I'un de
leurs nouveaux jeux, Sortileges.

Non I Ils ne sont pas alles pomper
des routines Chez I'un ou I'autre

de leur concurrent, quoique ils ont

carrement plagie, sur Thomson,
un principe de jeu cree par Ulti-

mate dans Allen 8, reutilise par

Gargoyle Games dans Swaevo's
World et Firebird dans Chimera.
Le principe se resume a un mode
de representation graphique des
pieces dans lesquelles vous pas

sez avec votre personnage. Quel
que soit le justificatif de I'histoire.

vous avez toujours cette sempiter-

nelle representation en trois

dimensions faite de blocs vus a 45
degres et s'etageant pour donner
un effet de hauteur.

La-dedans, votre personnage
(robot ou humain) se promene tou-

jours selon les quatre memes
axes : en bas a droite ou a gauche
et de meme vers le haut. Malgre
tout, reconnaissons que cette idee
geniale de representation graphi-
que des decors donne une lisibi-

lite maximale des pieces, ce qui

est loin d'etre negligeable. La ou
Infogrames a fait tres fort et il faut

bien le reconnaltre, c'est qu'ils ont

reussi a installer ce systeme sur

Thomson. Cette performance de
programmation fait de Sortileges

un jeu vraiment au-dessus de la

melee sur ce micro. En-dehors de
cet aspect visuel, le jeu consiste

a parcourir des salles, les unes

apres les autres, a la recherche
d'un talisman sacre qui vous per-

mettra d'installer votre person-
nage sur le trone qui lui revient. Un
logiciel vraiment extraordinaire

que vous vous devez de posseder
immediatement ! Sortileges
d'lnfogrames pour Thomson.

HISTOIRE BELGE
Si jamais votre grand-mere ou
votre petite soeur doit passer ses
vacances de Paques en Belgique,
c'est le moment de lui donner un
peu d'argent pour quelle vous
ramene votre MSX 11. En errei,

comme d'habitude, ces sacres
beiges se demerdent toujours
pour payer leurs micros moins

chers que leurs voisins frangais.

Le Sony Hit Bit F5O0 se vend la-

bas 5850 balles tout compris, au
lieu des presque 7000 francs de
noire aoux pays, un peui oien

raconter n'importe quoi sur leur

dos, eux ils rigolent et paient
moins que nous I

- UN MSX-Fft"Tfe9
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tfe

C'EST
TROP
NUL

Vous savez a quel point nous
abhorrons les softs ringardos, a
I'HHHHebdo. Eh bien les editeurs

n'hesitent pas a nous envoyer le

pire de leur production rien que
pour nous puissions vous dire de
surtout ne pas les acheter. Dans
le style, c'est Firebird qui vient de
faire tres fort avec I'un de ses nou-
veaux jeux pour Spectrum :

Short's Fuse ne vaut pas vrai-

ment la peine de s'etendre des-
sus, pourtant un minimum d'expli-

cations vous eclaireront sur le

pourquoi de noire colere.

Dans ce jeu debile, vous devez
deconnecter les detonateurs pla-

ces par un infame personnage
nomme Boris. Comme vous ne
vous y attendiez sans doute pas,

cette action passionnante se
deroule dans une vingtaine de
tableaux, chacun sense represen-

tor I'une des grandes capitales de
notre planete Le graphisme souf-

fre d'un manque de finition drama-
tique : Sam, le heros est tout

jaune. Lorsque Sam passe devant
une fraction de decor jaune, il dis-

4SK SPECTRUM

SHORTS FUSE

rT? W^

paralt a la vue du joueur.
I'angoisse I Lorsqu'il saute d'un
point a un autre, il lui arrive de
mourir sans la moindre raison,

alors que seul le vide I'entoure.

Lorsqu'il se saisit d'un detonateur,

il le deconnecte parfois ... ou il

meurt sans la moindre raison.

Lorsqu'un testeur de I'HHHebdo
voit ca, il hurle a la mort, essaie
desesperement d'invoquer les

puissances infernales pour passer
quelques tableaux puis il prend
son elan et projette la cassette, le

micro et la tele de toutes ses for-

ces contre le premier mur a pas-

ser par la. Ainsi soit-il I Short's

Fuse debaPIOab Firebird po" r

Spectrum.
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RAMBOMANIE
ROBOTIQUE

Si vous savez consommer avec
moderation et apprecier les logi-

ciels bases sur un graphisme style

Alien 8, voici venir le premier logi-

ciel ou le scenario implique ruse

et reflexion du joueur, au lieu de
simplement se promener dans des
couloirs multiples et labyrintheux

Dans Chimera, vous devez diriger

un robot sur les pistes cahoteuses
et malaisees du terrorisme inter-

galactique. Un immense vaisseau
vient de rentrer dans le systeme
solaire. Vous savez de source sure

que le systeme de propulsion peut
etre sabote grace a des elements
dissemines a bord. A I'aide de
votre robot, vous allez devoir ras-

sembler les bombes, les assem-
bler et les deposer aux points
nevralgiques du vaisseau. Des
que vous aurez accompli votre
tache, vous devrez quitter I'aero-

nef avant qu'il n'explose, sinon
vous y laisserez vos circuits.

Les programmeurs de Firebird ont
su (aire preuve d'un humour sans
pareil dans la conception de ce
logiciel : pour la premiere fois, je

rencontre un robot sensible a la

soif et a la faim, tenaille par le plai-

sir de la possession et fragile au
point de mourir au contact d'une

petite barnere electnque. Les gra-

phismes sont tres bien finis,

d'autant que le choix des couleurs
rend les differentes salles tres pro-

fondes. La sonorisation attaint des
sommets insoupconnes (visible-

ment c'est un musicien profes-
sionnel qui s'en est occupe) et la

synthese de voix est comprehen-
sible ! Un vrai miracle ce soft ! A
tenter de toute urgence, mais
n'oubliez pas de faire un plan !

Chimera de Firebird pour Commo-
dore 64.

DES SOURIS ET
DES SPECTRUM

Non. ce n'est ni un titre de livre,
ni un titre de film, c'est un fait : le

Spectrum a le droit lui aussi a ses
souris. II en avail deja une, il etait

normal que la famine grandisse.
Digimouse est une souris a
laquelle vous pouvez brancher

(1 au Q . du uinaice. quoi) atots que
Digimouse fonctionne de maniere
digitale c'est a-dire quelle est plus
precise.

Les deux souris coutent environ
350 balles. Pour Digimouse,
I'interface professionnelle qui dure

f*<?T PLOT ptoT
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deux interlaces : une qui coute
cher et qui dure longtemps, une
qui coute moins cher mais qui

casse deux semaines apres que
vous I'ayez achetee. Anamouse
est une autre souris pour Spec-
trum munie de trois superbes bou-
tons. La difference entre les deux
est que Anamouse fonctionne de
maniere analogique, c'est-a-dire

que la souris envoie a I'ordinateur

une information stride et precise

longtemps coute le meme prix que
la souris et celle qui casse tout de
suite ne coute que 150 balles.

Linterface pour Anamouse avoi-

sine aussi les 150 francs. Tout ceci

est en vente en Angleterre, pays
du pudding et de Sinclair. Je
serais vous, j'irais m'installer la-

bas. Pour faire passer le porridge,

vous iriez faire un tour dans un
magasin de micro, ca vous chan-
gerait les idees.

DEVINE QUI JE SUIS
Je ne sers a priori a hen, j'ai des
pretentions occuftes, je ne fais pas
de jolis dessins (je n'en fais meme
qu'un seul), je sors du baratin a

peine comprehensible, je n'aime
pas la logique. j'aime me contre-
dire, je travaille particulierement
lentement, j'ai besoin d'acceder
sans arret a mes fichiers sequen-
tiels sur cassette, et je suis sense
predire I'avenir ! Vous ne m'avez
pas reconnu ? Je suis le logiciel

d'astrologie de Wo Man's Land (la

maison d'edition d'un gros distri-

buteur de softs, tres cher) et je me
nomme Astroscope. De mon
point de vue, comme de celui du
testeur d'HHHHebdogiciel, je ne
vaux pas grand chose : mes analy-

ses sont lentes et contradictoires,

je dispose d'un vocabulaire limite

et je ne sais pas vraiment dessi-

ner, mis a part quelques droites

entre les differentes maisons
astrologiques. Franchement, si

vous me voyez en quelque endroit,

vous avez la possibility de m'evi-
ter, je ne vaux meme pas le coup
a" ceil que vous etiez pret a
m'accorder Astroscope de No
Man's Land pour Amstrad.

PIRATES :

VERBOTEN !

Les allemands viennent de se bou-
ger le train a propos du piratage

des systemes informatiques et

attention, quand les Allemands
decident de faire quelque chose,
en general, ca fouette sec ! Ainsi,

prenant conscience que le dom-
mage cause par le piratage des
gros systemes avoisinait les 17
milliards de francs en 1984 et que
pres de 42.500 personnes ont ete

victimes de pirates sans foi ni loi,

les deputes du coin ont pondu une
loi visant a stopper illico ce genre
de pratiques. Pour vous donner un
petit apercu de la chose, sachez
que la simple tentative de piratage

(vous vous pointez sur un serveur

et vous entrez la oil vous ne
devriez pas) d'un organisme de
credit ou d'une banque peut vous
envoyer en prison, quant aux
transferts de fonds par ordinateur

interpose, ils couteront la baga-
telle de cinq ans de prison. Bien

sur pour que les dirigeants alle-

mands reagissent de la sorte, c'est

qu'il y a eu un certain nombre de
fraudes particulierement specta-

culaires. Pour faire eclater
I'affaire, le groupe d'experts qui a
etabli le texte de loi a organise un
club a Hambourg qui grace au
code de la Caisse d'Epargne a

detourne environ 135.000 marks
et ce sans que personne ne sache
d'ou ca vienne.

Ce que les Allemands viennent de
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faire, fixe sans doute I'origine

d'une chasse aux pirates qui ne
fait que commencer. Remarquez,

hen n'est joue, les pirates ont

encore quelques belles journees

devant eux. Tenez, par exemple
au Canada, la societe LCSI (Les

Systemes d'Ordinateurs Logo
Inc.) de Montreal vient de changer

sa politique envers ces pratiques.

En effet, leur nouveau logiciel,

Logowriter, n'est plus vendu
comme n'importe quel autre pro-

gramme, au contraire, c'est un
Dermis d'usage que I'utilisateur

achetera, lui permettant de faire

autant de copies du soft necessai-

res. La boite qui organise (a a I'air

de prendre la chose tout a fait au
serieux puisqu'elle va claquer pres
de 1 ,5 million de dollars dans la

campagne publicitaire pour le prc-

duit. Tiens, petit detail, au Canada
on aime les pirates, en Allemagne
on les chasse, la France etant

situee entre ie Canada et I 'Allema-

gne. c'est peut-etre le seul pays ou

on les laissera tranquilles !

ET HAN ! TIMBER !

Ce que I'HHHHebdo vous offre

aujourd'hui n'est ni un logiciel de
simulation de bucheron, ni un jeu
familial pour castor, mais I'un des
derniers produits commercialises
par Budget Software, la sous-
marque d'Alligata. Dans Super-
bowl, vous devrez preparer les

actions offensives et defensives de
votre equips de football americain.
Tout I'aspect realisation des
actions est entierement gere par

le programme, ce qui Ote la partie

la plus chiante de tous les jeux de
cet acabit. Les graphismes, mal-
gre I'idee geniale a la base du pro-

duit, ne suivent vraiment pas : il

est difficile de distinguer les

joueurs des que deux ou trois se
superposent. Si Ton s'arrete a ce
genre de details, la sonorisation

n'est guere mieux : il n'y en a qua
siment pas ! Mais ne jetez pas tout

de suite ce jeu a la poubelle : la

simulation est tres realists, les dif-

ferentes attaques' et defenses pro-

posees correspondent a de reel-

les tactiques de football et sont

MMfTSOmWUK
correctement interpretees par le

soft. Un essai courageux malheu-
reusement pas transforms Super-
bowl de Budget Software pour
MSX.

THOMSON
ENGRANGE

Pour les financiers de la mega-

bone francaise Thomson, ca bai-

gne : apres trois annees deficitai-

res (2 milliards en 82, 1 ,25 mil-

liard en 83. 35 millions en 84) le

fric rentre a nouveau a pleins

wagons dans les caisses. L'annee

85 permettra de degager des
benefices de I'ordre de 400 mil-

lions de francs. Parmi les meilleu-

res ventes du groupe, le materiel

militaire. Du c6te du bouillon, on

decouvre les composants electro-

niques et I'informatique. Alors ?

Meme le Plan Informatique Pour

Tous n'arrive pas a combler le trou

informatique frangais ? Decre-
ment Thomson est trop micro
pour etre honnete !

IBM COMME
TOUT LE MONDE

C'est fou ce qu'on peut raconter

dans le "milieu" de la micro pro-

fessionnelle. Par exemple, on

mumure qu'lBM ne se portant pas

si bien que ca avec sa gamme PC
et accumulant des stocks conside-

rables envisagerait une baisse de
prix pour toutes ces machines de
type micro. Par exemple, on
raconte qu'aux Etats-Unis, I'lBM

PC de base se vend rait a moins de
1 .000 dollars soit largement moins
de 10.000 francs. Un certain nom-
bre d'experts (je fais expres de
mettre ca, ca rend le probleme
plus mystique), partirait du prin-

cipe que le prix deviendrait dans
les mois qui viennent un facteur

industrial plus important que la

simple renommee du logo IBM. En
frangais, ca veut dire que de plus

en plus les acheteurs delaissent

IBM et se dirigent vers des com-
patibles uniquement a cause du
prix. Ceci expliquerait le succes de
bottes comme Compaq qui ont

bati leur renommee sur leurs prix

et sur leur compatibilite IBM. En
tout cas, si ces ^lucubrations sont

exactes, le PC passera en des-

sous des 1 .000 dollars, barre on
ne peut plus psychologique.

VOICI REVENU
LE TEMPS DES LEGO !

On dirait des Lego, ^j
mais ce ne sont pas
des Lego ! II s'agit

d'une interface des
plus bizarres dont

i'ultime but est de
fabriquer des petits

robots et des petits

automates pilota-

bles a partir d'un
ordinateur. Si vous
observez attentive
mom la photo qui
accompagne cet
article, vous com-
prendrez mieux ce
que je veux dire.

L'appareil, fabrique
par Fishertechnik se
branche derriere votre micro
(Thomson, Commodore, Apple,

Amstrad) et se pilots par pro-

gramme. Sur un Thomson, par
exemple, vous pouvez comman-
der votre interface en Logo grace
a des primitives speciales. Apres
avoir construit I'un des automates
proposes, vous pouvez faire

mumuse. En fait, le produit a plu-

tdt un but educatif et doit vous ini-

tier a la commands par ordinateur.

Une initiative interessante de la

part de Fishertechnick. La bone

comprend 2 mini-moteurs, 2
engrenages, 1 electro-aimant, 3
lampes, 8 palpeurs et 2 potentio-

metres, de quoi construire un
automate parmi un choix de 10
minimum. Bref, si vous voulez
vous lancer dans la robotique de
college, c'est ce qu'il vous faut.

C'est SPI-Kager a Wissembourg
qui s'occupe de la commercialisa-

tion de ce produit en France. Mal-

heureusement, le prix est tout a
fait regrettable : 4000 francs tout

compris. Dommage.

SUITE DE LA BAISSE

Apres la baisse fort interessante

des prix de la serie II (on vous I'a

dit il y a deux semaines, z'avez

qu'a suivre !), Apple continue en

rez vous payer tout ca que si vous
etes un etablissement scolaire.

chose qui m'arrive personnelle-

ment tous les dimanches apres le

la repercutant sur le programme
"I'avenir n'attend pas". Ainsi, un
Apple He 1 28 Ko plus une carte 80
colonnes ne coute plus que 4900
balles. et la meme chose avec un

moniteur et un drive 5"1/4 avoi-

sine les 8000 balles. Vous ne pour-

film du soir. Sans delirer, les Apple
deviennent tres interessants. Pour
peu que vous connaissiez bien le

directeur de votre bahut et qu'il

soit un tantinet escroc, vous avez
une petite chance de beneficier de
cette operation.
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SONY VA
RAMASSER SES BILLES

Alors que nous vous parlions il y
a a peine quinze jours du debar-
quement de Sony dans le cercle
tres ferme des MSX 2, Philips

vient semer son grain de sel dans
la mecanique bien huilee des japo-

nais. En effet, en Allemagne. le

MSX 2 de Philips vient de sortir.

Son arrivee en France est immi-
nente. Qu'a-t-il de plus ou de
moins que celui de Sony ? Les
deux possedent 128 Ko de RAM
video, 64 Ko de RAM Basic, un
lecteur de disquettes 3,5 pouces
integre, un clavier detachable.
Non ! Celui de Philips n'est pas

vraiment detachable : il coulisse

sous I'unite centrale et vient

devant celle-ci en se surelevant

lorsqu'il est en position d'utilisa-

tion. Le drive sera un 720 Ko for-

mate et trois logiciels seront four-

nis avec : traitement de texte,

base de donnees et traitement de
fichier. La ou ca va vraiment faire

tres mal, c'est du cote du prix : la

configuration avec moniteur cou-
leur sortira sur le marche francais

aux alentours de 5000 francs.

Moins cher que I'Amstrad, et avec
des capacites largement superieu-

res, le MSX 2 de Philips

%°ab&**cA
deviendrait-il la machine de
I'annee ? Nous devrions avoir la

reponse au plus tard au mois de
mai, mais plutdt dans le courant

du mois d'avril

!

RADIOACTIVITE
Les monstres de I'espace ont

encore frappe I lis viennent de
prendre possession d'un grand
bout de votre territoire national et

vous narguent, bien proteges der-

riere les radiations qu'ils ont gene-
reusement repandues autour
d'eux. Comme il semble difficile

que vous vous y rendiez en chair

et os pour detruire tout ce qui

tralne d'etranger sur votre planete,

vous decidez d'envoyer I'un de
vos derniers modeles de robot de
combat pour se charger de rope-
ration de nettoyage. Celui-ci res-

semble fortement a une araignee
a quatre partes, dotee d'une capa-
city de saut importante, d'une
puissance de feu non negligeable

et d'une rapidite de mouvement
appreciable. Son seul problems
reside dans sa capacite de resis-

tance aux radiations. Reguliere-

ment, il faut que le robot passe a
la decontamination pour continuer

son ceuvre salutaire.

Ce jeu d'arcade se rapproche for-

tement de nombre de jeux de cafe

par sa qualite graphique et sonore.

Dans une serie de tableaux suc-

cessifs, vous aurez a exterminer

la racaille qui occupe le terrain. Le
rendu graphique tres bon (le scrol-

ling est excellent), les nombreux
aliens tous tres reussis et le brui-

tage completement infernal font

de ce logiciel I'un des meilleurs

dans sa categorie. Pastflnder
d'Activision pour Commodore 64
et MSX.

PUTAIN LA MINETTE
Elle vous fait rever, vous phantas-

mez comme des betes ? Alors

allez-y, jetez-vous sur votre che-

quier et achetez le nouveau
Samantha Fox Strip Poker de
Martech. Comme son nom I'indi-

que, le logiciel n'est qu'un poker
de plus sur le marche. Alors quels

sont ses arguments pour defoncer
les hits de vente ? Simple ! Vous
prenez une Mile de reve qui

accepte de se devoiler un mini-

mum (completement a poil pour
etre plus precis) et vous la filmez

avec une camera video. Apres ce
brillant exercice excitant en diable,

vous numerisez les meilleures
images sur votre micro. Avec ce
que vous obtenez, vous avez de
quoi hurler devant votre ecran
pendant des nuits et vous croire

en train de jouer reellement avec
Samantha Fox, une actrice porno
anglaise, celebre Outre-Manche.
Du cdte du poker, les auteurs

offrent de vous opposer jusqu'a

if

\m
trois adversaires qui tenteront
d'analyser votre technique de jeu
et de la tourner a leur avantage.
En gros. c'est pas domain la veille
que vous verrez Sam se decouvrir
d'un til. Samantha Fox Strip
Poker de Martech pour Spectrum
et Amstrad.

METTEZ-M'EN
TROIS !

Le PCW 8256 est une machine a

orientation tout ce qu'il y a de plus

serieuse et professionnelle. Des-

tinee a servir de machine a traite-

ment de texte, il serait surprenant

que les utilisateurs aient vraiment

envie de faire joujou avec le bes-

tiau. Pourtant, le troisieme jeu

entierement destine au 8256 vient

de sortir. C'est DDI qui recidive

d'ailleurs puisque cet editeur pro-

posait deja 3D Voice Chess sur cet

engin. Le 3D Clock Chess est

quand meme I'un des premiers

echiquiers sur ordinateur a propo-

ser la simulation de vrais matchs
avec une pendule sur la table.

Cinq modes de jeu sont disponi-

bles dans cette version. De la par-

tie en blitz (une dizaine de minu-

tes pour jouer la partie entiere)

jusqu'au match de niveau profes-

sionnel, tout y passe ! La lisibilite

de I'echiquier a ete encore ame-
lioree par rapport a celle de 3D
Voice Chess, ce qui permet de
profiler d'un reel contort de jeu.

Exclusivement en disquette, le jeu

vaut 220 balles. Avis a tous ceux
qui en ont marre de taper seule-

ment du texte sur ce micro. 3D
Clock Chess de DDI et CP Soft-

ware pour PCW 8256.

FAIT TRES FORT

!

Je dirais meme plus : Lotus joue
les finauds I Non seulement ils ne
font que des programmes profes-

sion n els im plantes sur des becanes
professionnelles, mais en plus ils

trouvent le moyen de jouer au con
avec les titres des applications

qu'ils sortent. Ainsi, la derniere en
date se nomme "Tres Fin" et

tourne sur IBM PC et compatible

avec Lotus 1-2-3. C'est, comme le

dit si bien Lotus , un "programme
de gestion previsionnelle comple-
mentaire de 1-2-3". En fait, si vous
etes a la tete d'une entreprise,

vous vous achetez ce soft et vous

devenez le maltre du monde.
Comment s'appellera la prochaine
version ? "Tres Nul", "Tres
Naze", "Tres Tres" ?

LE 1
La grande fiesta des MSX 2 con-
tinue ! Apres I'annonce de Philips

de presenter son models au Sicob
Printemps, du 14 au 19 Avril,

Canon se decide enfin a presen-

ter le sien lors de la meme mani-
festation. Contrairement a ceux de
Sony et Philips, le V30 est un MSX
2 de seconde generation.

seconde generation offre 64 Ko de
RAM supplementaire a I'utilisateur

(soit 128 Ko, le compte est bon I).

C'est la que la difference se fait

sentir I Le V30 propose done ces
256 Ko de RAM, un drive integre

3,5 pouces (I'emplacement pour le

second est prevu) et un clavier

Seconde generation, kezaco ? Les
premiers MSX 2 ont tous 128 Ko
de RAM video et 64 Ko de RAM
utilisateur. C'est impose par le

standard. La premiere generation
applique les obligations du stan-

dard, sans rien y rajouter. La

detachable. Le tout sera commer-
cialise au plus tard en septembre
aux alentours de 5000 francs,

mais qui sait ? Peut-etre que la

mouche japonaise les piquera et

les decidera a diffuser leur nou-

veau produit avant les vacances !

PAN DANS LA GUEULE

DE COMMODORE

Cast encore un coup de ce satane

CAS Distribution qui vient de par-

tir. Dans la ligne des Power Pro-

ducts, apres la Power Cartridge,

voici venir la nouvelle generation

d'imprimantes. Le premier modele
a etre arrive sur mon bureau est

destine au Commodore. Ses
caracteristiques ont de quoi faire

blemir les commerciaux de Com-
modore : bidirectionnelle, 80
caracteres par seconde, 40 80 du
120 caracteres par ligne, silen-

cieuse car thermique et surtout

hyper compacte I Elle represents

un volume equivalent au quart de
celui de la MPS 801 ou de la Vic

1525, les imprimantes diffusees
par Commodore. Parmi les autres

avantages qu'elle offre, mis a part

son exceptionnelle compacite, son

prix : 995 francs tout compris,

avec instructions en francais,

cable de raccordement au C64 ou

C128 et alimentation. Comme
vous en avez tous envie, allez

done la mater sur le stand de
Power Products pendant le Sicob

Boutique.

Si vous ne vous sentez pas trop

concern* par les produits pour

Commodore, sachez que dans la

meme gamme d'imprimantes, un
modele compatible avec les IBM
PC est prevu pour un lancement

lors de ce meme Sicob Boutique.

Par rapport a I'autre, son prix est

nettement plus Aleve (entre 2000
et 2500 francs) mais elle offre un
avantage de plus, pour des carac-

teristiques mecaniques equivalen-

tes. Elle a, inclus dans le boltier,

des accumulateurs Nickel-

Cadmium qui lui permeftent de
fonctionner avec les portables et

sans source d'energie exterieure.

Pour ces deux modeles, le rouleau

de papier representant I'equiva-

WJ LA §mt

lent de 100 feuilles A4 coutera 25
balles et vous n'aurez pas de
ruban a acheter puisqu'elle est

thermique, cong I

TOUJOURS AUSSI
NUL

Les programmeurs de FIL ne
s'ameliorent pas avec le temps I

Alors que nous leur conseillons

depuis des mois de travailler I'ori-

ginalite des produits, ils pondent
encore, pour I'Education Nationale

- il faut dire - des horreurs particu-

lierement gratinees. Pour les

nanoreseaux, ils viennent de ter-

miner la mise au point de deux
logiciels educatifs reellement pas

sionnants, regardez done I

Bingo Roseau offre a plusieurs

eleves, de jouer a une variante

pedagogique du celebre Bingo (le

Loto de nos grand-meres). Che-
que joueur dispose d'un poste de
travail et doit pointer, a I'aide du
stylo optique, la reponse qu'il juge
bonne. Bien sur, seul le premier a
repondre correctement est recom-
pense. Sujet nul, realisation

mediocre, graphisme a I'avenant

:

tout pour emmerder joyeusement
les eleves avec de la micro.

Grand Prix Reaaau ne vaut guere
mieux que le precedent : encore
une fois les eleves connectes au
reseau sont mis en concurrence
directe par le biais d'un jeu debi-

lissime. Des questions concernant

n'importe quel domaine (histoire,

geo, sciences naturelles...) sont

affichees a I'ecran. A chacune est

associee quatre reponses possi-

bles. L'eleve qui trouve la reponse

corrects le premier voit son che-

val progresser sensiblement en
direction de la ligne a" arrivee,

alors que le second avance un peu
moins, le troisieme presque pas et

'AUKS il &T9EfiJ

les autres pas du tout. La encore
les graphismes atteignent un
niveau proche du neant et I'inte-

ret pedagogique d'un QCM (ques-

tionnaire a choix multiples) n'est

toujours pas demontre.

Pauvres ecoliers francais ! Non
seulement ils doivent s'amuser sur

du materiel Thomson, mais en
plus on leur offre des logiciels

absolument ringards. Versons une
larme comprehensive sur leur des-
tin si sombre I Grand Prix et

Bingo de France Image Logiciel

pour les reseaux Thomson, 1 350
balles la disquette I Vous pouvez
quand meme aller leur dire ce que
vous pensez d'eux lors du Sicob
Printemps (du 14 au 19 avril), ils

vous attendent sur un stand de
120 metres carres : de quoi rece-

voir un paquet de mecontents
simultanement I

ENCORE DEL'EXERCICE?

Les maniaques de la programma-
tion du sport sur micro s'en don-
nent a cceur joie t Semaine apres

semaine, des nouvelles versions

de basket, football, ski, athletisme

sortent de chez les differents edi-

teurs. Pas un ne fera I'effort de
chercher des idees originales,

seule compte la qualite d'interpre-

tation d'un theme connu. Heureu-

sement, comme en musique, il

existe des virtuoses de la pro-

grammation sauvant ces techni-

ques de pompage de I'ire hebdo-
giciellienne. Dans le style, c'est

Accolade qui remporte la palme de
^interpretation sur la grande com-
position baseballesque. Hardball

est le premier logiciel concernant

ce sport essentiellement ameri

cain qui rende reellement la troi-

sieme dimension.

Les differentes phases du jeu se
deroulent sur plusieurs ecrans
(c'est la premiere fois que le trai-

tement se passe de cette
' maniere), offrant des vues rappro-

chees du lanceur, du batteur et du
catcheur lorsque eux seuls jouent.

Des que la balls est renvoyee par

le batteur, vous disposez d'une
vue generate du terrain de jeu,

toujours en 3D. Le soft propose

plusieurs combinaisons de jeu

pour le choix des equipes (seul

contre I'ordinateur, a deux
joueurs...) qui ouvrent des pers-

pectives de variations pratique-

ment infinies Pour ne rien gacher,

le graphisme est completement
genial, I'animation hyperspeed et

la sonorisation excellente. Bret, si

tous les programmeurs du monde
ne sont pas completement debi-

les, ils eviteront de s'attaquer au

baseball : je vois difficilement

comment ils pourraient faire mieux

que ce Hardball d'Accolade pour

Commodore.
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Immortel, a priori, ca vous branche,

non ? Parce que vous savez pas

quelle galere c'est. L'horreur abso-

lue. On s'emmerde, vous pouvez

pas savoir. Vous vous rendez

compte, une eternite a pas savoir

quoi foutre ? On est plusieurs dans
le meme cas. On se connait force-

menl, tu paries, on se rencontre

d'ere en ere. J'ai un copain qui a

choisi d'insulter tous les etres de
I'univers, humains ou non, par ordre

alphabetique Ca prend du temps,
mais pas encore assez. II se balade

de galaxie en galaxie, a travers le

temps, et il injurie consciencieuse-

ment tout le monde. Adams a parle

de lui dans I'un de ses bouquins,

d'ailleurs. J'en ai un autre qui a

decide de regarder "les surdoues

de la T compagnie" a I'infini, le

pauvre. Sans entracte.

Moi, j'ai prefere recolter toutes les

bidouilles possibles et imaginables.

J'en ai deja un bon paquet, mais

comme il en apparait de nouvelles

tout le temps, j'engrange sans arret.

C'est un flot continu. Et ca date pas
d'hier, hein, croyez pas ! II n'y a pas

que la Terre ! Sur Alpha du Cen-
taure, les premieres ont fait leur

apparition il y a une vingtaine de mil-

liards de vos annees. J'y etais, bien

sur, toujours sur la breche. II est

d'ailleurs etonnant de constater que
revolution de la Terre et d'Alpha a

ete parallele, quoique separee de
quelques eres : il y avait deja un
Atari 520 ST, la-bas. II y avait meme
un type nomme The Bootleg II qui

bidouillait mechamment

:

"Voila comment on deplombe
Hippo Backgammon. A I'adresse

5B16 (hexa), il y a un 67, il faut le

remplacer par un 60. En 5BD0, il y
a 0C 39, on les remplace par 60 22
et en 132CB, on vire le 4E pour met-

tre 71 . De cette facon, il n'y a meme
plus de lecture de verification.

Sur le basic, on peut essayer un
POKE 18418.X oil X est compris
entre et 65535 pour redefinir

I'epaisseur des lignes qui entourent

les fenetres. On peut aussi essayer

POKE 18394.X, meme remarque
pour X, et surprise pour le resultat I"

Dire qu'une bidouille comme celle-

la a vingt milliards d'annees ! II n'y

paraft pas, je trouve. Beta du Cen-
taure est une galaxie juste a cdte
d'Alpha, mais qui est apparue beau-

coup plus recemment, il y a un mil-

lion d'annees. C'est vous dire si

c'est proche, je m'en rappelle

comme si c'etait hier. J'avais reussi

a trouver un groupe nomme Clopi-

nette Masque Connection, qui

m'avait file tout un tas de trues :

"Voici la solution de Wizard Of Jolos

sur CBM 64 :

Take rod, take ball, open door, move
broom, fly, e, n, n, d, wear broom,
s, take red draught, take blue

draught, take bottle, n, e, e, n, take

knife, s, w, kill frog, take slaver, w.

get stone, n, n, w, mix red and sla-

ver, fill bottle, throw bottle, take gold

key, open gold door, n. kill witch,

take quartz, drop knife, s, throw
stone, take orange draught, n, n, n,

get slugs, mix slug and blue, get

bronze key, open bronze door, give

quartz to wizard, wait deflagration,

move broom, fly, go isle, d, s, search

boat, take yellow draught, take

bottle, mix orange and yellow, fill

bottle, empty into water (I'eau s'eva-

pore), exam floor, dig floor, d, d, d,

s, d, take coins, eat fruits, s, turn pic-

ture, get wood, look ball, e, e, e, s,

e, e, give rod to wizard, get gold

coins, thank wizard (sous peine de
mort), n, n, n, n, u, w, w, u, w, w,

n, enter temple, offer wood, offer

bronze key, offer gold key, get mas-
ter rod.

Et c'est pas fini ! Quelques pokes
pour des vies illimitees, toujours sur

C64:
The caTds : POKE 7959, 255
Manic Miner : POKE 15456, 75
Protector 2 : POKE 16425, 6
Battle through time : POKE 22045,
255
Kaktus : POKE 4565, 255
Cricic Mountain : POKE 3566, 100
Cuth'Bert in the jungle : POKE
2659, 5

Pour avoir un million a Ghostbus-
ters : Au lieu du nom, tapez Return
et 458 comme code.''

Je suis passe assez rapidement sur

Gravos, une planete assez proche
de la Terre (en terme d'annees-
lumiere, tout de meme), parce que
la civilisation s'est ecroulee assez
rapidement, une question de soleil

qui etait trop proche, je sais plus

quoi. La-bas, j'ai eu le moyen de
passer Bruce Lee de disquette a dis-

quette sur Amstrad 464, par un type
qui s'appelait Devulder

:

"II faut copier le premier programme
a I'aide des trois pokes habituels

(POKE &AC03, &AE : POKE
&AC02, &45 : POKE &AC01, &32),
puis pour le reste :

MEMORY &14FF
LOAD "PICT.SDS", &1500
SAVE "PICT.SDS", B, 5376, 183

BIDOUILLE
|

I GRENOUILLE
LOAD "PICT.SCN"
SAVE "PICT.SCN", B, 26208,
16384
LOAD "BCODE1", &1500
SAVE "BCODE1 ", B, 5376. 33791
LOAD "BCODE2", &8C00
SAVE "BCODE2", B, 35840, 2273
II suffit pour le lancer de faire RUN
"le nom que vous avez donne a la

premiere partie basic".

J'avais eu un autre true, pour Ams-
trad aussi, a croire que certaines

planetes preferent certaines
machines

:

"Pour passer The Way of The
Exploding Fist de cassette a dis-

quette sur 464, A. Malcurat tape ce
programme

:

10 MEMORY &4000 : ITAPE.IN :

IDISC.OUT
20 FOR I = 64 TO 75 : READ C$ :

POKE I, VAL("&" + C$) : NEXT
30 LOAD " IFIST" : SAVE "FIST",

B, &A573, &108
40 CALL 64 : SAVE "WAY1", B,

&C000, &4000
50 POKE 65, : POKE 66, &40 .

POKE 68, : POKE 69, &40 : CALL
64
60 SAVE "WAY2", B, &4000,
&4000
70 POKE 65, : POKE 66, &80 :

POKE 68, &50 : POKE 69, &14 :

CALL 64

80 SAVE "WAY3", B, &8000,
&1450
90 POKE 65, : POKE 66, &C0 :

POKE 68, &BF : POKE 69, &3F :

CALL 64
100 SAVE "WAY4", B, &C000,
&3FBF
110 DATA 21,0, CO, 11,0, 40, 3E,

16, CD, A1, BC, C9
Puis il i execute, ce qui recopie le

programme, et pour lancer le jeu il

utilise ce programme :

5 MEMORY 42999
10 LOAD "FIST", &3000
20 POKE &306D,
30 POKE &3001 , &8 : POKE &3002,
&31
40 POKE &3032, &C9 : POKE
&3033, : POKE &3034,
50 POKE &3040, &C9 : POKE
&3041, 0: POKE &3042,
60 POKE &304E. &C9 : POKE

&304F, :

70 POKE
&306B, :

80 FOR I
=

90 READ
l,VAL("&" + A$)

POKE &3050,
&306A, &C9 : POKE
POKE &306C,
&3200 TO &320B

A$ : POKE
NEXT

100 CALL &3000

NEXT
150 LOAD "WAY4" : CALL &3200 :

CALL &AA5F
160 DATA 21 , 8, 31 , 1 1 , FA, AA, 01

,

08, 01 , ED, B8, C9
II suffit de le sauvegarder sous le

nom "WAY" sur la disquette et de
faire RUN "WAY".
J'avais rencontre sur Bananus,

petite planete loin de tout, un type

nomme Toutankhamon qui m'avait

file ca :

"Pour sortir de certaines difficultes

dans I'Aigle d'Or sur TO7/70, une
fois que le programme est charge,

faire dans I'ordre :

(SU

/V FA<"r, He"- 7v me Penot
L£<> Pi*X SACS <?"E OE T<A<' PziT£

MCN POTS'.

IB 7E W, Ai

&tf.0OO Ad»j^
Tsflje?J_

&rTHOT^ DANS
A66NQA

D

1 10 LOAD "WAY1 " : CALL &3200
CALL &AA27
120 LOAD "WAY2" : CALL &3200
CALL &AA35
130 LOAD "WAY3" : CALL &3200
CALL &AA43
140 FOR l = TO 15: INK I,

CNTC
CONSOLE 0, 24, 0,

EXEC 1216
Le programme reprend. Taper
alors :

CNTC
CONSOLE 0, 24

LIST
Ensuite, faire RUN pour jouer vrai-

ment. Quand vous tombez dans une
oubliette, faites CNT C et GOTO
1000 (vous ressortirez ainsi de
I'oubliette sans avoir besom de
corde). Ce meme GOTO vous per-

met de faire lever la herse qui est

a cdte de la cle d'or si vous aviez

saute les pointilles avec S (saut en
longueur). II permet aussi de reou-

vrir la trappe qui se ferme quand on
prend I'Aigle d'Or.

Pour avoir la vocabulaire de Mission

Pas Possible, faire dans I'ordre :

LOAD
NEW
LOADM
LOAD
Et charger ensuite le programme
"Deprotect " paru dans
I'HHHHebdo 112. Faire LIST, on
trouvera pas mal dedications."
C'est sur cette meme planete que
j'ai rencontre A. K. Livron qui m'a
livre ca :

"Pour recopier Stanley sur M05,
faire

:

SCREEN 2, 0,

LOADM ""„R
Attendre que I'ecran change de cou-

leur. Stopper le magneto et atten-

dre 5 secondes. Remettre le

magneto en marche, ce qui provo-

que une erreur. Taper LIST puis :

SAVE "STANLEY.BAS"
Puis encore :

CLEAR, 2000
LOADM 'CODE.BIN"
SAVEM "CODE.BIN", 2000. 40906,

Pour le lancer, taper

:

LOAD "STANLEY", R
J'ai meme visile une planete qui

s'appelait "Pomme". Drole de nom,
hein ? La-bas, Disko Duck m'a file

ca:
"Pour avoir des vies infinies sur cer-

taines copies de programmes
Apple :

Pour Conan, sur le track 5 secteur

9, a partir de I'octet F5, changer CE
4B 03 en EA EA EA. Pour Goonies,
sur le track 12 secteur 6 octet F1

,

remplacer CE 52 10 par EA EA EA.
Pour Zorro, sur le track 0E secteur

6 octet A4, remplacer C6 BB par EA
EA et sur le track OC secteur 6 octet

99, remplacer C6 BB par A9 01."

J'en ai d'autres, encore, pensez, en
une eternite... Et un jour, j'ecrirais

cette rubrique sur une autre planete.

Si vous voulez etre connu dans
I'univers entier, envoyez-moi vos
trues I

CHARAjDEULIGNE
Mon premier se compose dun ensemble de caracte-
res alphanumeriques precedes d'un ou deux chiffres.

Mon second se compose dun ensemble de caracte-
res alphanumeriques precedes d'un ou deux chiffres
necessairement superieurs a ceux de mon premier.
Mon tout forme un ensemble de deuligne de caracte-
res alphanumeriques precedes d'un ou deux chiffres
chacune.
Vous avez trouve ? Vous etes decidement toujours
aussi forts, vous les lecteurs. Pour ma part, il m'a bien
fallu trois essais pour arriver a me convaincre du
resultat.

Laurent BURY vous invite a connecter un joystick sur
votre micro et a tenter d'aller le plus loin possible dans
son labyrinthe.

Listing MSX

1 x = i

2DRA
58125
38R30
7L6BU
1T08
(I)»A
2 U*U
*<S = 7

. (X, V

REEN1
S = STI
2 PAT
,126,

5: V-X:
U"BM1B
R33M4
P52R45
48L85D
RE0DQ:
»: A«* n

+ 1 H»H
) : Y = V-
>,15,H
:PRINT
CK(1> :

IU29, 1

98,126

CLS: I

.10R6
5L188
U52R2
50L58
U* = H J

" NEX
<H»1

•Jt'%-
IFP0

"FIN
IFS-8
26,98
,66,6

U T V

5BR
BLJ
r.2B

28
HP»
PhI
CH«
+ W*
T<X
OPE
ENS
26
66,

C0L0R1
8U58R62
8C58L83
58U52R2
F0RI*8
Q) :NEX

NTtX, V)
8) :X-X-
S-l) :P

+4, V+4)
" ; U :

U«
H60T0

66,68,6
66

.XSCREEN
058R8U58R
U169BM27,
er38R38I)9
T01 F0RJ=
T SPRITE*

V*(S=3)+V
UTSPRITE1
"15THENSC
0ELSEH=S:
2ELSE80TO
6. 165, 129

DDDDDD
Fabrice BELLET vous autorise a placer un caractere

au pixel pres, en combinant les modes texte et gra-

phique.La syntaxe de sa fonction est : PLACE colonne,

ligne, curseur. Colonne entre et 39, ligne entre et

192 et curseur est egal a ou 1.

Listing Thomson 1 et 2

H*= i'86eiE762eB308CieBF6£ei:3e8C! 1BF62BE
308ClrtHF8Ce635>504C4143C50e008BD68 1612503
7E07-730 8i:f£7E£B3SBP34h[j30018!:b0;sJ303 8E
00E8108C00BF2304108E60BF34201FS85454541F
08BD72E835201F20S6283DC34117308BBF605A39
":CLS:SCREEN4»6,6:PRINT"Fonction PLACE"
1 PRINT"Coi»sri9ht 1986 bs Fabrice i HEBD
DGICIEL"!PRINTsC0L0R, . 1 SPRINT "ftdresse d'

implantation : ": : COLOR. . Is INPUT"&H",B*«B
= VHL' "4H"+B*)8F0RT=lT097sP0KEB+T-l,V*L("
8,H°+flID*<fl*,T*2-l,£))8NEXTsEXECBsCLEftR,B
-1 SPRINT: PRINT "Routine impl an tee" : BEEP

CLS : SCREEN, 0, 05 A*«" DEMONSTRATION " : FORT
=1T0LEN<A*>eF0RX=24T078STEP£sPLACET*2+5,
:'

. 0ShTTRB1, l:CuL0RRND*6+l:PRINTMIDtCHt,T
. n;sNEXTX,TsFORT=0TO5s SCREEN l! BEEPS SCRE
EN7S BEEP: NEXT : CLS: ATTRB0. 0: LINE'.'0. 159 >-<
-•20, 159), 1 :FORT=6TO200:PLhCERN[)*26.RND*1
50SCOLORRND»6+1
1 PRINTS*; : NEXT: L0CATE7. 20: COLORS: PRINT"
DEMO", , ,,TRB<7:> "SORTIE" 5 PSET<5,£0>" "

. 0,
6sPSET<5,22) C0LOR7, 0SP=lS9sFORT=0TOl
STEP0:X=STRIGi:0,'SPLhCE2.P:PRINT"=>":A=ST
ICKC0 jsP=P+(h=1hNDP>160>-("h=5hNDP< 179) s I

FP38=20AND 1

; THENRUNELSE I Fp J8 = £2hNDX THEN
CLSsENDELSENEXT

DnDDDD
C'est Tony POURCHIER qui gagne les deux softs de
la semaine avec son basic etendu en deuligne.

Listing Amstrad

1 A*=" 01 936521 3B6EC3D1BCB0G5C3CF65
C3DB65C3E765C3FA65C318B6C31F6GC326
66S3S34156CS534C4F41C453535741D04S
4E56*552i33C5584FD24FD2414EC4.002100
C0117BEE010040EDE:0C3217EiEE1100C001
0040EDEiOC32100C0117B6E7E471A777812
23137CB520F4C3FE01C00D7E002100C0FE
002803217BE601FF"
2 B*«"3F7EEEFF770B237BE:120F6C32132
6B36AE180C21326636BE1 80521 32G636A6
2100C0117E:E61AAE7723137CB520F7C3":
A=25333:F0R 1=1 TO LEN < A* ) /2 : POKE
AtI,VAL("i"tMID*(A«,2«I-1 ,2) ) :NEXT
:F0R 1=1 TO LENCB1D/2 SPOKE AtLEN(A
*>/2tI ,UAL("i"tMID*<B» ,2*1-1 ,2) ) :N
EXT: CALL A»1

Les nouvelles fonctions sont

:

SSAVE : sauve la page graphique en memoire
SLOAD : charge la page graphique sauvee en memoire
SSWAP

: echange la page graphique avec la

sauvegarde
INVERSE,X : pour X = inversion de la page graphi-
que, pour X = 1 inversion de la page sauvegardee.
OR : effectue un OU entre les deux pages graphiques
XOR : effectue un OU exclusif entre les deux pages
graphiques
AND : effectue un ET entre les deux pages graphiques

DDDDDD
DDDDDD
Bonne semaine et a la prochaine.

TRAMIEL/HHHHEBDO : MEME COMBAT
Suite de la page 1

le distributee allemand de
I'Amstrad. Et en premiere posi-
tion, bien sur, I'Atari. Le 260 ST
est la meme machine que le

520, mais proposee dans une
configuration differente : clavier
uniquement pour la premiere,
sans drive, sans moniteur, sans
logiciel alors que la seconde est
complete.

ACTE I SC|NE II :

PRE-CONFERENCE

Un signal retentit, on se preci-
pite dans la salle de conference

Soft. Rappelons que MemSoft
comprend un basic pour deve-
loppeurs, un gestionnaire de
fichiers sequentiels indexes
multicles et autorise {'utilisation

de multiples fenelres, de la sou-
ris et de la couleur. C'est essen-
tiellement un langage fait pour
developper des programmes de
gestion mais I enorme avan-
tage, c'est que la logitheque
existante sur d'autres machines
sous MemDos pourra etre por-
tee instantanement sur Atari. Je
m'interromps, car justement,
qui voila-t-il pas qui se dirige

De gauche a droite : Denis Friedmann, Elie Kenan, Jack Tramiel, Sig Hartmann

oil sont reunis Sig Hartmann,
president d'Atari Software,
Patric Laffitte, PDG de Memsoft
et Denis Friedman, directeur du
logiciel en France.
Inutile de vous retranscrire les
differentes interventions, en
gros, un accord a ete signe au
niveau mondial pour fournir
avec chaque machine, gratuite-

ment, le langage MemDos
rebaptise pour "occasion Mem-

vers la tribune d'un pas
allegre ?

ACTE I SCENE III :

CONFERENCE

lis sont deux : Elie Kenan, nou-
veau dirigeant d'Atari France, et

Jack Tramiel, President d'Atari

Corp. Sous les applaudisse-
ments, ils parcourent la dis-

tance qui les separe de leurs

places. L'enthousiasme est
§eneral, comme dirait I'autre.

n tout cas, ca a I'air de faire

Claisir a Jack,
e dialogue entre Tramiel et les

journalistes est un vrai plaisir

:

il est specialists d'un art ameri-
cain nomme le "oneliner", litte-

ralement le "uneligne", qui con-
siste a sortir une vanne tres per
cutante en un minimum de
mots.
"Combien avez-vous vendu de
machines jusqu'a present ?
- II y a deux semaines, nous en
avions vendu 115.000, dont
45.000 en Allemagne.
- Combien pouvez-vous en
produire ?
- Autant que le marche pourra
en absorber.

- N'allez-
vous pas
mettre
Apple et
IBM dans
une situa-

tion desa-
greable ?
Pensez-
vous qu'ils

vont conti-

nuer a ven-
dre des
machines,
vu les prix

qu'ils prati-

quent ?
- J'aime la

competi-
tion.

- Et Com-
modore ?
- (hesita-
tion) Je
n'aime pas
la competi-
tion... Non,
pour Apple
et IBM,
c'est tres

simple. Quand ma femme vient
a Paris, elie en profite pour
acheter des vetements tres
chers signes Dior, alors qu'elle
a exactement les memes aux
Etats-Unis pour le tiers du prix.

II y aura toujours des gens qui
acheteront une marque plutot
qu'une autre tout simplement
parce qu'elle est plus chere et

Suite page 15
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TRAMIEL/HHHHEBDO
:

MEME COMBAT {*•„
que ca fait plus "classe". C'est leur fric, apres
tout, tant pis pour eux I"

La intervient urt type tres rigolo, un distributeur.

Chaque fois qui! se trouve dans une confe-

rence, quelle que soit la machine dont il parle,

il pose toujours la meme question :

"Vous positionnez votre machine sur deux

Rlans : le plan professionnel et le plan ludique.

I'y a-t-il pas une ambicjuite a vouloir jouer sur
les deux tableaux, ne risquez-vous pas de per-

dre sur les deux ?"

Vous voyez deja comme la question est bete.

Je deconne pas, a chaque fois qu'il peut poser
cette question, il la pose. Malheureusement, il

I'avait deja posee a Tramiel au mois de mai der-

nier, en public. Tramiel le regarde, ses yeux
s'ecarquillent, et il delate de rire ! II I'a reconnu.
Tout le monde dans la salle en fait autant, se
poile, se tape dans le bide en murmurant

:

T'as vu ? C'est le dingue !"

"Ecoutez, c'est tres simple : je fabrique des
ordinateurs pour des humains. Apres, ils ont en
font ce qu'ils veulent ! S'ils veulent le mettre
a la cave, c'est leur probleme, pas le mien !

S'ils I utilisent professionnellement, c'est une
machine professionnelle. S'ils jouent avec,
c'est une machine ludique, et voila tout I

- Pourquoi ces journees du logiciel ?
- Eh bien (c'est Elie Kenan qui repond), c'est

un peu une reponse appqrt.ee a certaines ques-
tions, euh... ironiques, je dirais, de certains
d'entre vous (coup d'oeil appuye vers moi. On
lit l'HHHHebdo, au moins...).

- Oil en sont les licences avec Thomson ? Est-
il vrai qu'ils vont fabriquer des compatibles ST ?
- Pas du tout. Nous avons signe un accord de
licence pour les moniteurs couleurs, parce
qu'ils font ca tres bien. Nous travaillons avec
les fabriquants de composants pour nos com-
posants, avec les editeurs de logiciels pour les
logiciels et tout marche tres bien comme ca.
II n'est pas question d'etendre cet accord avec
Thomson a autre chose que les moniteurs.
- II y a eu la semaine derniere une reunion orga-
nises par Microsoft sur le standard CD Rom (les

disques compacts, prochaine etape de la

memoire de masse). Or, vous etes le premier
a en presenter. Qu'en est-il, de cette reunion ?
- Vous savez, les gens de Microsoft sont des
gens tres bien. Ils ont fait payer 900 dollars de
droit d entree a un millier de personnes et n'ont
en fin de compte rien decide du tout. Ca, c'est
du business (rires) I"
Fin de la comerence.

ACTE II SCENE I :

ON POSE

Le groupe se disloque et je m'approche de
Jack, suivi de mon fidele pnotographe. Nous
nous connaissons, puisque je I'avais deja ren-
contre a Hanovre I'an passe et a La Villette au
mois de mai dernier.
En deux mots, je lui explique Taction du Club
HHHHebdo : faire baisser le prix du logiciel en
France, faire a I'echelon national ce qu'il fait

a I'echelon mondial : en donner plus pour
moins. Wouah, ca le branche, ca I II accepte
immediatement de poser pour la photo que
vous avez en couverture, avec une carte du
club a son nom, avec son numero perso a lui

:

7336.

ACTE II SCENE II :

ON CAUSE

J'ai de la chance : nous sommes relativement

isoles et nous avons tout loisir de bavarder
entre nous. Tramiel a refuse une interview a

Liberation, pas a l'HHHHebdo I Qa c'est du vrai

exclusif

!

"Vous n'avez pas repondu a ma question sur

Commodore, tout a I'neure. C'est vrai que vous
avez declare que vous vouliez les couler ?
- Pas du tout, je ne suis pas si mechant (dit-il

avec un sourire qui en dit long). Et je ne pense
pas qu'il soit necessaire de les pousser pour ca.

- Ca veut dire que Commodore sans vous va
ineluctablement se casser la gueule ?
- Non, je ne suis pas un homme-miracle. Sim-
plement, lorsque je suis parti, la philosophic de
Commodore a change, lis se sont dit qu en sor-

tant des machines meilleures mais beaucoup
plus cheres, le public suivrait. II ne suit pas, tant

pis pour eux. Ma propre philosophic, je I'appli-

que maintenant a Atari.

- Done, sans vous, pas d'issue.
- S'ils chamboulent tout ce que j'ai fait,

effectivement...
- On ne vous a pas mis des batons dans les

roues, des constructeurs jaloux ?

- Non, pas vraiment.
- Nous, ca n'arrete pas...
- C'est normal : quand vous etes du cdte des
consommateurs, vous etes contre ceux qui se
font du beurre sur leur dos.
- Vous venez tres souvent en France.
- C'est un pays que j'aime beaucoup. Je suis

Europeen, d origine, et je me sens toujours

moins americain qu 'europeen. Vous vous rap-

pelez du Kim ?
- Non, pas du tout. C'est quoi ?
- Vous etes trop jeune ! Qa a ete

Suite page 25
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REl/EWOEURS PARTICUUERS
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4ul le plan national, uoici comment piocidei :
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.
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I'espace AMSTRAD
le plus micro
de Paris!...

22.80
22.80
22,80

22,80
22,80

22.80
22,80

22,80
22,80

22,80

133
360
433
786
786

92

133
180

180

UTILITAIRES

Gestion Fichiers-Mailings 6128-
Comptabilit6 generate 8256

3256 790 F
1650F

PERIPHERIQUES
Lecteur + controleur disquettes .. 1990F

Tablette graphique Grafpad II (C/D) 890 F

RS 232 (C) 8256 690F

Adaptateur p^ritel MP 2 (664) . .

.

Lecteur K7 + cable (664-6128)

BIBLIOGRAPHIE

490 F

... 390F

1 02 programmes CPC 464 (PSI ... 120F

Trues et astuces (Micro-Appl.) -

.

Programmes Basic (Micro-Appl.

Basic au bout des doigts (id.) ....

Amstrad ouvre-toi (id.)

JEUX

149F
... 129F

149F
99 F

Sorcery Plus (C)

Amelie Minuit (C/D)

Macadam Bumper (C/D)

95/1 85

F

1 40/220

F

1 60/240

F

Bataille d'Angleterre (C/D) ... 1 40/220

F

Rallye II (C/D)

Empire (C/D)
Meurlre a grande Vitesse (C/D)
Football (C)

1 60/265

F

1 95/265

F

1 60/229

F

... 120F

Textomat (D) 450F
Calcumat (D) 450 F
Superpaint (D) 395F
Space Moving (C/D) 295/395F
Dams Assembleur (C/D) 295/395F
AutoformationAssembleur(C/D) 195/295F
Cours de Solfege (D) 249 F

Crayon optique (C/D) synth. vocal
francais 290/425 F
Technimusique 490 F
RS 232(C) 590F
Liaison Amstrad Minitel + soft 390 F
Serveur 8256 + Modem 3800F
Logiciel serveur + cables 1 500 F

Jeux d'aventure (id.) 1 29 F
Bible du programmeur (id.) 249 F
Langage machine (id.) 1 29 F

Graphisme et sons (id.) 129 F
Peeks et Pokes (id.) 99F
Livre du lecteur de disquettes 1 49 F
Initiation D Base II 250F
Le livre du CPM • Micro Appl 149F

Way of Exploding Fist (C) 120F
Bruce Lee (C/D) 120/195F
Tyrann (C) 185F
Bad Max (C) 199F
3D Voice Chess (C/D) 160/199F
Sold a Million (C/D) 1 20/1

»

Raid (C/D) 129/195F
Mandragore (C/D) 245/295F
La Geste d'Artillac (C/D) 290/350F
L'Affaire Vera Cruz (C/D) 1 60/195 F

Theatre Europe (C/D) 140/220F
Match Point (C/D) 125/195F
Scrabble (C/D) 245/295F

(1) Prix au 01.01.86 sous reserve de baisses eventuelles. (2) TEG :Tauxen vigueurau 1.11.85

Offres valables sous reserve de stock disponible.

VIDE * SHOP I'espace AMSTRAD
le plus micro de Paris

Du lundi au samedi de 9 h 30 a 19 h.

50, rue de Richelieu 75001 Paris - Tel. : (1) 42.96.93.95 - Met. : Palais-Royal

251, boulevard Raspail 75014 Paris - T6I. : (1) 43.21.54.45 - Met. : Raspail

-X-
BON DE COMMANDE a adresser a VIDEOSHOP, Departement VPC, BP 105, 75749 Paris Cedex 15

Nom_ Je vous adresse la commande suivante :

Prenom

Adresse

CodePostaL

Telephone

Ville

Je desire recevoir une documentation sur :

.

DESIGNATION PRIXTTC

2J

Montant total TTC

Joindre 3 timbres a 2,20 F pour frais d'envoi,

D Je possede un micro ordinateur

:

Jechoisis la formule de reglement : D Au comptant A credit*

Je vous joins mon reglement par

:

Cheque bancaire D CCP Contre remboursement (100 F en sus).

•(Joindre : priotocopie carte d'identite, RIB, derniere tiche de paie, quittance EDF.)
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On m'attaque, dis-donc ! Par der-

riere, lachement ! Je sais que vous

n'allez jamais regarder les cours

d'assembleur, vous avez tort,

d'ailleurs, ils sont tres bien, meme
moi je les lis quand Carali dessine

dedans, mais cette semaine, I'indi-

vidu qui se charge du cours pour

Oric a lachement profite du fait

que personne ne le lit pour placer

d'infames accusations sur moi et

sur mon excellllent confrere de

Mini Mire, la rubrique qui n'a pas
peur des mots. Done, profitant de
cette attaque imprevue, nous nous

sommes allies et avons forme une

plate-forme d'opposition afin de
lutter dans la dignite contre cet

energumene. II faut retablir la

securite dans ce journal I Mais j'ai

confiance, des que notre coalition

sera ratifiee par une large majo-

rity, il n'y aura plus d'attaques, et

meme plus d'agressions dans la

rue ni de vols ni de viols ni d'atten-

tats ni de meurtres ni de hold-ups

ni de kidnappings. Ca fera les

pieds au sieur Broche.

En bd, e'est pas la joie. C'est

meme carrement tristos. A part un

petit album d'Atomium 58...

Milou.

KESKIMARIV ?

Alors la, je suis estomaque. Ato-

mium 58, d'habitude, publie des

trues plut6t dans le style ligne claire,

et quand je dis plutot, je devrais dire

miquet : ils ne publient que pa

Pourtant, cette fois-ci, on a droit a

un true drolement bizarre, tout noir

et rouge (done bichrome, de bi qui

veut dire deux et de chrome qui veut

dire velo; notez qu'une bibiroue est

une voiture, puisque deux fois deux
egale quatre), sinistre, j'irai presque

jusqu'a dire que c'est du Edgar Pee

en bandes dessinees, sauf que c'est

mieux que Pee, quand meme. Ah
ben oui, faut bien que les leaders

soient detrdnes, quand meme, c'est

I'entropie, que voulez-vous (c'est

dans le dico, ne vous gSnez pas

pour moi, cherchez, cherchez). Le

dessin est completement nouveau
Usuellement (voyez, je ne repete

pas "d'habitude"), j'aime a compa-
rer les styles, ca ressemble a du

Herge, a du Gebe, a du Gotlib, a du
Franquin, mais la, j'ai beau cher-
char ie ne voir nas a ouoi ja nour-
rais le comparer, ga ressemble vrai-

ment a une nouvelle de Pee, vous
n'avez qu'a imaginer ce qu'aurait
fait Pee s'il avait dessine, je peux

pas vous dire mieux. Et j'aime beau-
cnim voila

CROQUEMITAINE de VAN DEN
HEEDE chez ATOMIUM 58, 48
descendants.

ON EN
SORTIRA PAS

!

Moi, athee comme je suis, la bible,

j'y crois pas vraiment. Bon, c'est
normal. II n'en reste pas moins que
je I'ai lue, ouais monsieur, comme
un roman d'aventures, et j'ai meme
pris mon pied (surtout avec la

genese, ea baise dans tous les

un monde oil Dieu se balade parmi
les mortels, on a des milliers

d'enfants", ils marchent. Done, la

genese est bien plus marrante que
le reste.

Mais voila, Moliterni, alias le fos-

soyeur, s'en est empare. Parce qu'il

s'est dit que si il adaptait la Bible,

personne ne s'apercevrait qu'il n'a

aucune imagination. Rate ! C'est
nul, illisible, leche-cul, chiant au
possible, comment peut-on se plan-

ter a ce point-la en s'inspirant de la

Bible ? Faut vraiment Stre Moliterni I

LES ACTES DES APOTRES de
MOLITERNI et BLASCO (j'ai

oubllt de parier de lul, le dessi-
neux. Nuuuuuuul 1 1) chez DAR-
GAUD, 12S petlts pains.

BD Parade!
L HOMME A LA VALISE
LA FEMME DU MAGICIEN
TRAGIQUES DESTINS
ZEPPELIN
CLARKE ET KUBRICK 3

CLARKE ET KUBRICK 2

MORBUS GRAVIS
MAESTER ET BOULES DE
GOMME
MORTES SAISONS
MEMOIRE DES ECUMES
LE BAL DE LA SUEUR
KRAKEN
LA GUERRE DES OREILLES
FOLIES ORDINAIP.ES
QUEQUETTE BLUES
OUTSIDERS
VIET BLUES
BONJOUR, MONDE CRUEL
LE RIGE
CHAUD DEVANT
TSCHAW
BLOODI ET LES RONGEURS
MY LOFTS

GOOSSENS 18
BOUCQ/CHARYN 17
VUILLEMIN 17

PEPE MORENO 17
FONT 17

FONT 17

SERPIERI 17

MAESTER 17

BERTHET/ANDREAS 17
CAZA/LEJALE 17
RALPH/CROMWELL/REBS 17

BERNET/SEGURA 17

TRAMBER 17
SCHULTHEISS 17

BARU 17
RODOLPHE/FERRANDEZ 17
MUNOZ/SAMPAYO 17
GEERTS 17
LETENDRE/LOISEL 17

ABULI/BERNET 17
EDIKA 16

OUIN 16

KAFKA 16

DU RIFIFI

POUR GREG

£D
Ca a beau etre I'album n° 8, c'est

le premier quand meme. C'est une
histoire parue dans valiant en 64 !

Eh oui, il y a 22 ans, ca ne nous
rajeunit pas. Greg rapporte du ble,

autant en profiler, et on racle les

fonds de tiroir sans vergogne (ce qui

est comprehensible, vu le prix actuel

de la vergogne, mais bougez pas,

Ceccaldi va peter le prix bientdt).

Bon. Ca a vieilli, quand meme.
L'humour d'alors (sans jeu de mots)

nest pas l'humour d'aujourd'hui. A
la limite, ceux qui avaient dix ans en
64 peuvent Jeter un coup d'oeil

attendn, mais je doute que les pun-
kos de maintenant apprecient cette

ouvrage a sa juste valeur.

DU RIFIFI POUR LE PRESIDENT
de GREG chez DARGAUD, 37,50
tonds de tlrolrs.

SALUT LA
PROMO

VOIR PAGE 19

coins avec les femmes, les concu-
bines, les sen/antes, ca tue, ca vole,

on croirait du Spielberg adulte). II est

d'ailleurs etonnant de remarquer
que dans cette genese, qui se passe
il y a fort longtemps, plusieurs mil-

liers d'annees, les gens vivaient plu-

sieurs siecles, avaient des centaines

et des milliers de momes, bref,

e'etait completement irrealiste Et

au fur et a mesure que Ton avance
dans le temps, tout pa devient plus

normal, les esperances de vie se
reduisent, puisque les lecteurs, si on
leur disait : "a I'epoque actuelle, on
peut vivre 1300 ans", repondraient,:

"arrete, eh, pas a moi, on ne me la

fait pas I". Alors que si on leur dit

:

"dans un passe tres lointain, dans

CIRCULEZ

Y a autre chose a lire cette semaine

MYTHES de UATENA chez CAM-
PUS, 48.

Tres vieux, la. On sent que Cuve-
lier fait partie des auteurs qui ont eu
leur heure de gloire entre 50 et 70
(mille neuf cent, oui). C'est du beau
dessin, cedes, Alberte, mais pa fait

un peu passe, disons que c'est ie

point culminant d'une technique qui

n'a plus cours. Par contre, il y a des
nostalgiques de cette technique qui

vont etre ravis. II y a des fans de Pel-

los et de ses Pieds Nickeles, il y en
a meme qui remontent jusqu'a For-

ton, il y a aussi des fans de Cuve-
lier et c'est farpaitement compre-
hensible. Moi personnellement de
mon cote a mon avis, j'aime pas
trop. Surtout histoire, parce que la,

fan ou pas, elle est nulle. Trop de
bons sentiments, c'est une cons-
tante chez Cuvelier, et puis un sens
de I'aventure un peu trop tarzanes-

que, ou pire : Akim-coloresque.
Une reedition qui fera plaisir aux
supporters.

LE ROYAUME DES EAUX NOIRES
de CUVELIER Chez LOMBARD,
33,50 annees de cela.

DES
PROGRES
DE LION

lettres de lalphabet". Ca serait con.

nesspas ? Alors ceux qui n'aiment

pas le simultaneisme sont des cons

Ecco.
Bon bouquin, ceci dit. Attendez
quand meme le deuxieme parce

Tiens, un Mcebius, un vrai I Vous
allez rire : c'est un Mcebius qui res-

semble a du Mcebius. J'explique. Le

scenario est bien de Mcebius, le

vrai, I'authentique, le seul, I'unique

Mais le dessin est d'un type qui

s'appelle Bati, et qui est plus

qu'influence par Mcebius. II le copie

carrement. Et Mcebius I'accepte ?

Ben tiens, ceuf corse ! Je vais vous
narrer pa par le menu.
Figurez-vous que Mcebius adoooore
les gens qui le copient. Je deconne

Attention, paradowe, pardon, para-

doxe, j'ecris trop vite, excusez-moi :

le dessin est pas genial, le scena-
rio plutOt bizarre, on n'en a que la

moitie parce que c'est a suibvre,

pardon a suivre, mais j'aime beau-
coup cet album. Ah, estomaques,
hein ? J'aime bien vous etonner. Ca
parle d'un clan etrange compose de
descendants d'elfes et de lutins, pa

parait completement irrealiste mais

on y croit, parce que c'est bien fait,

bien manigance. Le procede narratif

utilise releve du simultaneisme (pa

y est, il est en crise, le pauvre) : plu-

sieurs actions se deroulent en
meme temps et le spectateur-

lecteur assiste a chacune. Des intel-

lectuels ont denigre ce procede, car

selon eux c'est use jusqu'a la corde,

mais hein ? C'est aussi con qui si

on disait "ce bouquin n'est pas ori-

ginal, parce qu'il est ecrit avec des

pas, hein, c'est vrai. II leur voue une
profonde admiration. Je ne sais pas
pourquoi, c'est plutot bizarre, mais

c'est comme pa; alors il a decide de
faire un scenario pour un type qui

dessine presque exactement
comme lui. Faut dire qu'il est

bizarre, le maitre. Genre macrobio-
tique, il croit que les extra-terrestres

vont revenir parmi nous et c'est pour
pa qu'il s'est paye une tie dans le

Pacifique, pour les accueillir digne-

ment. Etrange, non ? Et attention,

c'est tout ce qu'il y a de plus authen-

tique et c'est un scoop, parce que
les autres critiques bd ne s'abais-

seraient pas a colporter de tels

ragots, mais moi je m'abaisse, tiens,

je vais me gener
Avantage de Mcebius : ses scena-
rios peuvent se prendre a deux
degres differents, I'un normal, sf,

classique, et I'autre completement
mystique, avec des signes dans
tous les coins, des indications, des
trues qui vont par trois et par sept...

Reste un album bateau, ni bien ni

mal, normal, quoi. Le Nana Mous-
kouri de la bd.

LE CRISTAL MAJEUR de GIRAUD
et BATI chez DARGAUD, 42
etolles.

qu ils ont I'air vraiment lies. Celui-

la, on n'a pas le moindre petit debut
d'element de reponse a toutes les

questions qu'on se pose.

LE BAL DES MANDIBULES de
STERNIS et COTHIAS chez GLE-
NAT, 39,50 tomes, as usual chez
Gltnat.

BELLE

COUVERTURE

!

Bon, alors c'est tres joli, tres fignole,

pour une fois quelqu'un a compris

que la ligne claire pouvait servir un

dessin. Tant mieux. Mais on ne peut

pas etre partout a la fois, au four et

au scenario. Done, cette suite de
gags - car c'est une compilation -

peche par son ininteret. Une fois par

mois, une planche perdue au milieu

d'autres, pa va, on passe, on peut

meme apprecier, mais toutes

ensemble, c'est vachement leger.

Des que Thomas se sera adjoint un
scenariste en beton, il deviendra un
tres bon auteur. Avant, il n'est que
tres bon dessinateur, ce qui ne suf-

fit pas pour vendre un album.
Remarquons cependant que ses
nanas sont tout a fait bandantes.

STAN CAIMAN de THOMAS chez
DARGAUD, 42 alligators (c'est

crocodile la mime chose).

JE NE
CD

Je ne m'etendrai pas sur les choix
editoriaux de mes confreres de
I'Echo des savanes. S'ils veulent

publier du Varenne, pas de lezard,

c'est noye dans la masse, on saute
les pages et voila tout. En album,
c'est nettement plus dur, parce que
si on saute les pages, on ne lit pas
I'album du tout et c'est tres embe-
tant, surtout si on I'a achate.

Le dessin, c'est particulier, dans le

genre. C'est "artistique". Avec des
guillemets parce que si j'etais

artiste, j'aurais plutot honte qu'on
me mette a cote de pa. Mais les sce-

nars, alors la. c'est moins que rien.

Vide, creux, rien a dire. C'est un
choix : le pdvre Varenne n'avait rien

a dire, alors pour faire passer cette

carence, il a decide de foutre du cul

partout. Moi, j'adore le cul, plus il y
en a et plus je suis content, mais
pas quand c'est gratuit. C'est un
true tenement tendancieux que pa
doit etre en beton. Dommage, c'est

a peine en placoplatre.

EROTIC OPERA de VARENNE
chezALBIN MICHEL, 55 pretextes
tolreux.
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MINI IX/II

SPECIAL CADEAU !

C est I'autre jour en voyant arriver Jacq, le tare qui vous fait une page
cine toutes les semaines que je me suis decide a vous faire ce spe-

cial Mini Mire. En effet, cet individu cinephile comme personne est

arrive a la redaction I'air bleme et le bee comme qui dirait enfarine.

Cet etre qui eu I'intelligence de donner un 20/20 a I'Annee du Dra-

gon et qui s'est humilie en disant un bien fou de films comme Rambo
ou Inspecteur Lavardin, cet etre lunatique et lubrique (sa preference

pour les gros muscles et les petits costauds le prouve) m'a tout bete

merit declare qu'il "n'y comprend rien a Mini Mire" ! Je vous laisse

juger de I'etat mental de cet individu ! Avouez que pour ne pas com-
prendre cette rubrique, il faut avoir ingurgite un certain nombre de
petits verres d'eau de vie ou bien s'etre ecoute 35 fois le Double Live

de Magma auquel cas vous pourriez encore etre pardonne (NDL.R :

J'ai rien compris a ce qui precede).

Puis, avec le temps, je me suis laisse dire que ce n'est peut-etre pas
si evident que ca de piger ce que je raconte a propos de la telemati-

que et j'ai pris la decision de vous expliquer certains points qui pour-

raient roster obscurs a vos yeux rougefitres. II a beau etre tres bete,

I'Alsacien (e'est le nom de Jacq, parce qu'il vient d'Alsace et qu'il

fait ses fric-fracs avec une paire de saucisses de Strasbourg, vous
savez, la bonne wurscht d'Alsace, ach, grosse filou I So...), il arrive

quand meme de temps en temps a aligner quelques mots ayant une
signification. (NDLR : Pardon, de quoi y cause ?)

Done, apres une longue reflexion durant laquelle bon nombre de gens
me son) apparus (la Vierge, Bernadette Soubirou, Scoubidou, Les
Compagnons de la Chanson, etc.), j'ai decide de vous orfrir un Spe-
cial Code cette semaine. Avant de vous inonder en chiffres de tou-

tes sortes, je me dois de vous rappeler un certain nombre d'eviden-

ces qu'il faut connattre :

1 - Le Teletel 1 (T1 et aussi denomme "le 613") s'obtient par le 36
13 91 55

2- Le Teletel 2 fT2) est au 36 14 91 66
3- Le Teletel 3 (T3) est au 36 15 91 77 mais sur celui-ci, vous ne

pouvez taper que les deux lettres H et G pour penetrer dans I'uni-

que serveur qui vaut le coup : Hebdogiciel.

On RTC est un serveur place sur une ligne directe, e'est-a-dire

qu'il ne passe pas par Transpac. RTC veut dire Roseau Tele-

phonique Commute.
Un code Transpac est un code que vous tapez une fois que vous
avez connecte voire becane ou votre minitel sur Transpac (I'un

des trois Teletel cites plus haut ou encore le Transpac 300 bauds).

II commence forcement par un 1 (ce qui veut dire que le serveur

demande est en France) et est compose de 9 ou 1 1 chiffres.

Je suis le plus beau.
Bon, tu me les files tes codes ?

Ok, ca vient... Je vais jusqu'a neuf et on y va.

C'est parti I

Voici done un tableau de codes Transpac et de serveurs en RTC.
Tout a ete verifie et tout fonctionnait au moment ou ces lignes ont

ete ecrites. Si jamais certains codes ne fonctionnent plus, c est qu'il

y a eu des fuites et que memere Pampers n'est pas arrive a temps.
Petit tableau des RTC, merci moi-meme :

4-

6-
7-

8-
9-

OU? NUMERO REMARQUE

RTC (1) 42 85 83 22 JCR
RTC (1) 42 39 54 62 Ordin'Occase

RTC (1) 48 08 25 44 SMT
RTC (1) 43 80 37 37 Club du Chien

RTC (1) 43 62 10 30 Zebra (comme dans Starsky et hutch

RTC (1) 47 07 69 69 SOS
RTC (1) 39 46 37 77 Telemarket

RTC (1) 43 97 14 41 Vinitel

RTC (1) 38 72 14 46 BDTP
RTC (1) 45 77 20 60 Restauration
QTf (1) 4« 7R d? 4? Vecteur CIS
RTC (1) 47 42 35 33 INI

RTC (1) 43 59 52 62 Ribourel (Rendez-vous des jobars)

RTC 84 22 36 33 Viticave

RTC 57 51 91 66 Mutel
RTC 94 79 27 22 Pampelone
RTC 74 96 69 96 ANIC
RTC (1) 47 61 16 71 Apple et Moi

RTC (1) 48 78 15 57 Bourse de la micro

RTC (1) 42 83 86 00 Cosmos 6502
RTC (1) 43 97 33 33 Compute!
RTC (1) 42 97 61 80 Groupe Communiste
RTC (1) 45 91 00 73 Call Tell

RTC (1) 42 04 34 74 Ellis

RTC (1) 39 62 20 01 Kaezo
RTC (1) 47 58 51 56 Microcosm
RTC (1) 48 94 02 50 A.D.N
RTC 38 90 23 13 Cider-1

RTC 44 58 90 74 UPC Tell

RTC 90 69 88 43 Evil Dead I

RTC 90 83 77 93 Evil Dead Pro

Ca vous suffit pas ? Bande de petits salopards ! Vous avez peut-etre
envie d'un petit paquet de codes Transpac pour faire mumuse durant
vos froides nuits d hiver I Pourquoi pas.

T1 133000500
T1 159000645
T1 175040978
T1 175041206
T1 131000836
T1 178060475
T1 178020118
T1 178060732
T1 192000359

+ ECB33123
T1 17806144221

+ CILOE 2 fois

T1 169020221
Puis M + 1824 et OUI

T1 GCAMS puis

CEADAL
T1 175060655

+ VERA + BAXTER
T2 175041311 *PLP
T2 176001663
T2 AAA
T2 NOTA
T2 ACT
T2 SATELIE
T2 TAI

T2 TLM
T2 ASFA
T2 191180101

T2 SSV
T2 191180108
T2 TVP
T2 FCTEL
T2 191180088
T2 191180085
T2 ATEL
T2 159000079
T2 159000130
T2 113001233
T2 MLOCA
T2 106040013
T2 17502071010

HOMMUS

^3

Voila, maintenant je ne veux plus entendre quelqu'un me dire que
je garde les bons codes pour moi I Avis aux amateurs (NDLR : Je
pige toujours que dalle).

Apple et Moi dont le numero est quelque part dans la liste des RTC
fait tres fort cette semaine, je vous recommande tout specialement
son numero Evil Dead aussi casse la baraque.
Je dis un petit bonjour a Arnaque qui est un mec sympa qui ne me
file pas de code mais qui est sympa quand meme. Je voudrais pas
m'imposer plus longtemps, mais je vous signale juste la presence
d'une botte aux lettres sur HG au doux nom d'ESCAPE9G, autre-

ment dit, a mon nom I

Appel a tous les utilisateurs de minitel et a tous les tares qui passent
leurs nuits a tapoter sur le petit clavier marron, une nouvelle publi-

cation existe et vous est reservee. Le Telemateur lllustre innove un
max. Je vous conseille son achat. C'est bourre de tonnes de vannes
delirantes piquees dans des conversations entre minitellistes, c'est

plein d'anecdotes et autres farces et c'est particulierement sympa.
Ca coute 7 francs dans toutes les bonnes boucheries.
Puisqu'on en est aux messages personnels, je tiens a dire un petit

mot a propos de I'auteur du cours d'assembleur One. Certes, je sais

que tres peu de mes lecteurs ne jettent ne serait-ce qu'un coup d'ceil

sur cette rubrique, mais au cas oil vous ne le sauriez pas, j'y suis

personnellement attaque. Je me vois done oblige de repondre ici-

merne a I'attaque imprevue aussi bien que pas mortadelle du tout

de cet individu demoniaque. L'auteur de ce cours a commis I'erreur

evidente d'insulter avec moi mon collogue et amis de la page BD,
j'ai nomme : Milou. Bien evidemment, nous ne nous laisserons pas
faire et la premiere action contre cette diffamation evidente sera I'eta-

blissement d'une plateforme commune et la nomination d'un gou-
vernement provisoire. Bien entendu, votre serviteur est tout a fait con-

tre la cohabitation avec le lamentable Broche. La suite des evene-
ments vous sera racontee lors d'une conference de presse a I'Elysee.

Eh bien, amis du minitel en feu, a la semaine prochaine I

Escapeneufge.

Ca en fait une tartine, hein ! II y a un moment que je ne metals pas
defoule sur le minitel, voila, c'est fait I Bien sur, je tiens a remercier

quelques pirates qui m'ont tuyaute pour cet article, en particulier Apple
Panic, Digitel, Mr Crackman et d'autres qui ne veulent pas etre cites.

VISAmS DAME SUMMmiS!!

COMMODORE
THOMSON

11, bd Voltaire - 7501 1 Paris (M° Republique) Tel. (1) 43.57.48.20

Pour 4980 F HI. ou 5910 F TIC, montez en 2 ou

3 heures sons aucune soudure et comme un puzzle

votre ordinateur PC compatible IBM*

Vous economiserez des milliers de francs.

La configuration comporte i Clavier Azerty + Boitier

professionnel + Alimentation + 135W+ Carte mere
256 K RAM avec tous ses composants deja implan-

tes+Cartecouleuretmonochrome+Cartecontro-

leur + 1 x 360 Ko lecteur de disquettes + Cables +
Manuel de montage...

• I8M est une marque deposee de IBM Corp

Autres configurations, voir page ci-contre.

•Momteurs, en option

M" IN FRANCE
(Motenel froncois, C E E.. amerlcain, japonois teste et g

' Revendeurs, nous consulter.

rj renvoyer a I'un des magasins de votre choix

AZ COMPUTER Rive Droite

102. rue Balard- 75015 Paris

IB. 45.54.24.33/ 45 54.29.59

MICR0SH0P Rive Droite

6. rue de Chateaudun - 75009 Paris

Tel 48.78.80.63

M.T.I.

5, rue des Filles-du-Calvoire - 75003 Pdris

Tel 42 78 50 52

AZ COMPUTER Lyon
139, cours Tolstoi 69000 Lyon

Je soussigne i NOM
Prenom

Adresse

:

Code Postal

Ville

Tel

Designation Quantity Prix

Frais de port et d'embVKIT +200 F

Frais d'exp. sur autres produits, valr p. ci-contre

TOTAL

Je joins le reglement de ma commande

:

Cheque bancaire D Cheque postal a Mandat-lettre

Signature
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AMSTRAO

MSX

COMMODORE
THOMSON

11, bd Voltaire - 75011 Paris (M° Republique) Tel. (1) 43.57.48.20

^O-USff

.
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VENTE
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!

#•, .v.

VOS SPECIALISTES PC COMPATIBLES
AZ COMPUTER Rive Droite

RAM

MICROSHOP Rive Droite

6, rue de ChSteoudun - 75009 Pi

64 K / 1 50 ns / Banque de 9

256K/150nsBanquede9 390 F

si expedition: '
f

M.T.I.

5, rue des Fillesdu Col

Tel 42 78 50.52

A2 COMPUTER Lyon
139, cours Tolstoi 69000 Lyon

CARTE CONTROLEUR DISQUE DUR
Carle pouvant etre montee sur IBM/PC

ou systeme kit. Permel le contrdle

de tous les disques durs. Le logiciel

de formotage et de reconnaissance

esl 6crit sur memoires morfes.

Montage sur IBM ou compatible , AQf\ C
en quelques minutes » 4yU r

si expedition; JO I

CARTE COULEUR GRAPHIQUE

25!ignes/80col./8x8.
8 coul. 200 x 300
Noiretblanc: 640x200 .

890F
si expedition: ju i

-
CARTE EXTENSION MEMOIRE

256 K sans RAM 490 F

384 K sans RAM 690 F

51 2 K sans RAM 890 F

si expedition: 30 F

CARTE MULTIFONCTIONS

Compatible avec IBM PC-XT,

et dispose de 256 K RAM 890F
si expedition

:

LECTEUR DE DISQUETTES

500DFDD48TPI 1 290 F

si expedition : 60 F

DISOUETTES SFDD
PROFESSIQNNeLl.ES 4,99 F

GRANDES IrMQUES

si expedition par 10: 20 F

si expedition par 50; 30 F

si expedition par 100; '

l

Autre; d ensiles, en slock.

Horloge + colendner + RAM disque

+ RAM spooler + RS 232 + logiciel I 690 F

si expedition: 30 F

CARTE MONOCHROME GRAPHIQUE

Graphisme de tres haute resofulion.

Egalement disponible sur cette

carte : 1 interface parallele 990 F

si expedition: 30 f

CARTE CONTROLEUR DE DISQUETTES

iiyr
Elle permet de commander de 1 d

4dnvesde48ou96TPI (1 Mo/drive) .__
Livre avec cables 490 F

si expedition: '

CARTE MERE 1 690 F

si expedition: 60 F

I

Toute la connectique, nous consulter

Exemples: , - Q c
Cable imprimante parallele 1 49 r

Cable moniteur couleur Philips 69 F

si expedition: 30 i

Pour sauvegarde 10 Mo .

Pour sauvegarde 20 Mo .

5990 F

6990F
si expedition: 60 F

Avec carte et logiciel pour PC. 990 r

si expedition:,-"

20Mgo 6490F
si expedition: 60 F

BOITE MIXAGE

**>> Imprimonte/ordinateur . 490F
si expedition: 30 F

BOITIER

Illl

Boitier en tdle peinte II est livre

avec des caches en pfasttque eon c
(tace avant floppy) 590 F

si expedition: 80 F

gYv,' ,

'

,

,Y
,

'

,

,

vv'WTfi
I I 1-1-1 1 1

''' T

''| T* MR Interchange!

-—

—

t—'—

:

1»1 T Tri d'oiigine. 84
Interctiangeable avec le clavier cnn c
'origme. 84 touches en moae Azerty . . 690 F

si expedition: BQ

CLAVIER 5151

Efr'rMTliMi'A'rt.
''< '' ' ''

'

' ' 'raffrinTti Moae Aze"» Curseur sepore.
: :

I
:

i I I p3Q UJB |. IJJg il lacilite le ttailement de lexl.texte sur PC 990 F

si expedition: 60 F

ECRAN POUR IBM PC ET COMPATIBLE

9' monochrome 990 F

12" monochrome 990 F

12' monochrome haute resolution
, ... 1 290 F

14' monochrome houle resolution, ^#*/% r
protessionnef I 690 F

14' couleur, pas de 0,41, protessionnel 2 980 F
si expedition: 100 l

Documentation et liste complemenlaire de nos promotions, sur simple demonde

Vous detestez votre libraire ? Bravo ! SALUT LA PROMO est

faite pour vous. Chaque semaine les plus malins d'entre-vous

pourront profiler d'une offre speciale mais aussi nous com-
mander tous les albums de bandes dessinees de leurs cholx.

Comment faire ? Prenez les prix de la liste ci-jointe, ajoutez

6 francs de port par album et renvoyez-nous le bulletin jaune
avec votre paiement. Attention, a partir de 4 albums, le port

est gratuit.

Salut les indelicats. Cette semaine, Milou a du vous le dire,

c'est loin d'etre le pied. Alors, qu'est-ce que je fais, pour

la promo ? D'habitude, il y a toujours un album qui res-

sort du lot, sur lequel je peux choisir un cadeau original,

mais cette week, les keums, que dalle. Alors je vous offre

une serie de cartes postales de Torres, enveloppee (la

serie, enveloppees pour les CP et enveloppe pour Tor-

res, choisissez) dans un superbe porte-carte en carton.

C'est vraiment mignon. Ceci dlt, je vous offre toujours

Kamasutra et Les robinsons du rail aux conditions que
vous savez et si vous ne les connaissez pas, faites un
effort et consultez le dernier numero, ou le precedent,
ou celui d'avant, demerdez-vous. Voila. Cette absence de
qualite me dephase completement, je dois dire.

Ah, une derniere chose : le port va augmenter la semaine
prochaine. Depechez-vous de falre vos emplettes.

Je desire ardemment ne pas me faire avoir par I'augmen-
tation du port et en consequence, je voudrais recevoir les

albums dont il est question sur la liste ci-contre, que j'ai

dument cochee. Faites vite, car je vais me faire ecraser par
un autobus bientot.

Je me fous du port, puisque tout ce que je veux est un
catalogue gratuit et que par essence il est gratuit.

L HOMME A LA VALISE 45,00
CLARKE ET KUBRICK 1 39,50
CLARKE ET KUBRICK 2 39,50
CLARKE ET KUBRICK 3 39,50
MY LOFTS 28,00
LES HARPES DE GREENMORE 100,00
AVANT GUERRE 39,00
QUEQUETTE BLUES PART TOU 42,00
LA FEMME OU MAGICIEN 72,00
LA GUERRE DES OREILLES 32,00
KRAKEN 69,00
LA COMETE DE CARTHAGE 42,00
TRAGIQUES DESTINS 49,00
BLOODI ET LES RONGEURS 32,00
CONTES PERVERS 59,00
PETER PANK 56,00
MORTES SAISONS 33,00
LES PROFESSIONNELS 45,00
LE RIGE 56,00
KEBRA, KRADO KOMIX 39,00
OUTSIDERS 55,00
MAESTER ET BOULES DE GOMME 45,00
LA LUNE NOIRE 39,50
SUR LA JUNGLE DES DAMNES 42,00
MORBUS GRAVIS 59,50
LE CRISTAL MAJEUR 42,00
CROQUEMITAINE 48,00
LEROYAUME DES EAUX NOIRES 33,50
STAN CAIMAN 42,00
LE BAL DES MANDIBULES 39,50
MYTHES 48,00
DU RIFIFI POUR LE PRESIDENT 37,50
EROTIC OPERA 55,00
LES ACTES DES APOTRES 125,00

Norn :

Prenom :

Adresse :

Code postal + Ville :

Envoyez ce bon a : IMPRESSION 3 impasse du
Colombier 95230 SOISY H I28
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Bonjour le claque pour tonton Spielberg !

11 nominations pour "Color Purple" du
papa d' ET. et pas un seul Oscar a I'arri-

vee ! En face, "Out of Africa" de Sidney
Pollack (On acheve bien les chevaux, Toot-

sie) : 1 1 nominations aussi et 7 statuettes

dans sa hotte L'enfant terrible balaye par
I'adulte BCBG. Youpliii quand meme pour
William Hurt (Le Baiser de la Femme Arai-

gnee), pour Angelica Huston (L'honneur
des Prizzi), pour Don Ameche (Cocoon),
pour la chanson "Say you, say me" de Lio-

nel Ritchie (Soleil de Nuit), tous chouchou-
tes par nous. Et, hasard admirable, I'Oscar

du meilleur film etranger est alle a "L'his-

toire officielle", premier au classement de
I'HHHebdo la semaine derniere !

Malgre toutes ces bonnes nouvelles, je

n'ai pas le cceur a rire : ces enfoires

d'amerloques n'avaient pas accorde la

moindre parcelle de nomination a
"L'annee du dragon". C'est tout dire de
la valeur de leur jugement ! ! !

JACQ

LIEN DE
PARENTE

de Willy RAMEAU

5)9/2^

avec Jean MARAIS (Victor), Serge
UBRETTE (Clem), Anouk FERJAC (Patri-

cia Guerin), Roland DU8ILLARD (Phi-

lippe Guerin), Diane NIERDEMAN
(Cecile), Charles MILLOT (Werner)

Victor est blanc, vieux, raleur et habile
dans le Sud de la France; Clem est noir,

jeune, optimiste et traine a Londres. A I'evi-

dence ils n'ont rien de commun et n'etaient

surement pas faits pour se rencontrer

!

Sauf que y a ce foutu lien de parente qui

va tout declencher : Victor a eu un fils,

"son faux cul de fils", qui, a son tour, a
fait un enfant dans le dos d'une chanteuse
jamaicaine. Cet enfant, c'est Clement, dit

Clem, ca fait plus branche dans ces ban
lieues blacks de Londres ou le rap et le

smurf font rage. Pere disparu, mere morte,

on fait appel au seul parent de Clem
encore disponible sur le marche. Et voila

ce brave Victor ramenant ce "sale negre
de petit-fils" dans son hameau paume a
bord de sa 403 centenaire (au moins I). Au
village, on n'aime pas les negres. Surtout

cui-la : frimeur, dragueur, bruyant, qui fait

du gringue a la seule nana potable du
patelin, la fille de I'epicier. C'est mieux que
du Pagnol

!

Petit a petit, Victor et Clem vont appren-
dre a s'apprecier, a vivre "en famille"

envers et contre Thostilite des villageois.

II leur faudra un paquet d'engueulades
pour accepter les differences de I'autre,

mais, comme d'habitude dans le Midi, pa
finira dans la pastis at le Martini.
Malgre des tonnes de bonnes intentions,
"Lien de parente" n'arrive pas a convain-
cre. Les dialogues lapidaires, les decors
lumineux a outrance, les personnages ste-
reotypes relevant d'un parti-pris formel qui
va a I'oppose du "message" assene lour-

dement par Willy Rameau. En voulant
allier le discours hautement moral (halte

au racisme, etc.) et une mise en scene
esthetisante (qui n'en a done rien a foutre

de la morale), on en arrive a un resultat

surprenant mais mou. Les meilleurs sen-
timents du monde ne feront jamais les

meilleurs films. Meditez ces bonnes paro-

les, chers paroissiens !

DOUCE FRANCE
de Francois CHARDEAUX

la haine et la connerie n'avaient guere de
limites : Roland mourra a cause de sa mai-
tresse, I'infecte epiciere-barmaid Madame
Maurin qui crevait de le voir fraterniser

avec "I'autre". Lise mourra aussi, atroce-

ment.
Tout ca pour nous demontrer, preuves-
bulldozer a I'appui, que la France (et les

francais) des annees 40-45 n'etait pas si

douce que pa. Le requisitoire se veut
d'autant plus poignant qu'on situe Taction

dans un lieu "innocent", peuple d'habi-

avec Barbara RUDNIK (Lise), Andrea
FERREOL (Madame Maurin), Hito JAUL-
MES (Frederic), Hans ZISCHLER (Karl),

Patrick BOUCHITEY (Roland), Jacques
NOLOT (Jeannot), Paul LE PERSON (le

grand pere de Frederic)

Novembre 1942. Poursuivie jusqu'a Mar-
seille pour un crime impardonnable (elle

est juive !), I'ex-chanteuse Lise est obligee

de se planquer dans la France la plus recu-

se qui soit. Ca sera Combelles, tout petit

village de Haute Lozere ou elle va devoir

affronter a peu pres tout le monde. Les
mecs qui voient en elle une espionne
nazie. Les femmes qui craignent quelle
ne debauche leurs maris. Le maire qui ne
veut pas d'histoires; la barbouze resistante

qui craint les fuites. Tous contre elle, sauf
Frederic, le petit-fils du maire qui vient

regulierement passer des vacances au
hameau (il a droit a quelques cours gra-

tuits d'education sentimentale !) et Roland,

I'instit, le seul a se metier des ragots col-

portes un peu hativement sur la myste-
rieuse etrangere Malheureusement, dans
ces periodes troublees de notre histoire,

tants BSTR (bien sous tous rapports,

bande d'ignares !). La lachete et ['intole-

rance menent loin quand on se sent
menace par un corps etranger "different".

Helas les personnages sont tenement cari-

caturaux qu'on devine, des le debut, tout

ce qui va arriver. La Douce France se
transforme alors en Douche Froide. Dom-
mage I

SIGNE
RENART

de MichelSOUTTER

avec Tom NOVEMBRE (Renart) et

Fabienne BARRAUD (Hermeline)

En liaison etroite avec Lien de parente
que vous trouvez sur cette n.eme page, j'ai

la joie de vous presenter un nouvel ava-

tar du cinema qui se cherche. En partani

de situations qui eussent pu etre vraisem-

blables, le realisateur folatre gaiement
entre son envie de coller a la realite et

celle. irresistible, de divaguer sur d'inson-

dables fantaisies bizaroides. Les mauvai-

ses langues diraient (vous me connaissez,

c'est pas mon genre !) qu'on fait bizarre

quand on a plus rien d'interessant a dire I

Justement, dans Signe Renart y a pas
grand chose de bien consistant a degus-
ter. Renart est un brave artiste de caba-
ret mite, qui doit une vague reussite a son
fantastisque ascendant sur la libido de ces
dames. Lasse de tourner en rond dans la

boite genevoise ou il se produit, il fugue
en compagnie de sa douce et enceinte
compagne, la tendre Hermeline. lis s'ins-

tallent dans le bled d'enfance de Renart
ou ils vivent d'amour et de bals organises
dans une usine desaffectee. Helas pour les

tourtereaux, le milieu Suisse (si, si, ca
existe) veille !

Bon d'accord, y a Tom Novembre, nar-

quois, tendre ou paume, il est comme un
poisson dans I'eau. Tache aisee puisque
tout r aquarium lui appartient : on ne voit

que lui. Sa voix, ses yeux, son long corps
d'haricot magique remplissent I'ecran et

jettent les autres r6les au rang de faire-

valoirs simplistes. Pour le reste, I'emotion,

essentielle dans ce genre de melo. est

hachee menu comme si Michel Soutter
voulait couper au plus court pour coincer
son "heros" dans sa vie de peigne-cul.

Rasoir

!

AMUSEGUEULES
Pas de quoi grimper au plafond pour

L'ARAIGNEE DE SATIN, un episode
hysterique de la vie d'un pensionnat de
jeunes filles vers 1920. Enfin, c'que j'vous

en dis, c'est ce que j'ai cru comprendre,
parce que comme soupe epaisse on fait

pas mieux. Doit y avoir du deuxieme ,
troi-

sieme, voire quarante-huitieme degre que
ca ne m'etonnerait guere ! De la directrice

(la sulfureuse Ingrid Caven), amateur des
culottes des petites filles, a Solange, son
amante qui ne supporte que le satin sur
sa peau de biche, tous les personnages
sont completement a la masse. Le crime
et le vice rodent dans chaque recoin du
film, mais impossible de (aire la part du
reve et de la realite. Enquete policiere (une

collegienne a fugue) et fantasmes incons-

cients s'entrechoquent dans la tete du
spectateur qui supplie qu'on lui delivre la

solution. Plus touffu qu'Eureka, c'est dire I

Re-passions tragiques dans CONS-
TANCE. La belle et troublante Constance
enivre les soirees branchees du Auckland

d'apres-guerre, bien avant que les faux-

epoux Turenge n'aillent y faire du tou-

risme ! Envoutee par les stars glamours

HIGHLANDER
de

Russell MULCAHY

avec Christophe LAMBERT (Connor Mac
Leod), Sean CONNERY (Ramirez),
Roxanne HART (Brenda Wyatt), Clancy
BROWN (Kurgan) et Beatle EDNEY
(Heather)

II est partout, on ne parte que de lui, Depar-
dieu et Belmondo peuvent alter se rhabil-

ler : Christophe Lambert, dit le mal-rase,

vient d'etre intronise nouvelle star du
cinema francais. Plus que ses qualites

d'acteurs (honnetes sans plus, pas de quoi

fouetter un Cesar par exemple I), sa phe-
nomenale ascension est due a un flair (la

chance ?) sans pareil Les meilleurs plans
du cinoche lui tombent dessus comme par

miracle : son regard glauque et sa facilite

a deblaterer en engliche (il a la double
nationality franco-amerloque) Tamenent a
Hugh Hudson pour Greystoke : succes.

Quelques copinages bien places et son
goOt pour les looks speedes le font grim-

per dans Subway, apres la tragique erreur

de Paroles et Musique : re-triomhe I Et le

se termine : a Manhattan en 1966. Les
rares immortels qui sont encore en vie,

apres avoir ferraille durant des siecles pour

se debarrasser des seconds couteaux, se

retrouvent pour le "Rassemblement"
ultime. Ces boy-scouts sanguinaires se
disputent "le Prix", un pouvoir qui

depasse I'entendement. Mission de Con-

nor Mac Leod, le bon immortel : tout faire

pour que ce pouvoir ne tombe pas entre

les mains du mechant immortel, le cruel

Kurgan. Premier combat, premieres expli-

cations : dans le parking du Madison
Square Garden et sur un musique-
matraque de Queen, deux hommes se bat-

tent. ..a Tepee ! Au temps des missiles a
laser, ces ringards d'immortels sont con-

damnes a se battre a I'arme blanche, la

decapitation etant le seul moyen de les

envoyer dans I'au-dela ! Evidemment c'est

Mac Leod qui gagne ! Pour comprendre
d'ou peut bien sortir ce bachibouzouk de
Mac Leod on s'en va faire un saut 450 ans
en arriere, dans les sublimes montagnes
ecossaises, les Highlands. En 1536, lors

d'une guerre de clans, Connor Mac Leod
avait ete mortellement blesse par Kurgan,
mais n'etait pas mort I Accuse alors par

sa propre famille d'etre habite par le Dia-

ble, il est banni du village et s'en va vivre

au loin en compagnie de la belle Heather.

Cinq ans plus tard debarque, toutes plu-

mes au vent, Juan Sanchez Ramirez, bela

tre espagnol qui vient lui reveler sa nature

d'immortel. Le temps de sympathiser, et

hop ! Ramirez est mis out par Tincontour-

nable Kurgan. Bientot Heather va mourir

d'une mort on ne peut plus naturelle;

T occasion pour Mac Leod de decouvrir

Teffroyable solitude de ceux qui ne meu-
rent jamais !

Le film procede alors par nombreux aller-

retours entre TEcosse medievale et le New

voila embarque dans Tun des projets les

plus fous de cette annee cinoche. Dans un
role d'immortel, qui plus est

!

D'abord, un bon conseil : fuyez Taffiche

craignos I Choisir une affiche peinte alors

que la photo du film est I'une des plus sen-

sass qu'il m'ait ete donne de voir, voila une
gaffe qui pourrait avoir de tres facheuses
consequences. Mais je sais bien qu'il n'en
sera rien et que mes petits cheris de lec-

teurs vont tous se precipiter, comme un
seul homme, sur cette perie de derriere les

fagots I

Pasque tout betement c'est reussi,

superbe, prenant, virevoltant, chiade, eton-

nant, ebouriffant, sexe (Lambert en kilt,

j'vous dis pas les mollets !) et tout et tout

!

Le tout en question commence la oil tout

York contemporain; principe qui, pour une
fois, n'est absolument pas penible. Rien
que les glissements, tres "originaux" (a

vous de voir sur pieces), d'une epoque a

I'autre, meriteraient, a eux seuls, le

detour ! La camera de Russel Mulcahy
(des dizaines de clips, puis Razorback Tan
dernier) ne tient pas une seule seconde en
place : travellings, plongees, panorami-
ques, chaque mouvement serf magnifique-

ment Taction. Le vertige sans la nausee !

On pourrait juste reprocher au film d'etre

trop parfait, de cuftiver le look au detriment

de I'emotion, mais ca ne seraient que rales

de pisse-vinaigres. Pour les amoureux de
TEcosse (moi, moi !) et pour tous les

autres, pour les fans de Lambert et pour
tous les autres, Highlander est pour vous.

Et pour tous les autres !

d'Hollywood, elle travaille son look

d'actrice dans Tespoir fou de faire du
cinema ! Ses differentes aventures avec
des mecs se soldent par la fuite de Cons-
tance qui veut rester totalement libre pour

son reve. Surgit alors Simon Malyon, pho-

tographic d'Hollywood, qui sous pretexte

de la mettre en valeur, abusera lachement
d'elle. L'elan de Constance est brise net,

elle s'enfonce alors dans la reverie perpe-

tuelle, une folie douce ou il n'y aura plus

de difference entre elle et les photos de
stars.

Les images sont splendides, Donogh Rees
est parfaite en sosie quasi-parfait de Meryl
Streep, mais le film rame trop lourdement
pour faire naitre a tout prix de beaux sen-
timents. J'aime pas trop qu'on me force
la main meme si, comme ici, c'est tres joli-

ment fait

!

Absurdite et folie collective au menu des
MONTAGNES BLEUES. Une comedie

satirique georgienne (URSS) denoncant
les incroyables blocages dus a la bureau
cratie. Sosso. jeune ecrivain, apporte son
nouveau manuscrit a la maison d'edition

ou il est employe. On va suivre, une annee
durant, ses tribulations dans une maison
dont il connalt tous les rouages, pour par

venir a faire lire son manuscrit aux nom-
breux membres du comite de lecture. Les
uns sont trop occupes a jouer aux echoes
les autres a revendre du sulfate de cuivre

livre par erreur et le directeur n'est present

qu'episodiquement I

Cet univers kafkalen est approche au
meme rythme que le heros : doucement,
sans heurter. Mais passe la premiere derm
heure (tres drole) on a tout compris et le

reste ne sera que repetitions de moins en
moins comiques. A vouloir alter au bout de
Texperience de I'absurde, le film lui-meme
se termine dans T impasse, dont on ne sort

que par une pirouette delirante inutile.

Trop long ! !
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CLUB 11
REGLEMENT
L'achat des logiciels, des fourni-

tures et des materials a prix petes
est reserve aux membres du club

Hebdogiciel.

- Les petites annonces gratuites

envoyees par les membres du
club Hebdogiciel sont pnontaires

- Les membres du club Hebdogi-
ciel beneficient d'une remise de 1

% sur I'abonnement annuel et

semestriel a Hebdogiciel.

- Les membres du club Hebdogi-
ciel ont acces a tous les services

du serveur minitel Hebdogiciel
HG, y compris la section pirate et

les boites aux lettres (mise en ser-

vice Avril 86).

- Les membres du club Hebdogi-
cel beneficient de tarifs reduits sur

les badges, tee-shirts, casquettes
et autres gadgets inutiles edites

par Hebdogiciel.

- Les membres du club Hebdogi-
ciel recoivent une carte et un insi-

gne gratuit lors de leur adhesion
(a choisir parmi 9 modeles origi-

naux de Carali).

- Les membres du club Hebdogi-
ciel beneficient de la benediction

permanente de Ceccaldi.

- Le club Hebdogiciel apportera

son aide aux membres du club en
cas de litige avec des vendeurs ou
des revendeurs de materiel infor-

matique.

- Les membres du club Hebdogi-
ciel sont les meilleurs.

- Les membres du club Hebdogi-
ciel disposent d'un numero de
telephone direct ou une char-

mante personne leur fournira tous
les renseignements sur les activi-

ty du club et sur les logiciels du
soft-parade.

- Les non-membres du club Heb-
dogiciel sont des cons.

- Un concours de pronostics

reserve aux membres du club est

organise chaque mois. Le premier

prix est beau. Reglement debut
Avril, surprise !

- La cotisation annuelle pour
I'adhesion au club Hebdogiciel est

fixee a 150 francs.

- La carte du club Hebdogiciel est

strictement personnelle, elle ne
peut etre vendue ou pretee

- Hebdogiciel se reserve le droit de
refuser l'adhesion au club a qui

bon lui semble, non mais I

- L'adhesion au club Hebdogiciel

entraine ('acceptation du present

reglement.

Un club pas comme les autres :

au lieu de se contenter de vous pomper 150 francs
et de parti r aux Bahamas avec votre trie, on se decarcasse pour vous

trouver les demieres nouveautes a des prix que meme les

enormes et gras grossistes, ils ont jamais vu ga.

Regardez le reglement, la, a cote, tout est explique.

3 badges
gratuits

aux 5000
premiers

adherents

l

BULLETIN D'ADHESION AU CLUB HEBDOGICIEL
A renvoyer a HEBDOGICIEL, Service VPC, 24 rue Baron 75017 PARIS

(ECRIRE EN LETTRES CAPITALES)

Oui, j'adhere des deux mains et des deux pieds au club Hebdogiciel. J'ai pris connaissance du reglement et je vous envoie le mien

(de reglement), soit 150 francs pour un an. Je recevrai ma carte d'adherent sous une semaine et je suis content.

Si je fais partie des 5000 premiers adherents, je choisis les trois badges suivants :

ID 2D 3D 4D 5D 6D 7D 8D 9D
Si, par malheur, nom numero de carte est superieur a 5000, je me contenterai du badge numero :

Reglement joint par cheque D Reglement joint par CCP Reglement joint par mandat-poste

Nom Prenom

.

Adresse
Ville Code Postal.

Signature :

Attention, si vous commandez des logiciels, utilisez le bon de commande au recto de celui-ci et taites deux cheques differents : un pour l'adhesion au club et un pour votre com-

man^e de logiciels.
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ONE MAN AND HIS DROID pour Com-
modore, Spectrum el Amstrad * *

Vous n'aviez sans doute jamais subodore

la possible existence d'un monde ou les

regies du jeu puissent etre falsifiees a tel

point que la seule facon de donner la mort

a vos ennemis seraient de les conduire

aimablement et diligemment jusqu'a un

transmetteur de matiere soigneusement

dissimule\ Eh bien cet univers existe I Pire

que cela ! Vous devez imp^rativement

apporter de I'aide a votre droide si vous

esperez le revoir un jour. Dans des decors

aussi somptueux qu'enchevfitres, vous

aurez a guider d'une main ferme votre

petit robot, tres doue pour toutes les

taches mecaniques, mais particulierement

stupide. La musique vous portera sur ses

ailes, vous laissant vous envoler vers une

victoire certaine et I'extermination defini-

tive de toute la gent buggesque.

CAVES OF DOOM pour Amstrad et

Spectrum * *

Le Lord of Darkness vient de vous empri-

sonner, vous le pauvre explorateur sans

defense et presque sans oxygdne, sur la

planete Doom. Apres vous avoir correcte-

ment sermonne sur I'inutiltte" de vous bala-

der sur Son Territoire, il vous envoie faire

un sepur mdrite dans les celebres caves

de son monde, les caves de Doom. Peu-

plees de guardes chinoisants sanguinai-

res, d'oiseaux et de poissons carnivores,

de stalactiques et de stalagmites perceurs

de combinaison spatiale, vous devrez tra-

verser d'innombrables tableaux en quete

d'oxygene et de liberte" . Des que vous en

aurez marre de vous planter dans tous les

recoins sombres de la planete, vous pour-

rez toujours editer des tableaux pour votre

grande sceur ! Graphismes et sons fort

agreables a I'oeil et a I'oreille.

THE LAST V8 pour Commodore, Spec-
trum, Amstrad et Atari * * *

Vous vous souvenez de Mad Max ? Sa vie

se deroulait dans un monde post-

atomique. Ici, e'est pareil, en pire I Vous
faites partie d'une equipe de scientifiques

pianquee dans un blockhaus lors de
I'holocauste final. Votre tflche s'est rdsu-

mee, de longs mots durant, a ddvelopper

et preparer un engin capable de resister

aux radiations, le VS. Enfin, le jour de la

sortie est enfin arrive. Vous etes dehors

depuis a peine quelques minutes, a moins

de cinq kilometres de la base, lorsque

celle-ci vous demande de rentrer au plus

vite : le taux de radiations mortelles est en

train de monter en fleche. Dans des

decors superbement dessines, vous

devrez, aux commandes de votre bolide,

parcourir les kilometres qui vous sdparent

de la base le plus rapidement possible.

Une gageure ?

SPELLBOUND pour Commodore, Spec-

trum et Amstrad * * *

La vie de chateau , hen de tel pour s'ecla-

ter. Si en plus vous avez des envies de

fortune vite et bien accumulee, vous allez

pouvoir vous remplir les poches. Dans ce

jeu d'aventure entierement controle par la

manette de jeu, vous devrez rendre a cha-

cun ce qui lui appartient (son marteau a
Thor, sa bouteille magique a Pyrin...). La
demeure ancestrale, lieu de vos exploits,

s'etage sur quatre niveaux tous aussi four-

nis en salles les uns que les autres. Les
decors, jolis comma tout, sont pieges de
multiples facons, histoire de vous montrer

a quel point la vie de chevalier magicien

peut etre complexe certaines fois. Un
bijou du genre arcade aventure.

MASTER OF MAGIC pour Commodore,
Spectrum et Amstrad * * *

Voici venir la premiere interpretation cor-

recte sur micro du celebre jeu de role

americain Donjons et Dragon. Perdu dans

une grotte profonde ou vous vouliez pas-

ser des vacances peinardes, vous voici

agresse par d'ignobles monstres echap-

pes du plus profond de vos cauchemards
enfantins. Dans le faisceau de votre

lampe, vous distinguez ici une araignee,

la une chauve-souhs... Prenant votre cou-

rage a deux mains, vous decidez d'explo

rer plus a fond ce mysterieux domaine
souterrain. Apres quelques couloirs mal

equarris, vous debouchez dans une cons-

truction ancienne mais solide. Sous vos

yeux, des portes fermees semblent vous
inviter a chercher plus loin le secret de ce

lieu. Un graphisme superbe et une musi-

que envoOtante vous accompagnent dans

cette aventure fantastique et superbement

realisee. Genial !

ABC A B C
* ELECTRO STORM

EXTENDED BASIC

FLIGHT 401

K7

K7

K7

80

112

74

72

101

67

36

45

48
•

TRESOR DU PIRATE

TRIATHLON
TRICK SHOT

K7

K7

K7

94

150

62

85

135

56

69

101

48PRIX * * SUMMER GAMES II

TEMPLE O'APSHAI

267

195

240

ITS

197

50

A : PRIX TARIF * ULTIMA III

WINTER GAMES
WIZARDRY 1

740

297

666

267 224 * FLIPPER K7 140 126 96 * TYRANN K7 165 149 118

B : PRIX ABONNE **
470 423 180 * FORMULE 1

FORMULE 1

K7

DSK
130

189

117

170

90

128

*** ULTIMA ZONE
VORTEXT

K7

K7

80

264

72

238

29

176

C : PRIX CLUB * WIZARDRY 2

WIZARDRY 3

XPER
ZAXXON

323

369

291

332 140
FORTH K7 97 87 61 WORLD WAR 3 K7 88 79 85

!* 950

272

855

245

656

70

FRELON
FRIGATE COMMANDER

K7

K7

120

55

108

50

83

42
* * * XENON 1

XENON 3

K7

K7

97

94

87

85

71

69
*

* GALAXIANS K7 80 72 56 * * ZEBBIE K7 62 56 48

GEST K7 124 112 76 ZODIAC K7 31 28 23

* GHOST GOBBLER K7 62 56 48 ** ZORGONS REVENGE K7 97 B7 71

A DDI C GHOSTMAN K7 106 95 45ArrLt ORIC *** GRAPHIX LORIGRAPH
GRAPHOLOGIE

K7

K7

2B9

140

260

126

192

96v/niv * GREEN GROSS TOAD K7 62 56 48 AKil^Tn Alr^
* * * HADES K7 250 225 165 Alulr** 1 HA j

A B C *

HARRIER ATTACK
HUNCHBACK
ICE GIANT

K7

K7

K7

48

56

80

43

52

72

33

38

66

•*Tiviw i riA^iL^

A.E 269 242 90 1815 K7 160 144 106 * IMAGES K7 106 95 66

* # AMERICAN ROAD RACE 375 338 220 * * * 3 D FONGUS K7 140 126 96 INITIATION C.A.O K7 182 164 122
1815 K7 160 144 110

ANGLAIS 1 425 382 125 3 D MAZE K7 62 56 48 * INSECT INSANITY K7 58 52 38
DSK 219 197 148

„ ANGLAIS 2 425 382 325 3 D OXO BG K7 85 77 63 * INVADERS K7 62 56 48
** 3 D BOXING K7 121 109 70

* ANGLAIS 3 425 382 325 3D INVADERS K7 41 37 29 ISLAND OF DEATH K7 74 67 48
* * 3 D BOXING DSK 177 159 126

ANGLAIS 4 425 382 325 * * 3D MUNCH K7 120 108 83 * KIT ECRAN K7 120 106 83
3 WEEKS IN PARADISE K7 112 101 78

^ ANGLAIS 5 425 382 325 A VIEW TO A KILL K7 114 103 83 + LA CITE MAUDITE K7 140 126 99
3D FIGHT K7 140 126 97

APPLE PANIC 240 216 90 AFFAIRE EN OR K7 144 130 103 LE DERNIER METRO K7 139 125 100
3D FIGHT DSK 198 178 134

APPLE SPICE 240 218 90 * A1GLE DOR K7 160 144 115 LE MILLIONAIRE K7 120 108 84
3D GRAND PRIX K7 121 109 85

* * AXIS ASSASSIN 195 175 90 * AOT CYBERMEN K7 85 77 63 * LE SPECTRE DANNUBIS K7 139 125 100
3D GRAND PRIX DSK 190 171 115

£ BACKGAMMON DYNACOMP 24S 224 90 * ARCHERON'S RAGE K7 80 72 56 LOGO K7 287 258 191
3D MEGACODE K7 1B0 162 132

* * * BARDS TALE
oattl c cno wnPUiMDV
BELLE AU BOIS DORMANT

380

aso
195

342
315
175

280

135

50

•

ASSEMBLER DISSASEMBLER
ASSIMIL ANGLAIS

ASSIMIL ANGLAIS

K7

K7
DSK

80

?50

300

72

225

270

56

175

210
* * #

LONE RAIDER
LOBITEL

M.A.R.C

K7

K7

89
396

60

80

356

72

56

261

56

** 3D MEGACODE

3D VOICE CHESS

DSK

K7

250

129

225

116

178

80
* BRIDGE MASTER DYNACOMP 349 314 135 * ASSIMIL ESPAGNOL K7 250 225 175 * * MACADAM BUMPER K7 160 144 113 * * 3D VOICE CHESS DSK 147 132 90
* * BRUCE LEE 245 221 180 • ASSIMIL ESPAGNOL DSK 300 270 210 * * * MASTER PAINT K7 250 225 180
* *
* * *

CAPTAIN GOODNIGHT
CARMEN OF SAN DIEGO

350
4S3

315

444
250
280

* ATLANTIS
AUTHOR

K7
K7

140

130
126
117

90

29
** MEURTRE A GRANDE VITESSE

MICROGEO
K7 160

133

85
140

144

120

77

126

120

96

55
96

* CASTLE Of WOLFENSTEIN
CENTIPEDE

244

272
220
245

90

50

* BASIC ETENDU
BASIC PLUS

K7
K7

97

120

87

106

61

83
* MISSION DELTA

MONITEUR DESSASEMBLEUR
K7
K7

COTES
CHASSE AU MAGOT 195 175 50 * BASIC TURBO K7 140 126 93 MONOPOLIC K7 149 134 107 • • • INDISPENSABLE

* *

CHOPLIFTER
COLOSSUS CHESS 4

269

396

242

356

90

238

BUDGET FAMILIAL

BUGS BUSTER
K7

K7
140

120

126

106

96

87
MONTSEGUR
MOTS CROISES

K7
K7

137

150

123

135

99

103
-A • RECOMMANDE

* * * CONAN 275 248 110 BUSINESSMAN K7 140 126 103 MOTS CROISES DSK 219 197 147 -* BON
* * CRIME DU PARKING 190 171 127 * CHALLENGE VOILE K7 120 106 85

fc MR WIMPY K7 31 26 *3

*

CRtQUE CROOUE CRAOUE
DAEDALUS

100

145

90

130

50

50 ***
CHALLENGER
CHALLENGER REVERSI

K7
K7

125

130

113

117

90

90 *

MULTIGAMES 1

MUSHROOM MANIA
K7
K7

31

46

28

43

23

33
* * DALLAS QUEST 195 175 90 CHARACTER K7 100 90 70 * MYSTERE KIKEKANKOI K7 1B2 164 122 A B C* DESIGNER PENCIL 272 245 170 CHESS K7 58 52 45 * # * MS-TEL SEDORIC DSK 700 630 400
* EPIDEMIE 195 178 127 * CHESS II K7 41 37 29 * * # MS-TEL JASMIN DSK 700 630 400 *4 5 6me AXE K7 182 164 123
* EVOLUTION 195 175 50 * COBRA K7 120 106 83 * * * NIBBLE SEDORIC DSK 250 225 135 * * 5 6me AXE DSK 198 176 134

FEMME NE SUPPORT AIT PAS 195 175 127 * * + COBRA PINBALL K7 120 106 85 OBJECTIF ELYSEE K7 140 126 101 * AFFAIRE VERA CRUZ K7 157 141 112
GESTION PHIVEE 800 720 830 COLOSSAL ADVENTURE K7 31 28 23 ORDI TIERCE K7 139 125 100 A AFFAIRE VERA CRUZ DSK 198 178 142

* GHOSBUSTER 328 295 200 * # COMPILATEUR GRAPH IQUE K7 250 225 167 ORIC BASE K7 56 52 38 * AIRWOLF K7 109 98 63
* * HACKER 375 338 227 COURS DE SOLFEGE K7 218 196 154 ORIC CALC K7 58 52 38 * AIRWOLF DSK 157 141 96

HANSEL FT GRETEL 195 175 50 CRIBBAGE K7 58 52 45 ORIC FLIGHT K7 32 29 24 * * ALIEN K7 104 94 72
HERO 272 245 170 * CRYPT-SHOW K7 92 83 66 ORIC MON K7 58 52 38 * * ALIEN DSK 147 132 101

* HOLD UP 315 284 196 D.A.O K7 100 90 70 ORIC MUNCH K7 41 37 29 * # ALIEN 8 K7 110 99 78
* * * KARATEKA 380 342 238 * * 0AMSBUSTERS K7 58 52 45 * ORIGRAPH K7 126 113 92 # ALIEN BREAK 1 K7 104 94 76
* * * LITTLE COMPUTER PEOPLE 350 315 230 DATASAVE K7 100 90 70 * OHIGRAPH DSK 338 304 236 * * AM STRAM DAMES K7 130 117 91
* * MANDRAGORE 350 315 200 DEDAL K7 106 95 66 * PASTA BLASTA K7 48 43 33 * * AM STRAM DAMES DSK 189 170 129
* MAX THE GLOBE TROTTER 800 720 350 * * * DEFENSE FORCE K7 80 72 29 PLANETE BLEUE K7 114 103 83 * * AUTOFORMATION ASSEMBL K7 193 174 136
* MEME LES POMMES DE TERRE 190 171 127 • + • DIAMANT ILE MAUDITE K7 162 146 110 PLAYGROUND K7 ea 79 65 * * AUTOFORMATON ASSEMBL DSK 295 266 207

MICRO SCRABBLE 470 423 290 * DON JUAN ET DRAGUEURS K7 135 122 96 POLYFICHIER K7 168 151 120 * * BACK TO THE FUTURE K7 115 104 83
* * * MOEBIUS 680 612 430 ** DON'T PRESS LETTER Q K7 58 52 45 ** PROBE 3 K7 62 56 48 * * BACK TO THE FUTURE DSK 182 183 124

MOON PATROL 195 178 50 * * DOSSIER G K7 133 120 96 * R-V DE LA TERREUR K7 95 86 65 d BAD MAX K7 185 167 115
* * MUR DE BERLIN 195 176 127 * DRACULA'S REVENGE K7 80 72 56 * RAT SPLAT K7 41 37 29 * BAD MAX DSK 198 178 120
* OPERATION MERCURY 390 351 270 * DRAUGHTS K7 56 52 45 SAGA K7 150 135 101 * * BALL BLAZER K7 130 117 81

OURSONS COMPTENT 195 175 so DURENOAL K7 120 108 83 * * SCUBA DIVE K7 48 43 33 * + BARRY MAC GUIGAN BOXING K7 105 95 73
OURSONS S'AMUSENT 195 175 50 * SECRET DU TOMBEAU K7 162 146 110 * # BARRY MAC GUIGAN BOXING DSK 162 163 127

*

PARANOIAC
PITFALL II

190

333

171

300

127

180

SPACE WALL
STRESS

K7

K7

76

120

68

106

57

83

* *
* *

BATAILLE D'ANGLETEflRE
BATAILLE D'ANGLETERRE

K7
DSK

210

210

169

189

141

141
POOYAN 255 230 90 SUPPORTS # * * SUPER JEEP K7 140 126 96 * BATAILLE POUR MIDWAY K7 140 126 68

* PORTEFEUILLE BOURSIER 1450 1305 1110 * SUPER METEORS K7 60 72 56 * BATAILLE POUR MIDWAY DSK 220 196 160
RUEE VERS L'OR 100 90 50 DSK DISQUETTE * SUPERCOPY K7 120 108 63 * * BATTLE OF BRITAIN DSK 190 171 115

* SCOOP
SKY BLAZER

396

240

356

216

260

120 K7 CASSETTE * * *
SUPERFRUIT
TALISMAN

K7

K7

62

107

56

96

48

67

BATTLE OF BRITAIN

BEACH HEAD
K7

K7

121

130

109

117

85

78
* * * SKYFOX 275 246 175 CAR CARTOUCH E * TERMINUS K7 120 108 64 * BEACH HEAD DSK 159 152 110
* SPACE SHUTTLE 328 295 190 S SOFTCARD * * * THE HOBBIT K7 56 52 36 * * * BORED OF THE RING DSK 190 171 115
* # SPARE CHANGE 297 267 90 # THE QUILL K7 180 182 128 * # * BORED OF THE RING K7 85 76 59

SPIDER EVASION 134 121 96 TITAN K7 107 96 67 * * * BOULDER DASH K7 100 90

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC, 24 RUE BARON, 75017 PARIS
D6terminez vous-meme le prix auquel vous avez droit. Colonne C pour les membres du club. Colonne B pour les abonnes. Colonne A pour les visiteurs.

Nom Prenom . .

Adresse
Ville Code postal

Date de la commande :

Les cheques regus ne seront encaisses qu'apres la livraison des materiels commandes. Cheque renvoye en
cas de rupture de stock.

Tarif C : N° de carte de club obligatoire :

Tarif B : N° d'abonne obligatoire. :

Reglement joint : Cheque Bancaire CCP

Log. Ord. Support Tarif Prix Quant. Montant

ex. : Pacpoc Oric Atmos Disquette C 121 2 242

TOTAL

:

Participation aux frais de port :

MONTANT A PAYER

:

15,00

22



BOUNTY BOB STRIKES BACK
BRIAN'S BLOOOAXE
BRUCE LEE
BRUCE LEE
CAULDRON
CAULDRON
CHALLENGER REVERSI
CHALLENGER REVERSI
CHUCKE EGG II

COBRA PINBA1.L

COBRA PINBALL
COLOSSUS CHESS 4

COLOSSUS CHESS 4

COMBAT LYNX
COMMANDO
COMPUTER HITS 6

COMPUTER HITS 10

CONFUZZION
CONTAMINATION
CONTAMINATION
CRAFTON ET XUNK
CRAFTON ET XUNK
CRAZY GOLF
CYRUS CHESS
CYRUS CHESS
D BASE 2

DAMBUSTERS
DAMS
DAMS
DARK STAR
DATAMAT
DEFEND OR DIE

DEVILS CROWN
DEVIL'S CROWN
DEVPAC
DEVPAC
DIARY OF ADRIAN MOLE
DOPPLEGANGER
DRAGON TOHC OF AVALON
DUN DARACH
DUN DARACH
DUNJON ADVENTURE
DUO PACK FK3H EXPLO
EDEN BLUES
EDEN BLUES
ELECTRO FREDDY
ELECTRO FREDDY
ELIDON
ELITE

ELITE

EMPIRE
EMPIRE
ESMERALD ISLE

FANTASTIC VOYAGE
FIGHTER PILOT

FIGHTER PILOT

FORMULA ONE
FORTH
FORTH
FRANK BRUNO'S BOXING
FRANK BRUNO'S BOXING
FRANKENSTEIN
GALAXIA
GENESIS
GESTE OARTILLAC
GESTE OARTILLAC
GRAFPAD 2

GRAFPAD 2

GYROSCOPE
HACKER
HACKER
HARD HAT MACK
HERBERT'S DUMMY RUN
HI-RISE

HI-RISE

HIGHWAY ENCOUNTER
HIGHWAY ENCOUNTER
HMS COBRA
HMS COBRA
HOLD-UP
HUNCHBACK II

HYPERSPORT
HYPERSPOHT
IMPOSSIBLE MISSION
INFERNAL RUNNER
INFERNAL RUNNER
JAMMIN'S
JET SET WILLY
JUGGERNAUT
KIT PROGRAMMEUR
KNIGHT LORE
KONG STRIKES BACK
LAZER BASIC

LE SURVTVANT
LOGOFRANCAIS
LORDS OF MIDNIGHT
LORDS OF MIDNIGHT
LORDS OF THE RING
LORK3RAPH
LORIGRAPH
MACADAM BUMPER
MACADAM BUMPER
MANDRAGORE
MANDRAGORE
MANIC MINER
MARSPORT
MARSPORT
MASTER OF THE LAMP
MATCH POINT
MELBOURNE PACK
METRO 2018
METRO 2018

MEURTRE A GRANDE VITESSE

MEURTRE A GRANDE VITESSE

MEUTRES SUM L. ATLANTIQUE
MEUTRES SUR LATLANTKHJE
MICROSCRABBLE
MICROSCRABBLE
MINDSHADOW
MINDSHADOW
MINI OFFICE
MINI OFFICE

MONTSEGUR
MR WON'S LOOPY LAUNDR
MULTIP'-AN

NEVER ENDING STORY
NIGHTSHADE
NO MAO
OMEGA PLANET INVISIBLE

ORPHEE
PACK FIVE

PING PONG
PLANETE BASE
POUVOIR
POUVOIR
PROJECT FUTURE
PUNCHY
PUNCHY
PYJAMARAMA
PYJAMARAMA
RAID
RAID
RAMBO
RASPUTINE
RED ARROWS
RED ARROWS
RED MOON
ROCCO
ROCKY HORROR SHOW
ROCKY HORROR SHOW
SABRE WULF
SCRABBLE
SCRABBLE
SEAS OF BLOOD
SKYFOX
SORCERY
SORCERY
SORCERY PLUS
SORCERY PLUS
SOULS OF DARCON
SOULS OF OARCON
SOUTHERN BELLE
SPACE MOVING
SPACE MOVING
SPACE SHUTTLE
SPITFIRE 40

SPITFIRE 40

SPY HUNTER
SPY VS SPY
SPY VS SPY
SPY VS SPY tl

A B c
K7 ioe 95 67

K7 109 98 76

K7 110 99 77

DSK 170 153 115

K7 98 88 70

OSK 153 138 101

K7 130 117 91

DSK 189 170 129

K7 114 103 80

K7 140 126 97

DSK 219 197 146

K7 119 107 82

DSK 155 140 105

K7 109 96 76

K7 107 96 68

DSK 180 162 114

K7 124 112 77

K7 87 78 82

K7 140 126 104

DSK 220 196 160

K7 140 126 104

DSK 220 198 160

K7 104 94 72

K7 121 109 85

DSK 155 140 106

DSK 790 711 590

K7 112 101 78

K7 295 266 202

DSK 395 356 249

K7 84 78 63

DSK 450 405 312

K7 97 87 59

K7 115 104 71

DSK 109 152 106

K7 305 275 214

DSK 360 324 252

K7 124 112 85

K7 91 82 58

K7 96 80 67

K7 115 104 61

DSK 140 126 87

K7 112 101 78

DSK 229 206 136

K7 140 126 96

DSK 220 198 180

K7 104 94 72

DSK 147 132 101

K7 114 103 71

K7 155 140 95

OSK 185 186 120

K7 191 172 130

DSK 289 260 193

K7 86 76 59

DSK 155 140 112

K7 91 62 58

DSK 170 153 95

K7 92 63 69

K7 234 211 141

DSK 277 249 195

K7 97 67 62

OSK 180 182 106

K7 130 117 90

K7 74 67 49

K7 127 114 88

K7 290 266 175

DSK 350 315 249

K7 941 847 705

OSK 1023 921 765

K7 120 108 62

K7 121 109 85

DSK 155 140 100

K7 121 116 90

K7 121 109 85

K7 109 96 66

DSK 145 131 94

K7 115 104 62

DSK 124 112 86

K7 180 162 123

DSK 239 215 161

K7 120 108 63
K7 97 87 82

K7 110 97 76

DSK 157 141 110

K7 112 101 78

K7 140 126 97

DSK 196 178 134

K7 114 103 71

K7 97 87 62

K7 91 62 58

DSK 499 449 330

K7 M2 101 78

K7 99 89 63

DSK 238 214 161

K7 117 105 85

DSK 179 161 122

DSK 158 142 114

to- 112 101 78

la 194 174 122

K7 191 172 130

DSK 289 260 193

K7 180 144 108

DSK 240 216 153

K7 245 221 172

DSK 295 266 208

K7 111 100 77

K7 121 109 63

DSK 132 119 95

K7 124 112 77

K7 96 86 65

DSK 190 171 115

K7 190 171 115

DSK 215 194 129

K7 175 158 123

DSK 239 215 160

K7 220 196 136

OSK 275 248 174

K7 250 225 190

DSK 295 265 225

K7 114 103 85

DSK 155 140 100

K7 76 68 55

DSK 127 114 68

K7 139 125 100

K7 104 94 72

DSK 566 446 365

K7 127 114 88

K7 132 119 76

K7 112 101 82

K7 239 215 167

DSK 314 283 209

DSK 157 141 96

K7 112 101 82

K7 140 126 97

DSK 198 178 134

K7 162 146 111

K7 114 103 63

K7 104 94 72

DSK 147 132 101

K7 107 96 75

DSK 147 132 101

K7 112 101 78

DSK 161 152 106

K7 100 96 68

K7 94 66 69

K7 163 147 76

DSK 158 142 106

K7 87 76 62

K7 114 103 63

K7 97 87 63

DSK 182 163 114

K7 112 101 78

K7 112 101 78

DSK 156 140 100

K7 121 109 77

K7 129 116 90

K7 95 86 73

DSK 160 144 105

K7 140 126 90

DSK 200 180 126

K7 114 103 60

DSK 176 160 121

K7 108 95 65

K7 295 266 202

DSK 395 356 275

K7 264 236 177

DSK 155 140 100

K7 107 96 68

K7 110 99 78

K7 147 132 84

DSK 177 159 120

K7 106 95 78

ABC
SPY VS SPY II

STAR STRIKE

STARION
STEVE DAVIS SNOOKER
STEVE DAVIS SNOOKER
STRANGELOOP
SUPER PIPELINE II

SUPER PIPELINE II

SUPER SILVER PACK
SUPERSLEUTH
SUPER PAINT
TALES OF ARABIAN NIGHT
TANK BUSTER
TAPPER
TASCOPY
TASCOPY
TASWORD
TASWORD
TASWORD 6128

TAU CETI

TENNIS 3D
TENNIS 30
TERROR MOLINOS
TEXTOMAT
THE COVENANT
THE HOBBIT
THE ILLUSTRATOR
THE QUILL

THE QUILL
THEATRE EUROPE
THEY SOLO A MILLION

THEY SOLD A MILLION

THINK
TORNADO LOW LEVEL
TORNADO LOW LEVEL
TRIPLE PACK
WARLORD
WARRIOR
WARRIOR
WAY OF EXPLODING FIST

WHO DARES WINS
WHO DARES WINS
WHO DARES WINS II

WHO DARES WINS II

WINTER SPORTS
WINTER SPORTS
WIZARD'S LAIR

WIZARD'S LAIR

WORKING BACKWARDS
WORLD CUP FOOTBALL
WORLD SERIE BASE BALL
YIE AR KUNG FU
YIE AR KUNG FU
ZAXXON
ZEN
ZORRO

DSK 156 140

K7 80 72

K7 125 113

K7 101 91

DSK 153 138

K7 124 112

K7 114 103

DSK 124 112

K7 142 132

K7 106 95

DSK 395 356

K7 66 76

K7 101 91

K7 112 101

K7 129 116

DSK 276 248

K7 219 197

DSK 350 315

DSK 248 223

K7 114 103

K7 140 126

DSK 198 178

K7 114 103

DSK 450 405

K7 87 78

K7 165 149

K7 256 230

K7 190 171

DSK 294 265

K7 119 107

K7 120 106

DSK 157 141

K7 109 96

K7 98 87

DSK 190 171

DSK 180 162

K7 99 89

K7 143 129

DSK 163 165

K7 110 99

K7 96 66

DSK 178 160

K7 95 86

DSK 163 147

K7 124 112

DSK 155 140

K7 122 110

DSK 140 126

DSK 178 160

K7 97 87

K7 110 96

K7 105 95

DSK 155 140

K7 121 109

K7 206 185

K7 110 99

ATARI
AMERICAN ROAD RACE
AMERICAN ROAD RACE
ARCHON
ARCHON DSK
ATTACK MUTANT CAMELS
AXIS ASSASSIN
AXIS ASSASSIN
BALL BLAZER
BALL BLAZER
BATTLE OF NORMANOY
BEACH HEAD
BEACH HEAD
BLUE MAX
BLUE MAX
BLUE MAX 2001

BLUE MAX 2001

BOULDERDASH
BOULDERDASH
BOULDERDASH II

BOULDERSASH II

BOUNTY BOB STRIKES BACK
BRUCE LEE
BRUCE LEE
CHOP SUEY
CHOP SUEY
CHOPLIFTER
COLOSSUS CHESS
COLOSSUS CHESS
COMBAT LEADER

K7 121 109

DSK 160 162

K7 145 131

DSK 181 163

K7 96 66

K7 97 87

DSK 115 104

DSK 182 164

K7 121 109

DSK 292 263

DSK 121 109

K7 112 101

K7 112 101

DSK 125 112

K7 121 109

DSK 180 162

K7 119 107

DSK 162 146

K7 121 109

DSK 160 162

K7 121 109

K7 140 126
DSK 180 162

K7 109 98

DSK 157 141

DSK 225 203

K7 121 109

DSK 223 201

K7 170 '153

ABC
HACKER
HACKER
HARD HAT MACK
HARD HAT MACK
JUMP JET
JUMP JET

KARATEKA
KENNEDY APPORACH
KENNEDY APPORACH
KNIGHTS OF THE DESERT
KORONIS RIFT

LODE RUNNER
MEDIATOR
MEDIATOR
MERCENARY
MERCENARY
MIG ALLEY ACE
MIG ALLEY ACE
MINER 2049m
MOON SHUTTLE
MOON SHUTTLE
NATO COMMANDER
ONE ON ONE
ONE ON ONE
PAC MAN
PAC MAN
PITFALL II

POLE POSITION
POLE POSITION
PRINT SHOP
REALM OF IMPOSSIBILITY
RED MOON
RESCUE ON FRACTALUS
RESCUE ON FRACTALUS
RIVER RAID
ROAD RACE
SMASH HITS 1

SMASH HITS 2

SMASH HITS 3

SMASH HITS 4
SMASH HITS 4

SOCCER
SOLO FLIGHT

SOLO FLIGHT

SPACE SHUTTLE
SPIDERMAN
SPIDERMAN
SPITFIRE ACE
SPY HUNTER
SPY HUNTER
SPY VS SPY
SPY VS SPY
SPY VS SPY 2

SPY'S DEMISE
SPY'S DEMISE
STEVE DAVIS SNOOKER
STEVE OAVIS SNOOKER
STRIP POKER
STRIP POKER
SUMMERGAMES
SUMMERGAMES II

SUPER ZAXXON
SUPER ZAXXON
TAPPER
TAPPER
ULTIMA III

UP AND DOWN
UP AND DOWN
ZORRO
ZORRO

K7 121 109

DSK 180 162

K7 121 109

DSK 125 112

K7 114 103

DSK 149 134

OSK 360 342

K7 170 153

DSK 190 171

DSK 330 297
DSK 173 156

DSK 427 364
K7 109 98
DSK 155 140

K7 121 109

DSK 157 141

K7 121 109

DSK 175 156

K7 168 151

K7 74 67

DSK 104 94

K7 112 101

K7 121 109

DSK 157 141

K7 112 101

DSK 170 153

K7 125 112

K7 121 109

DSK 170 153

DSK 454 409

DSK 157 141

K7 124 112

K7 121 109

DSK 163 147

K7 125 112

K7 147 132

K7 162 146

K7 162 146

K7 178 160

K7 121 109

DSK 157 141

CAR 163 147

K7 190 171

DSK 210 169

K7 129 118

K7 101 91

DSK 107 96

K7 121 109

K7 121 109

DSK 170 153

K7 121 109

DSK 162 146

K7 119 107

K7 121 109

OSK 170 !53

K7 112 101

DSK 125 112

DSK
DSK

ATARI ST
M DISK RAM DISK

CALENDAR
COLORSPACE
FLIP SIDE

LANDS OF HAVOC
MUDPIES
SOFT SPOOL
BBS
OFT IBM/ST
DIRK HF1 P
DOS SHELL MS/DOS EMUL

Ml-TERM
BRATACCAS
DEGAS
UTILITIES

M- COPY

DSK 157 141

DSK 245 220
OSK 245 220
DSK 245 220
OSK 246 220
DSK 245 220
DSK 245 220
DSK 366 328
DSK 366 328
IKK MS 390
DSK 365 328
DSK 365 328
DSK 365 328

DSK 410 386
DSK 430 387
DSK 430 387

DSK 609 548

QUICKSH0T II

Le baton de joie le

plus vendu dans le

monde. Plus de 4
millions d'adeptes !

A B C

85 76 56

CONAN
D-BUG
D-BUG
DAM BUSTER
DECATHLON
DECATHLON
DROP ZONE
EIDOLON
ELECTRA GLIDE

ELECTRA GLIDE
ENCOUNTER
F 15 STRIKE EAGLE
F 15 STRIKE EAGLE
FIGHTER PILOT

FIGHTER PILOT

FIVE A SIDE

FLIP ANO FLOP
GHOST CHASER
GHOSTBUSTERS
GHOSTBUSTERS
GOONIES
GREMLINS

DSK 170 153 119

K7 97 87 68

DSK 115 104 65

K7 97 87 66

K7 140 126 91

DSK 180 162 117

K7 121 106 85

DSK 182 164 119

K7 109 99 75

OSK 152 137 107

K7 125 113 91

K7 121 109 85

DSK 170 1S3 119

K7 107 96 72

DSK 130 117 85

K7 90 82 58

DSK 162 146 114

K7 112 101 62

DSK 150 136 112

K7 129 116 68

t
K7 112 101 82

K7 114 103 64

COMMODORE
4 ton* PROTOCOLE
4 *ma PROTOCOLE
ADVENTURE CONSTRUCTION
AIR WOLF
AMERICAN ROAD RACE
AMERICAN ROAD RACE
ARCADE HALL OF FAME
ARCADE HALL OF FAME
ARCHON
ARCHON
AXIS ASSASSIN
AXIS ASSASSIN
AZTEC
AZTEC
BACK TO THE FUTURE
BALLBLAZER
BALLBLAZER

K7 157 141

DSK 194 174

DSK 180 144

K7 97 87

K7 120 108

DSK 190 171

DSK 157 141

K7 121 109

K7 14S 130

DSK 185 149

K7 96 87

DSK 120 108

K7 67 87

DSK 116 104

K7 114 103

K7 11S 104

DSK 160 162

ABC

* * *

* * *

* » *

* * *
* * H

BARRY MAC GUIGAN BOXING
BARRY MAC GUIGAN BOXING
BAT aii | E POUR MIDWAY
BATTLE FOR BRITAIN

BEACH HEA0
BEACH HEAD
BEACH HEAD II

BEACH HEAD II

BLACKWHYCHE
BLADE RUNNER
BLUE MAX
BLUE MAX
BLUE MAX 2001

BLUE MAX 2001

BORROWED TIME

BOULDERDASH
BOULDERDASH
BOULDERDASH II

BOUNDER
BOUNDER
BOUNTY BOB
BOUNTY BOB
BOZO'S NIGHT OUT
BREAK DANCE
BRIAN JACK'S SUPER STAR
BRIAN JACK'S SUPER STAR
BRUCE LEE
BRUCE LEE

BURNING RUBBER
CARTOUCHE MEGAMEM 64 KO
CASTEL DOCTOR CREEP
CAULDRON
CENTIPEDE
CHOPLIFTER
CHOPLIFTER
COLOSSUS CHESS 4

COLOSSUS CHESS 4

COMBAT LEADER
COMBAT LYNX
COMIC BAKERY
COMMANDO
COMMANDO
COMPUTER HITS 10

COMPUTER HITS 6

CONAN
COSMIC BOUNCE
D-BUG
DALEY THOMSON DECATHLON
DALLAS QUEST
DAMBUSTERS
DAMBUSTERS
DAVID'S MIDNIGHT MAGIC
DECATHLON
DECATHLON
DIARY OF ADRIAN MOLE
DIG DUG
DONALD DUCK
DONALD DUCK
DUNDARACH
EIDOLON
EIDOLON
ELIDON
ELIDON
ELITE

ELITE

ENIGMA FORCE
ENTOMBED
EXTRA TOOL
EXTRA TOOL
FAST LOAD CARTOUCHE
FIGHT NIGHT
FIGHT NIGHT
FIGHTER PILOT

FIGHTER PILOT
FIGHTING WARRIOR
FIGHTING WARRIOR
FIONA RIDES OUT
FIVE A SIDE FOOTBALL
FLIGHT SIMULATOR II

FORTH
FRANK BRUNO'S BOXING
FRANK BRUNO'S BOXING
FRANKE GOES HOLLYWOOD
FRANKIE GOES HOLLYWOOO
FRIDAY THE 13 TH
FRIDAY THE 13 TH
GENESIS
GHETTO BLASTER
GHOSBUSTER
GHOSBUSTER
GOONIES
GOONIES
GROG'S REVENGE
GYROSCOP
GYROSCOP
HACKER
HACKER
HARDBALL
HARD BALL
HARD HAT MACK
HARD HAT MACK
HERBERT DUMMY RUN
H.ER.O.

HURBACK II

HYPER BIKER
IMPOSSIBLE MISSION
IMPOSSIBLE MISSION
INDIANA JONES
INFERNAL RUNNER
INTERNATIONAL SOCCER
JAMMIN'

JAMMIN'

JET SET WILLY
JET SET WILLY II

JUMP JET

JUMP JET

KARATEKA
KARATEKA
KENNEDY APPROACH
KENNEDY APPROACH
KENSINGTON
KONG STRIKES BACK
KORONIS RIFT

KORONIS RIFT

KUNG FU MASTER
KUNG FU MASTER
KWCKCOPY
LAZY JONES
LAW OF THE WEST
LAW OF THE WEST
LITTLE COMPUTER PEOPLE
LITTLE COMPUTER PEOPLE
LOOE RUNNER
LODE RUNNER
LORDS OF MK3NIG HT

LORDS OF THE RING
MACADAM BUMPER
MACHINE LIGHTNING
MANDRAGORE
MANDRAGORE
MANIC MINER
MASK OF THE SUN
MASQUERADE
MASTER OF THE LAMP
MATCH POINT
MAX ASSEMBLEUR
MERCENARY
MERCENARY
MEURTRE A GRANDE VITESSE
MICROSCRABSLE
MIG ALLEY ACE
MIG ALLEY ACE
MINDSHADOW
MINDSHADOW
MOEBIUS

MONSTER TRIVIA

NICK FALDO GOLF
NIGHT MISSION PINBALL

NIGHT MISSION PINBALL
NIGHTSHADE
NODES OF YESOO
NO GAMES
NOW GAMES 2

OMEGA PLANETE INVISIBLE

OMEGA PLANETE INVISIBLE

ON COURT TENNIS
ONE ON ONE
ONE ON ONE
OPERATION CYBORG
OPERATION WHIRLWIND

K7 130 117

DSK 160 144

K7 140 126

K7 120 106

K7 121 109

DSK 156 140

K7 121 109

DSK 170 153

K7 120 106

K7 110 99

K7 112 101

DSK 180 162

DSK 180 162

K7 112 101

DSK 160 144

K7 109 96

DSK 162 146

K7 137 123

K7 124 112

DSK 155 140

K7 120 106

DSK 160 162

K7 99 89

K7 109 98

DSK ISO 135

K7 109 m
K7 112 101

DSK 160 162

K7 31 2€

CAR 350 315

K7 121 109

K7 130 117

CAR ISO 135

K7 121 109

CAR 165 148

K7 119 107

DSK 178 160

K7 160 1*4

K7 106 95
K7 120 106

K7 90 61

DSK 180 1*4

K7 124 112

K7 97 87
DSK 170 153

K7 80 72

DSK 120 106

K7 67 78

DSK 179 181

K7 110 99

DSK 170 153

DSK 116 104

K7 124 112

DSK 140 126

K7 124 112

CAR 170 153

K7 112 101

DSK 155 140

K7 120 106

DSK 170 153

K7 121 109

K7 119 107

DSK 196 176

K7 155 140

DSK 215 194

K7 121 109

K7 112 101

K7 245 221

DSK 245 221

CAR 264 238

K7 112 101

DSK 160 144

K7 119 107

OSK 144 IX
K7 107 96

DSK 180 144

K7 92 83

K7 72 66

OSK 644 560

OSK 350 315

K7 96 87

DSK 149 134

K7 121 109

DSK 170 153

K7 114 103

DSK 133 120

DSK ISO ias
K7 105 95

K7 124 112

OSK 160 162

K7 115 104

OSK 180 144

K7 129 116

K7 97 87

OSK 180 144

K7 110 99

OSK 144 130

K7 120 108

OSK 150 135

DSK 140 126

K7 121 109

K7 120 106

K7 125 113

K7 96 67
K7 100 90

K7 106 98

DSK 190 171

K7 120 108

K7 162 148

K7 178 160

K7 91 62

DSK lie 104

K7 83 75

DSK 106 95

K7 111 100

DSK 140 120

K7 121 09 64

DSK 380 342

K7 120 108

OSK 150 135

K7 145 131

K7 91 82

DSK 165 149

K7 121 109

K7 112 101

DSK 170 153

DSK 295 266

K7 60 72

K7 111 100

DSK 150 135

K7 105 95

DSK 180 144

OSK 140 126

K7 121 106

K7 107 96

K7 165 148

K7 96 87

K7 304 274

K7 239 215

DSK 297 267

K7 64 58

DSK 160 162

DSK 150 135

K7 124 112

K7 96 87

K7 195 178

K7 114 103

DSK 144 130

K7 • 180 182

K7 2S7 231

K7 112 101

OSK 170 153

K7 120 108

OSK 250 225

K7 120 106

K7 112 101

K7 122 110

K7 250 225

OSK 250 225

K7 121 109

K7 121 109

K7 110 99

K7 102 92

K7 239 215

OSK 297 267

DSK 124 112

K7 121 109

DSK 160 144

K7 140 126

K7 140 128

23



PRIX
A : PRIX TARIF
B : PRIX ABONNE
C . PRIX CLUB

ABC

* * *

* * *

* * *

OPERATION WHIRLWINO
OUTLAWS
PARADROn
PARAOROK)
PASCAL 64

PASTFINDER
PASTFINOER
PINBALL CONSTRUCTION
PINBALL CONSTRUCTION
PING PONG
PfTSTOPH
PfTSTOPII

POLE POSITION

POOYAN
PSI WARRIOR
PSVTRON
RACING DESTRUCTION SET
RACING DESTRUCTION SET
RAID ON BUNGELINO BAY
RAID OVER MOSCOU
RAID OVER MOSCOU
RAMBO
RAMBO
REALM OF IMPOSSIBILITY

REALM OF IMPOSSIBILITY

RED ARROW
RED MOON
RESCUE OF FRACTALUS
RESCUE ON FRACTALUS
REVS
REVS
RIVER RAID
RIVER RAID

ROAD RACE
ROAD RACE
ROBIN OF THE WOOO
ROCK'N WRESTLE
ROCK'N WRESTLE
ROCKY HORROR SHOW
ROCKY HORROR SHOW
RUPPERT
SABRE WULF
SABRE WULF
SCARABEUS
SCARABEUS
SCHIZOPHRENIA
SCRABBLE
SCUBA DIVE

SEVEN CITIES OF GOLD
SHADOW FIRE

SHADOW FIRE

SHERLOCK HOLMES
SKYFOX
SKYFOX
SLAPSHOT
SOLO FLIGHT

SORCERY
SPACE DOUBT
SPACE PILOT II

SPACE PILOT II

SPACE SHUTTLE
SPACE SHUTTLE
SPEED KING
SPEED KING
SPELUNKER
SPELUNKER
SPITFIRE 40
SPITFIRE ACE
SLAPSHOT
SPY HUNTER
SPY HUNTER
SPY VS SPY
SPY VS SPY
SPY VS SPY II

SPY VS SPY II

SPY'S DEMISE
SPY'S DEMISE
STAFF OF KARNATH
STAR LEAGUE BASEBALL
STARON
STARION
STEALTH
STELLAR 7

STEVE DAVIS SNOOKER
STRIP POKER
SUMMERGAMES
SUMMERGAMES
SUMMERGAMES II

SUPER SILVER PACK
SUPERPIPELINE II

SUPERZAXXON
SUPERZAXXON
TALES OF ARABIAN NIGHT
TALES OF ARABIAN NIGHT
TAPPER

OSK ieo 144

K7 112 101

K7 100 90

DSK 132 119

OSK 360 315

K7 99 M
DSK 145 131

K7 180 182

DSK 182 189

K7 112 101

K7 110 99

DSK 145 130

K7 112 101

DSK 2SO 225

K7 too 90

K7 98 87

K7 157 141

DSK 182 184

K7 121 109

K7 112 101

DSK 157 141

K7 97 87

DSK 132 119

K7 121 109

DSK 190 144

K7 109 98

K7 85 78

K7 IX 117

DSK 144 130

K7 175 158

DSK 215 194

K7 108 95

DSK 250 225

K7 114 103

DSK 153 138

K7 114 103

K7 120 108

DSK 155 139

K7 B7 87

DSK 134 121

K7 86 87

K7 112 101

DSK 155 139

K7 120 108

DSK 146 131

K7 88 87

K7 140 126

K7 SO 72

DSK 182 187

K7 124 112

DSK 173 158

K7 180 144

K7 120 108

DSK 157 141

K7 97 87

K7 160 144

K7 109 98

K7 97 87

K7 89 80

DSK 127 114

K7 116 104

DSK 250 225

K7 107 96
DSK 137 123

K7 121 109

OSK 131 121

K7 121 109

K7 112 101

OSK 140 126

K7 112 101

DSK 150 135
K7 112 101

DSK 145 130
K7 121 100
DSK 146 130
K7 112 101

DSK 170 153

K7 112 101

K7 130 117
DSK 152 137

K7 111 100

K7 121 109

DSK 150 136

K7 97 87
K7 112 101

K7 115 104

DSK 180 162

DSK 180 162

K7 142 127

K7 99 89

K7 110 99

DSK 170 153

K7 81 73

DSK 150 136

K7 112 101

SUPPORTS
DSK DISQUETTE
K7 CASSETTE
CAR CARTOUCHE
S SOFTCARD

** TAPPER
* * TAPPER
#* TERROR MOLINOS
** * THE M06BIT
* * * THE HOB6IT
* * * THE MUSIC STUDIO
* * * THE MUSIC STUDIO
* * THEATRE EUROPE
* * THEY A SOLD MILLION
* * THEY SOLD A MILLION
• * THING ON THE SPRING
» * THING ON THE SPRING
** TIR NA NOG
** TORNADO LOW LEVEL
* TOURNAMENT TENNIS
> » TOY BIZARRE
• TRIVIA

* TRIVIA

*** ULTIMA III

** UNDERWURLDE
** underwurl.de
*#* UP AND DOWN
*** URIDtUM
** # URIDIUM
* * VIRGULE
• « * VIRGULE SENIOR
*• WAY OF EXPLODING FIST

* * WAY OF EXPLODING FIST

* « WHIRLINURD
* ** WHO DARES WINS II

* * * WHO DARES WINS II

* WILD ROE
** WILD WEST
* * WILD WEST
* WINNIE THE POOH
* • * WINTERGAMES
* # * WINTERGAMES
* * * WIZARD
* * * WIZARD
* • WIZARDRY
* * WIZARDRY
* * WIZARDS LAIR

** WORLD SERIES BASEBALL
* * XPER
** YIE AR KUNG FU
* # * Z
» ZAXXON
* * ZENJI

* ZORKI
ZORKII

• ZORK III

* * * ZORRO
* * * ZORRO

K7 112 101

DSK 170 153

K7 101 91

K7 167 150

DSK 167 150

K7 129 116

DSK 239 215

K7 127 114

K7 110 99

DSK 156 140

K7 96 87

DSK 120 106

K7 114 103

K7 83 75

DSK 198 178

DSK 250 225

K7 99 89

DSK 111 100

DSK 170 153

K7 120 106

OSK 156 139

K7 112 101

K7 105 96

DSK 150 136

K7 350 315

DSK 750 675

K7 100 90

DSK pro 153

K7 120 108

K7 97 87

DSK 163 147

K7 86 78

K7 121 109

DSK 157 141

DSK 150 136

K7 110 99

DSK 186 167

K7 121 109

DSK 157 141

K7 121 109

DSK 150 136

K7 120 108

K7 96 87

DSK 960 866

K7 109 98

K7 146 131

DSK 150 136

K7 100 90

DSK 100 90

DSK 100 90
DSK 100 90

K7 105 95

DSK 170 153

MSX

A VIEW TO A KILL K7
ADAPTATEUR SOFTCARD S
ALIENS K7
ALPHA SQUADRON CAR
ANTARTIC ADVENTURE CAR
ATHELICLAND CAR
BACKGAMMON SOFTCARD S
BARNSTORMER SOFTCARD S
BATTLE OF MIDWAY K7
BEAMHIDER K7
BINARY LAND K7

BLAGGER K7

BOARD GAMES 1 K7

BOARDELLO K7

BOOGABOO K7

BOULDER DASH K7

BRIAN JACK SUPERSTAR K7

BUCK ROGERS K7
BUTAMARU CAR
BUZZ OFF K7
CALCUL CAR
CHACK'N POP SOFTCARD S
CHACK'N POP K7

CHALLENGER REVERSI K7
CHOPLIFTER CAR
CHORO Q SOFTCARD S
CIRCUS CHARLIE CAR
CLASSIC ADVENTURE K7
COMIC BAKERY CAR
COMPUTER HITS 6 K7
CONTRACT BRIDGE K7
CRAZY GOLF K7

DECATHLON K7
DOG FIGHTER K7
E.I CAR
EDDY II CAR
ELIDON
ERIC AND THE FLOATERS
FLIGHT DECK
FLIGHT PATH 737

FLIGHT PATH ANIROG
FRIDAY THE 13 TH
GALAXIA
GESTE D'ARTILLAC
GHOSTBUSTER
GRAPHIC TRACKBALL CAT
H.E.R.O

HARVEY SMITH SHOWJUMPING
HEAVY BOXING
HOLE IN ONE
HUNCHBACK
HUSTLER
HYPER SPORT I

HYPER SPORT II

ILLUSIONS
JET BOMBER
JET SET WILLY
JET SET WILLY II

JUMP JET
KING VALLEY
KNIGHT LORE
LAZY JONES
LEMANS
LE MANS SOFTCARD
LODE RUNNER
MACADAM BUMPER
MANDRAGORE
MANIC MINER
MASTER OF THE LAMP
MAZE MAX
MISTER CHING
MONITEUR ODIN
MONKEY ACADEMY
MOPIRANGER
MUE
MUTANT MONTY
MX BASE
MXCALC_
MX FONCTiON
MX GRAPH
MX MATH
MX STAT
MX STOCK
MX TEXT PRO
NIGHTSHADE
NORTH SEA HELICOPTER
OMEGA PLANET INVISIBLE

PASTFINDER
PICTURE PUZZLE
PING PONG
PITFALL II

PSYCHEDELIA
PYRO-MAN
RAID ON BUNGELAY BAY
RED MOON
RETURN TO EDEN
RIVER RAID
ROAD FIGHTER
ROLLERBALL
SCION
SHARK HUNTER SOFTCARD
SKY JAGUAR

D

SLAPSHOT
SNOWBALL
SORCERY
SPACE ATTACK
SPACE TROUBLE
STAR SEEKER
SUPER BILLARD
SUPER CHESS
SUPER COBRA
SWEET ACORN SOFTCARD
TAROT
TENNIS
TEX
TEX
THE HOBBfT
THE WRECK
THE WRECK SOFTCARD
TIME PILOT

TRACK AND FIELDS I

TRACK AND FIELDS II

X07 COMMUNICATION
XYZOLOG
XYZOLOG SOFTCARD
YIE AR KUNG FU
ZAXXON

ABC

THOMSON
1815 TO7/70

3D KIT

5*m»AXE
AFFAIRE VERA CRUZ
AIGLED'OR
AJR ATTACK
ANDROtDES
ANGLAIS 1

ANGLAIS 2

ANGLAIS 3

ANGLAIS 4

ANGLAIS 5

ANGLAIS 6

ANGLAIS 7

ANMATIX
ARSENE LAPIN

ASSDESASS
ASTRO-COUPLE
ATLANTIS
BEACH HEAD
BIDUL

BLITZ

BUDGET FAMILIAL

C.AO
CARACTOR II

ABC

Ma
235

CARTE DE FRANCE
CARTE DUCIEL
CHALLENGE
CHALLENGE VOILE
CHATEAU DE LA MORT
CHATEAU NOR ET DRAGON
CHOPLFTER
CHRISTANN
COLISEUM
COLOACALC
COLORPAINT TO7/70

CONTROLE AER1EN
COO'INN

CORPS HUMAJN
COURSE AUX LETTRES
CROCKY II

DEBUG
DEUX DU STAGE
DIEUX DU STAD6
DIEUX DU STADE T09
ECHECS 3.7 MOS
ELIMINATOR

EUROSPACE
EXTRA MISSION
FBI

FLIPPER II

FOOTBALL
FORTH
FOX
FULGUR
GEOMANCIE
GESTE D'ARTILLAC

GftAPHKXJES TO7/70

GRAPHOLOGIE
IL L'INTRUS
IMPERIALIS

JUKKA
KARATE
KARATE
KARATE T09
LA MALEDICTION DU THAAR
LAS VEGAS
LAS VEGAS
LAS VEGAS TOO
LASA
LE MILLIONAIRE

LES 7 MAGICIENS
LORANN
LORITEL
MANDRAGORE
MANDRAGORE
MANDRAGORE T09
METE07
MEUTRE A GRANDE VITESSE

MICRO SCRABBLE
MICROSCH-LO
MK.LE BORNES
MINER 2049

MINICALC
MINOTAURE
MISSION DELTA
MISSION PAS POSSIBLE
MONITEUR ODIN
MONOPOLIC
NUMERO 10

OCEANIA
OMEGA PLANETE INVISIBLE

ORBITAL MISSION
ORDINADOMI
PILOT
PINGO
PLANETE INCONNUE
POLYPHONIA TO7/70
POP POP
POSEIDON
PHAXITELE TO7/70
PULSAR II

K7 158 142

K7 206 185

K7 196 176

K7 120 108

K7 120 108

K7 206 166

CAR 345 311

K7 182 164

K7 162 164

CAR 880 891

CAR 980 661

K7 466 448

K7 140 106

K7 150 138

K7 94 66

K7 120 106

K7 175 158

DSK 190 171

K7 150 136

DSK 190 171

K7 120 108

K7 120 108

K7 191 172

K7 496 446

K7 107 96

K7 190 171

K7 182 164

K7 175 158

K7 330 297

K7 145 131

K7 195 176

K7 112 101

K7 290 261

DSK 560 531

KT 152 137

K7 156 140

K7 203 183

K7 195 178

K7 180 162

DSK 210 186

DSK 230 208

K7 180 162

K7 250 225

DSK 290 261

DSK 320 266

K7 330 297

K7 132 119

K7 156 142

K7 190 171

K7 366 366
K7 250 225

DSK 290 261

DSK 290 261

K7 98 88

K7 180 162

K7 250 225

K7 250 225

K7 130 117

CAR 345 311

K7 241 217

K7 140 126

K7 170 153

K7 160 144

K7 297 267

K7 152 137

K7 196 178

K7 191 172

K7 250 225

K7 243 219

K7 250 225

K7 156 140

K7 96 66

K7 196 176

CAR 490 441

K7 195 178

K7 219 197

CAR 990 891

K7 140 128

210

235

ABC

COTES
• • *r INDISPENSABLE
•* T*r RECOMMAND^
-»V BON

RAID SUR TENERE
REGATES
RELANCE DISK TO7m>
ROGER ET PAULO
RUNWAY
SAN PABLO
SCAR FINGER
SCR1PTOR TO7f70
SOLEIL NOR
SORTILEGE
SPACE SHUTTLE
STANLEY
STATISTIQUE TO7/70
STRESS
STRESS MOS
SUPER JIMMIE

SUPER TENNIS
THESAURUS
THOMCALC
THRESHOLD
TOPCHRONO
USINE INFERNAL 6
VIN SUR VIN

VOL SOLO
VOTEZPOUR MOI

VOX M06
YETI

K7 203 183

K7 182 184

DSK 966 869
K7 98 66
K7 155 140

K7 163 147

K7 165 167

CAR 890 801

K7 146 134

K7 190 171

K7 264 236

K7 140 126

DSK 900 661

K7 120 108

K7 120 108

K7 182 164

K7 203 183

K7 203 183

K7 150 136

CAR 345 311

K7 140 126

K7 107 96

K7 256 230

K7 265 239
K7 200 160

K7 178 160

K7 182 146

SPECTRUM

K7

;i>

160

1

144 110

K7 182 164 127

K7 190 171 127

K7 157 141 118

K7 180 144 127

K7 191 172 134

K7 168 167 117

K7 210 168 166

K7 210 189 165

K7 210 166 165

K7 210 160 165

K7 210 169 165

K7 210 169 165

K7 210 189 166

K7 240 216 165

K7 153 136 107

CAR 350 315 240

K7 206 185 149

K7 140 126 101

K7 196 178 156

K7 98 88 66

CAR 490 441 390

K? 162 146 115

K7 314 263 213

CAR 790 711 630

3 WEEKS IN PARADISE
3D MOVER
4 *m« PROTOCOL E

AIR WOLF
ALIENS
ANDROIO
ARCADE HALL OF FAME
ARCHON
ART STUDIO
ASTRO CLONE
AT IC ATAC
B.C'S QUEST FOR TIRE

BACK PACKERS
BACK TOSKOOL
BACK TO THE FUTURE
BALLEDE MATCH
BARRY MAC GUIGAN BOXING
BATTLE OF THE PLANET
BEACHHEAD
BEAR BOVVER
BLADE RUNNER
BLUE MAX
BORED OF THE RING
BOUNTY BOB STRIKES BACK
BRIDGE PLAYER 3

BRUCE LEE
BUCK ROGERS
CHESS THE TURK
COMBAT LYNX
COMMANDO
COMPUTER HfTS 10

COMPUTER HITS 6
CONFUZ10N
CORN CROPPER
COSMICS WAR TOADS
CRITICAL MASS
CROCKY
D. THOMSON'S DECATHLON
D. THOMSON'S SUPERTEST
DALLAS
DAMBUSTERS
DARK STAR
DEATH WAKE
DESIGNER PENCIL
DOOMDARK REVENGE

m
K7 121

VI

109 78

K7 170 153 126

K7 182 164 120
K7 84 78 56

K7 110 99 66

K7 88 59 51

K7 121 109 79

K7 129 116 90

K7 180 144 110

K7 97 87 68

K7 66 62 47

K7 97 67 68

K7 104 94 73

K7 84 78 59

K7 115 104 63

K7 124 112 47

K7 91 82 59
K7 121 109 83

K7 97 87 56

K7 25 23 6
K7 109 96 76

K7 97 87 66

K7 84 78 59

K7 97 87 66

K7 157 141 86

K7 97 87 68
K7 97 87 68

K7 78 70 59

K7 110 99 40

K7 94 86 56
K7 129 109 65
K7 84 76 56

K7 87 78 63

K7 26 23 8
K7 97 87 86
K7 120 108 64
K7 64 58 40
K7 84 78 68
K7 84 78 56

K7 84 58 40

K7 121 109 86
K7 95 86 63
K7 99 89 71

K7 111 100 71

K7 121 109 85

DUNOARACH
DYNAMITE DAN
EDITOR ASSEMBLER
turn
ENIGMA FORCE
EVIL CROWN
FMRUQHT
FIGHTER PHOT
FIGHTING WARRIOR
FORttODEN PLANET
FORMULA ONE
FRANK BRUNO'S BOXING

FRANME GOES HOLLYWOOD
GJFT FROM THE GOOS
GLADIATOR
GLASS
GO TO HELL

GUNFRKJHT
GVRON
GYROSCOPE
HACKER
HERBERTS DUMMY RUN
H.E.R.O.

WGWAV ENCOUNTER
HOBBIT
HULK
HUNCHBACK
HUNCHBACK I

HYPERSPORTS

WTERCEPTEUR COBALT
INTERNATIONAL KARATE
JAWS
JET SET WILLY
JET SET WILLY II

JEU DE DAMES
JUGGERNAUT
KNIGHT LORE
KONG STRIKES BACK
KOROTONI WILF

LAZY JONES
LODE RUNNER
L.OMBRCS
LORDS Of MIONM3HT

LORDS OF THE RING
LORIGRAPH
MACADAM BUMPER
MANAGER
MANDRAGORE
MANIC MINER
MANOR DU DOCTEUR GENIUS
MARSPORT
MATCH DAY FOOTBALL
MATCH POINT TENNIS
MEGAHfTS 10

METABOLIS
MICRO OLYMPICS
MICRO SCRABBLE
mm
MINDSHADOW
MISTER FREEZE
MOON CHEST

A

MORDONS QUEST
MOVIE
MUOSY/HELLFIRE
MUOSY2
NEVER ENDING STORY
NICK FALDO GOLF
NIGHT GUNNER
NIGHTSHADE
NODES OF YESOD
NOMAD
NOW GAMES
NOW GAMES II

ON THE RUN
ONE ON ONE
PANKJUE
PANZADROME
PAWS
PEDRO
PING PONG
POINTING JOf
POLE POSITION
PRINT PLUS
PROFANATION
PROJECT FUTURE
PSYCHEDELIA
PSYTRON
RAID OVER MOSCOU
RAMBO
RASPUTIN
REALM OF IMPOSSIBILITY
RIDOLER'S DEN
RIVER RAID
ROBIN OF SHERLOCK
ROBIN OF SHERWOOD
ROCKY HORROR SHOW
ROLAND'S RAT RACE
ROLLER COASTER
RUNNESTONE
RUPPERT
SABOTEUR
SABRE WULF
SCHIZOPHRENIA
SCUBA DIVE

SHADOW OF THE UNICORN
SHADOWFIRE
SHERLOCK HOLMES
SIR FRED
SIR LANCELOT
SKYFOX
SOFTWARE STAR
SORCERY
SORDERONS SHADOW
SOULS OF DRAGON
SOUTHERN BELLE
SPACE SHUTTLE
SPIOERMAN
SPITFIRE 40

SPORTS HERO
SPY HUNTER
SPY VS SPY
STAR SEEKER
STAR STRIKE

STAR8UTZ
STARION
STAROUAKE
STEVE DAVIS SNOOKER
STONKERS
SUPER CHESS 3.5

SUPER PIPELINE N

SUPER SILVER PACK
SUPERBOWL
SWEEVO'S WORLD
SWORDS ANO SORCERY
TALES OF ARABIAN NIGHTS
TAPPER
TAUCETI
TERROR MEUNOS
THAT'S THE SPIRIT

THEBUQOLE
THE COVENANT

THE CUSTARD WO
THE DUKES OF HAZZAHO
THE LEGEND OF AVALON
THE RATS
THEY SOLD A MILLION

TIR NA NOG
TOMAHAWK
TOY BIZARRE
TRASHMAN
TRAVEL WITH TRASMMAN
UNOERWURLOE
VOX
WAY OF EXPLGOING FIST

WINTERGAMES
WWTERSPORT
WIZARD LAIR

WORLD SEMES BASEBALL
WORLD SERIES BASKETBALL
XCEL
YIE AR KUNG FU
ZAXXON
ZENJI

ZIP ZAP
ZORRO
ZZOOMM

K7 54 49

K7 •7 76

K7 82 83

K7 120 108

K7 121 109

K7 98 86

K7 121 108

K7 112 101

K7 88 86

K7 68 61

K7 88 61

K7 121 108

K7 170 153

K7 102 92

K7 67 87

K7 121 109

K7 85 77

K7 64 76

K7 97 67
K7 81 73

K7 87 87

K7 116 104

K7 96 86

K7 64 58

to- 97 67

la 25 23
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TRAMIEL/HHHHEBDO : MEME COMBAT
Suite de la page 15

le tout premier micro. Deja., je
ne I'avais destine - et je ne I'ai

impiante qu'en Europe. Le mar-
che americain n'est pas du tout
le memo. Chacune de mes
machines a ete pensee pour le

marche europeen.
- Vous allez vraiment construire
une usine a Berlin ?
- C'est probable. Je suis en
pourparlers avec plusieurs vil-

ies, mais Berlin semble etre
celle qui sera choisie en dernier
ressort.
- Et la console de jeu basee sur
le 68000, c'est une rumeur ou
pas?
- Non, c'est en bonne voie. Mais
elle sera destinee exclusive-
ment au marche japonais.
- Japonais ? Pourquoi ?
- Parce que les Japonais sont
comme ca : ils preferent les
consoles ou il suffit d'enficher
une cartouche pour jouer. Cha-
que peuple a ses habitudes, son
comportement.
- Nous n'en aurons pas une
seule?
- Si, quelques-unes, mais je ne
forcerai pas dans ce sens. Qa
ne se vendrait pas bien ici.

- Oil en est votre proces avec
Amiga ?
- Je n'ai pas de proces avec
Amiga, mais avec Commodore !

- Comment ca ?
- Lorsque j ai laisse tomber
Commodore, je me suis dit que
i'allais prendre ma retraite. Au
bout de trois mois, je m'emmer-
dais ferme, alors j'ai monte une
societe qui s'appelait TTL, Tra-
miel Technology Limited. La, j'ai

demands a Amiga (alors une
societe independante) de pour-
suivre des recherches sur un
cc-processeur dont j'avais eu
I 'idee. Et puis Warner m'a pro-
pose de reprendre Atari - ce
sont eux qui sont venu me cher-
cher - et a ce moment-la, Com-
modore a rachete Amiga,
emportant avec eux toutes les
recherches et les brevets qu'ils

avaient developpes pour moi.
- D'ou le proces. Et ca en est
oil ?
- Je ne peux pas en parler : le

secret de I'instruction.

- Mais Tissue vous semble
favorable ?
- Aucune importance. Le ST est
sorti, ce n'est plus qu'une ques-
tion de fric, c'est-a-dire sans
importance."

ACTE III SCENE I :

ON DEAMBULE
Ok, conference terminee, inter-

view menee a bien, si on allait

voir les logiciels. maintenant ?
On est la pour ca, merde !

Andromeda presents son der-
nier bebe. Vous avez quelque
part dans cet article une photo
qui montre ce qu'il sait faire : a

comme quoi effectivement, les
masques d'ecran, les objets
multiples, c'est drolement fort,
ah, on peut mettre 16 couleurs
dans cnaque objet, et les ani-
mer, ben dites-donc, ca alors, je
suis tout chamboule, on peut
meme etablir des priorites en
cas de collision ? Stupefiant. Et
ca s'appelle comment ? Anima-
tic ? Et c'est distribue chez
qui ? C'est pas distribue, dis-
donc Justement, il est venu la

pour chercher un editeur, il

croyait que j'en etais un. J'en
suis pas, mais merci pour la

demo.
Je suis attire par des sonorites
bizarres : oui, des programmes
qui gerent la prise midi ! Mal-
heureusement, uniquement
pour DX-7 et DX-9 (cherchez
pas, c'est des synthes). Avec

partir d'une image creee par
Neo ou tout autre utilitaire de
dessin, il peut la deformer, la

dupliquer, la tordre, I'enrouler
autour d'une forme quelconque,
la plaquer sur une sphere, la

faire bouger, I'agrandir, la dimi-

nuer : un bijou. Le produit est
deja rapide, mais il n est pas au
point, il ira quatre fois plus vite

dans la version finale. Ah bon !

Dans un coin, un grand type
blond me saute sur le poil : il est
Beige a n'en plus pouvoir et me
raconte les possibilites de son
soft d'animation a grands coups
d'alle! une fois. J'acquiesce

des belles possibilites, tout de
meme. Un peu plus loin, je
tombe nez a nez avec le stand
Loriciels, nouveau distributee
d'Activision, qui exhibe Music
Studio. La, c'est la claque : ce
logiciel est un veritable editeur
de portee. II fait pour la musique
ce qu'un traitement de textes
fait pour un texte : on peut reco-
pier, rajouter, coller, rechercher
des occurences, transposer,
changer des enveloppes (avec
la souris. L'attaque est trop
forte ? Hop, un coup de souris
et le piano devient violon. La
tenue est trop faible ? Hop, un

coup de souris et le violon

devient orgue. Le pied com-
plet !), selectionner certaines
voies, le must absolu en musi-
3ue pour I'instant. Loriciels
evait aussi presenter Loritel

sur ST, mais c'est pas pret. On
attendra (NDLR : Comme on
attend Loritel sur Thomson
depuis octobre dernier).
Sur le stand Antic, j'apercois un
logiciel que j'avais vu a Londres
il y a trois semaines : CAD 3D.
C est celui qui permet de des
siner n'importe quoi en trois

dimensions, avec eclairage
parametrable et calcul de faces
cachees, couleur et noir et

blanc, la Rolls du dessin en
relief. Je vais pour faire une
photo, mais malheureusement
le stand est tenu par un espece
de chariot qui a cnaque fois que
je veux cliquer quelque part me
saute sur le paletot en hurlant

:

"Cette option n'est pas disponi-
ble, cette option n'est pas dis-
ponible !". Malgre mes injonc-
tions repetees f 'mais enfin, je
le connais mieux que vous, ce
programme, quand meme !") je

n'arriverai pas a le convaincre
de me laisser faire un dessin.
Done, pas de photo.

ACTE III SCENE II :

LES MEMES

Sur quoi on tombe, la ? Un
ecran minitel ? Sur ST ? Eh oui,

un emulateur minitel, tout en
couleurs (la version monoch-
rome ne propose malheureuse-
ment pas de niveaux differents

de gns, c'est tout noir ou tout

blanc, dommage), des options
dans tous les coins, terminal,

serveur, filtrage de codes, etc.

Prix prevu : 600 balles. Cherot.
II est vrai que I'equivalent sur
Mac vaut... Bref, je vais pas
vous obliger a mettre en marche
votre poumon artificiel. Cher
quand meme. Mais beau. Faut
ce qu'y faut.

Et juste a cote d'Emulcom
(j'avais oublie de vous donner
son nom), une boiboite (une bot-

bolte, c'est pareil qu'une boite,

sauf qu'on ne sait pas ce qu'elle
contient) qui se revele apres un
examen attentif etre une boite
(c'est-a-dire que j'ai compris ce
qu'il y avait dedans).
Rein ? Vous voulez savoir

lESAfflS DAME sunnsmis!!

AMSTRAD

MSX

11, bd Voltaire - 75011 Paris (M° Republique) Tel. (1) 43.57.48.20

aussi ? C'est vrai, excusez-moi,
j'oubliais que vous etiez la.

C'est un emulateur MS/DOS.
Prix non fixe, mais certainement
pas donne, vous foutez ga au
cul de votre becane et vous
avez acces a tous les softs
MS/DOS. Belle prouesse tech-
nique, ininteressante si on n'a
pas I'intention d'utiliser les logi-

ciels d'IBM.
Hippo me decoit beaucoup.
Deja, leur backgammon a une
seneuse tendance a ne tirer que
des doubles en fin de partie, ce
qui est prodigieusement ener-
vant (mais en cliquant sur les
des avec le bouton de droite de
la souris, on peut rejouer
d'autres tirages, ga reequilibre
les forces, non mais, je vais pas
me laisser faire par un pro-
gramme imbecile, non ?), non
seulement leur digitaliseur video
est pour le moins simpliste (en
tout cas bien moins bon que
celui de CICI), mais en plus leur
echantillonneur est brumeux.
Impossible de savoir si on peut
le brancher sur la prise midi. Ce
serait pourtant interessant

:

vous enregistrez un son quel-
conque sur I'Atari a I'aide d'un
micro (phone), disons le bruit
d'une sponge mouillee contre
un mur, vous branchez I'Atari a

un synthe et vous pouvez jouer
d'un nouvel instrument que
vous venez de creer : I'epon-
geon. II vous reproduit ce Bruit

sur toutes les notes du clavier.
Qa serait important de savoir,
non ? Ben non, ils ne savent
pas, desols. Heureusement que
j'ai la doc : ga n'est pas possi-
ble. En fait, ga se resume a un
logiciel qui existe deja sur
Apple, Commodore, Oric ...

ACTE IV SCENE I :

ON S'EN VA

On voit d'autres trues, en pas-
sant. Des langages, bien sur,
douze tonnes, des basic, des C,
des Lisp, des Fortran, des
Modula 2, des Pascal, des Gil-

bert, des Albert, et d'autres
encore. Le premier qui ne deve-
loppe pas est un con !

Des jeux aussi : Time bandits,
qui est deja tenement repandu
en version pirate que la societe
d'edition a renonce a le com-
mercialiser avant d'avoir rajoute
cinquante tableaux, The Pawn,
un jeu d'aventure avec des gra-
phismes a se taper la tete con-
tre une casserole, Mom and me,
un logiciel gentil, bref, il y en a
dans tous les recoins.
Demonstration reussie !

ABONNEZ-VOUS A HEBDOGICIEL
572 francs pour 52 numeros achetes chez votre marchand de joumaux. Dur, hein, 572
francs ? Faut les sortir !

Et si vous vous abonniez ? 450 francs au lieu de 572, 9a marche ? Et un abonnement pour
six mois vous coutera seulement 230 francs.

?m,Tu HtWOMHBS a

$OfZ LA ggg /

Si vous faites partie du Club Hebdogiciel, vous avez gagne 10% de mieux. 405 francs pour
un an et 207 francs pour 6 mois. Le bulletin est la, dessous, on se depeche.

ABONNEMENT
A renvoyer a HEBDOGICIEL, service Abonnement, 24 rue Baron 75017 PARIS

Je m'abonne au tartf super-extra genial de 450 franca pour 52 numeros, au lieu de 52 x 1 1 = 572 franca. Pour 26 numeros, j'en

prends pour 230 franca au lieu de 286, ce qui n'est deja paa ai mal. Lea strangers doivent sortir 80 franca de plus pour un an et

40 franca de plus pour six mois.

Nom : Prenom :

Adresse complete :

Ordinateur utilise' :

N° de carte obligatoire pour les membres du Club :

France : Etranger

:

1 an : D 450 francs 530 francs

6 mois : n 230 francs D 270 francs

Membres du Club, deduisez vous-memes les

10% soit

:

Reglement joint : D CCP
D Cheque bancaire
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128 D 6390F
Ordinateur 128 K portable avec 1571 integre,

clavier detachable type IBM, 100% compatible

C64+CPM +

1571 3 250F
MONITEURCOULEUR1901
Haute resolution . QQ- —
40/80 cotonnes avec cables. <J Ow r

MONITEUR COULEUR 3 390 F
Haute resolution 40/60 col.

compatible 128 avec cables

1C128
+ 1 LECT. CASSETTE
+ 5JEUX

1 MANETTE DE JEU 3 650 F
Credit : comptant 850 F

• 12 mensualites 285,68 F

1C128
+ 1 LECT. DISK
+ 4 JEUX
• 1 MANETTE DE JEU
Credit : comptant 890 F

+ 12 mensualites 409,48 F

5190F

1 C 128

+ 1 MONITEUR COUL
+ 1 LECT. CASSETTES

1 MANETTE DE JEU
+ 5 jeux 5990F
Credit : comptant 990 F

+ 12 mensualites 475,28 F

1C128
+ 1 MONITEUR
MONOCHROME
40/80 col. avec cable
Credit : comptant 690 F

+ 12 mensualites 342,82 F

4290F

MAGIC MOUSE

SOURIS128

790F

550F

1C 64 + 1 MONITEUR
MONOCHROME 40/80 col. M ^^ _
+ 1 LECT. DISK + CADEAU 4 290 F
Credit: comptant 690 F

+ 12 mensualites 342,82 F

1C64
+ 1 LECT. CASSETTE
+ 1 MONITEUR COULEUR
+ 1 MANETTE DE JEU .__
+ 6JEUX 4250F
Credit : comptant 650 F

• 12 mensualites 342,82 F

1C64
+ 1 MONITEUR MONOCHROME
+ 1 LECT. CASSETTE «-^._
+ 6JEUX 2 990F
Credit: comptant 490 F

12 mensualites 238,06 F

1C64
+ 1 LECT. CASSETTE + 5 JEUX
+ 1 MANETTE DE JEU

Pai 2290F
Pentel 2 650 F
Credit : comptant 450 F

+ 12 mensualites 209,50 F

1C64
+ 1 LECT. DISK

+ 1 CADEAU SURPRISE

Pai 3690F
Pentel 3 990 F
Credit : comptant 590 F

+ 12 mensualites 323,78 F

GRAPH PAD 910 F

DIGITALISEUR D'IMAGES 1 800 F

POWER CARTRIDGE 490 F

Utilitaire extremement puissant Accelere de 5 a

lOfois cassettes et di squettes

Interface imprimante.

Back-up cassettes et disquettes.

C 64 1' ordinateur

aux 7 000 programmes

C 64 Pal

LECTEUR DISK 1541

IMPRIMANTE MPS 801

INTERFACE IMPRIMANTE PARALLELS

MONITEUR MONOCHROME
40/80 colonnes pour C128

MONITEUR COULEUR 36 cm
MONITEUR MONOCHROME
SOURIS + SOFTC/D
CRAYON 0PT1QUE

CAPOTS DE PROTECTION

MODEM DIGITELEC AGREE PTT

COMPATIBLE MINITEL

MODEM DIGITELEC +

MODEM DIGITELEC 2100

(intelligent)

Imprimante STAR SG 10 C
compatible Commodore NLQ
SUPER PROMO
Tous les jeux Commodore disponibles

Amstrad

CADEAU!
Pour I'achat d'un AMSTRAD
6 jeux • 1 manette de jeu gratuits.

AMSTRAD CPC 6128 128 K

4490F
CPC 6128 monochrome
CREDIT : comptant 890 F- 12 mens. 342.S2F

CPC 6128 couleur 5 990 F
CREDfT:comotarr!990F.12mere. 47fcSF

CPC 464 monochrome 2 690 F
Credit: comptant 490 F

- 12 mensualites 209,50 F

CPC 464 couleur

Credit: compterrt 590 F

+ 12 mensuafitt. 323,78 F

3990F

ImprtmanteDMPMOO

Led disk - Contrateur

Adaptateur perrtel

Crayon opbque

Adaptateur 2 joysticks

Synthetiseur vocal francars

Cable imprimante paraltele

Draquette 3 pouces

2290F

1990F

390F
290F

220F

490F

150 F

N.C.

NOUVEAU!
GRAPH PAD 910 F

Nom* tabtette grapNque pour AMSTRAD

MODEM DIGITELEC a partirde 1490F
version AMSTRAD

HORAIRES
Lundi

14h.l9h
Mardi/Samedi
10 h . 13 h

14 h . 19 h

UTIUTAJRES
FAST LOAD EPYX K

TURB0 10 -K

TURBO 30-K
TURBO 50 -K

CASSETTE D'ALIGNEMENT

DATABASE -C
DATAMAT D
TEXTOMAT-D
VIRGULE C

PAINTPIC-C

TOOL64-K
EXTRA TOOL 64 -C
FORTH 64-K
MASTER 64-D
PAPER CLIP -D

L BASIC (Bas.etendu) D

PROFIMAT-D
BASIC 64 (compilateur) - D

SUPERBASE-D

PASCAL 64-0

VIRGULE SENIOR -0

LES DERNIERS HITS.

3DFIGHT-C/D
3D VOICE CHESS C/D
5EMEAXEC/D
AFFAIRE VERA CRUZ -C/D

A VIEW TO A KILL -C/D
AMFJJEMINUrr-C/D

BAD MAX- C D

BALLEDE MATCH -C/D

BATTLE Of BRITAIN-C/O

BRUCE LEE -C/D
CAULDRON -C/D
DAMBUSTERS-C
DECATHLON -C
EMPIRE -C/D
EXPLODING FIST - C

FIGHTER PILOT -C/O
FIGHTING WARRIOR -C/D
FOOT -C/O
GREMLINS -C/D
HACKER -C/D
HIGHWAY ENCOUNTER -C/D
INFERNAL RUNNER -C
JUMP JET -C/D
LAGESTEO'ARTILLAC-C
MACADAM BUMPER -C/D
MANDRAGORE-C/D
MATCH DAY -C
METRO 2018-C/D
ORPHEE-D
PING PONG -C
RAMBO-C
RAID OVER MOSCOW -C/D
RALLY II -C/O
ROCKY HORROR SHOW - C/D
SCRABBLE -C/D
SKYFOX-C
SORCERY C/D
SPY VS SPY II -C/D
TENN1S3D-C/D
THESAURUS -C/D
THEY SOLD A MILLION -C/D
WARRIOR -C/D
WHO DARES WIN ll-C/D

YIEARKUNOFU-C/D
ZORRO-C

99F/145
160F/260

J/129

240 F/ 300

115

99 F/ 145

105F/155

140/190

165/199

110/165

130F/195

86/135

98/155

M

DEUX SUPER-CONCOURS PERMAMENTS
20.000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 per-
sonnes en CALIFORNIE au meilleur logtciel du TRIMESTRE.

Un concours de plus I

Blen de bien original dans cette

formula, pourtant nous essayons
de faire quelque chose de diffe-

rent : nous organisons un con-
cours permanent tous les mols et

tous les trlmestres I Et avec des
prix dignes des programmes que
vous allez nous envoyer I

De plus, ce seront les lecteurs
eux-memes qui voteront pour
lours programmes preferea sur la

grille recapitulative mensuelle.
Pas de jury, pas de decision arbi-

tral^, HEBDOGICIEL n'interve-

nant que dans le cholx des pro
grammes qui devront etre ORIGI-
NAUX et FRANCAIS. Si votre pro-

gramme nest pas tout A fait au
point, un de nos speclallstes vous
dira comment I'ameliorer pour
nous le proposer A nouveau.
Pour partlciper, II vous suffit de
nous envoyer vos programmes
accompagnes du bon de partici-

pation ainsi que de toutes les

explications necessaires A ('utili-

sation de ce programme.
Bonne chance I

Reglement

:

ART. 1 : HEBDOGICIEL organise de
fagon mensuelle et trimestrielle un
concours dote de prix recompen-
sant le meilleur programme du mois

et du trimestre.

ART.2 : Ce concours est ouvert A
tout auteur de logiciel quel que soil

le materiel sur lequel il est realise.

L'envoi d'un logiciel en cassette ou
disquette accompagne d'un bon de
participation decoupe dans HEB-
DOGICIEL constitue I'acte de
candidature.

ART.3 : La redaction d'HEBDOGI-
CIEL se reserve le droit de selec-

tionner sur la base de la qualite et

de I'originalite les logiciels qui sont

publies dans le journal.

ART 4 : Ce sont les lecteurs qui, par

leur vote, determinant les meilleurs

logiciels mensuels et trimestriels.

ART.5 : Le prix alloue pour le con-

cours mensuel sera remis au plus

tard un mois apres la cloture du con-

cours mensuel.
ART.6 : Le prix alloue pour le con-
cours trimestriel sera remis au plus

tard un mois apres la cloture du con-

cours trimestriel.

ART.7 : Le present reglement a ete

depose chez Maitre Jaunatre, 1 rue

des Halles, 75001 Paris.

ART.8 : HEBDOGICIEL se reserve
le droit d'interrompre A tout moment
le present concours en avisant les

lecteurs un mois avant.

ART.9 : La participation au con-
cours entraine I'acceptation par les

concurrents du present reglement.

HEBDOGICIEL : 24 rue Baron
75017 PARIS.

Sera declare gagnant le pro-

gramme qui aura obtenu le plus
fort pourcentage de vote par rap-

port A la totalite des programmes
recua pour un mime ordinateur.

Ainsi, pas de favoritisme pour les

ordlnateurs plus puisaants ou tree

diffuses.

&T

BON DE PARTICIPATION
Nom
Prenom
Age Profession

Adresse :

M telephone
Nom du programme
Nom du materiel utilise

declare etre lauteur de ce programme qui n est ni une imitation ni une
copie dun programme existant Ce programme reste ma propnete et

j'autonse HEBDOGICIEL a le publier La remuneration pour les pages
pubhees sera de 1000 francs par page (un programme n occupant pas
une page entiere sera remunere au prorata de la surface occupee)

Signature obligatoire

(signature des parents pour les mineurs)

Le programme doit etre expedie sur support magnetique (cassette ou
disquette) accompagne dun descriptif detaille du materiel utilise,

dune noticejj'utilisation du programme Les supports des program-
mes pubiies sont conserves, n'oubliez done pas den faire une copie.

.(•£(/?&+ 6A6NMT)
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fRtXP'AJlLE
AMSTRAD
CPC 464 Mono
CPC 464 Couleur

CPC 6128 Mono
CPC 6128 Couleur

PCW 8256

SUPER PROMO
CPC 6128 Mono +
adaptateur couleur

COMMODORE
C 64 + Lecteur K7

C 64 + Led. Disq.

C 128+ Lect. Disq.

C 128 D + Moniteur

C 128 D + Moniteur

PROMO ETUDIANT
PC 10

SUPER PROMO
C 64 + Lect. Disq. +
Moniteur Couleur

2680 F

3980 F

4480 F

5980 F

nous consulter

4730 F

1570

Mono
1901

1990 F

3250 F

5500 F

7300 F

9900 F

12800 F

5250 F

LA BOUTIQUE

A.M.I.Ef

SONY
MSX 1 HIT BIT 501 F

MSX 2 HIT BIT500 F

SUPER PROMO
501 F + Moniteur Mono

THOMSON
T 07 70 + Lecteur K7

M0 5 + Lecteur K7 +
Crayon optique

Disquette 3"

Cassettes vierges (10)

Papier listing (550 f)

Boite rangement

Poignee de jeu

Souris

Crayon optique a partirde

Power Cartridge

Modem

LIBRAIRIE PSY-SYBEX-M.A.

CEDIC-NATHAN

de 90
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CRISTAL CASTLE
Pour maintenir votre roi bien aime sur son tr6ne convoite,
risquez votre vie sur les ramparts du mysterieux chateau
d'IGOR, a la recherche d'un precieux cristal.

Dominique et Nicolas VERJOT

Mode d'emplcM :

Tape; el sauvegardez a la suite ces deux programmes. Le lancement du
premier,qui contient la presentation, charge et lance automatiquement le
programme principal. Les regies sont incluses.

AMSTRAD ve urn ?m,

USTING 1

10 REM «<»M»H.«»n.K»N-«K
40 REM « CRISTAL *
60 REM « PAR VERJOT D 8 N *
30 REM ft**«KN«fttf*K«K«K*«***K
100 REM «* 1 ER PAGE DE PRESENTATI
ON ««
110 MODE 0: SPEED INK 50,50:INK 0,0
lINK 1,1: INK 2,24: INK 3,6: INK 4,7:
INK 5,8: INK 6, 3: INK 7, 26: INK 8,15:
INK 3, 18: INK 10, 10: INK 11,11 :INK 1

2, 16: INK 13, 24, 3: INK 14, 3, 24: INK 1

5, 2: PAPER 0:PEN 13 X BORDER : CLS
120 SYMBOL AFTER 165
130 SYMBOL 165,15,63,63,103,135,19
5,135,231
140 SYMBOL 166,248,252,252,230,135
,135,135,231
150 SYMBOL 167,255,254,254,35,101,
50,31 ,15
160 SYMBOL 168,255,127,127,253,42,
86,252,248
170 SYMBOL 170,28,62,46,110,238,12
6,62,28
180 SYMBOL 172,62,73,73,73,127,113
,62,42
130 SYMBOL 173,126,255,165,215,231
,243,235,126
200 SYMBOL 174,56,125,226,133,132,
132,132, 132
210 SYMBOL 175,132,192,132,132,133
,134,125,56
220 SYMBOL 176,124,66,65,65,65,65,
126,68
230 SYMBOL 177,72,68,66,66,66,66,1
30, 130
240 SYMBOL 178,4,56,80,16,16,16,16
,16
250 SYMBOL 173,16,16,16,16,16,80,1
80,24

260 SYMBOL 180,29,50,37,36,96,48,2
4,12
270 SYMBOL 181,4,2,3,131,67,33,182
,28
280 SYMBOL 182,16,16,16,16,16,16,1
6,32
230 SYMBOL 183,24,36,36,66,66,66,6
6,126
300 SYMBOL 184,126,66,66,66,66,66,
66,123
310 SYMBOL 185,128,64,36,36,96,36,
96,96
320 SYMBOL 186,96,96,96,36,96,33,2
54,124
330 SYMBOL 187,128,66,126,38,36,36
,100,124
340 SYMBOL 188,124,100,36,36,36,12
6,130
350 SYMBOL 133,56,68,130,130,130,1
31 ,128,128
360 SYMBOL 134,28,34,65,65,65,193,
1 /1

370 SYMBOL 195,128,128,131,130,130
, 130,68,56
380 SYMBOL 136,1,1,133,65,65,65,34
,28
330 SYMBOL 137,62,65,123,158,160,1
60, 184,132
400 SYMBOL 138,132,184,160,160,158
, 123,65,62
410 SYMBOL 199,60,66,153,143,143,1
53,130,132
420 SYMBOL 200,130,185,165,165,165
,185,66,60
430 SYMBOL 201,248,132,130,178,170
,170,170,170
440 SYMBOL 202,170,170,170,178,130
,132,248
450 SYMBOL 203,60,66,153,165,165,1
65 . 1 65 . 165
460 SYMBOL 204,165,165,165,165,165
, 153,66,60
470 SYMBOL 205,62,65,123,158,160,1
60.160. 166
480 SYMBOL 206,169,165,165,165,153
,129,66,60
490 SYMBOL 207,24,36,66,66,66,66,3
6,24
500 SYMBOL 208,24,36,66,66,66,66,6
6,66
510 SYMBOL 209,66,66,66,66,66,66,3
6,24
520 SYMBOL 21 , E2 ,65 , 1 29, 158 , 160 ,

1

60, 160,160
530 SYMBOL 211,160,160,160,160,158
,123,65,62
540 SYMBOL 212,64,160,160,160,160,
160,160,160
550 INK 11 ,24, 18: LOCATE 5, 20: PEN 1

1 : PR I NT CHR* (193)+ CHR* (194) *CHR*(

1

97) +CHR*( 199) tCHR*(201 ) tCHR»<203>t
CHR* ( 205 ) < CHR* < 208 ) t CHR* (210) +CHR*
(208)+ CHR* (197) tCHR*<212>

:

560 INK 4,18,24:L0CATE 5,21 :PEN 4:
PRINT CHR*(195)«CHR*(196> *CHR*(198
) (CHR*(200)*CHR*(202> *CHR* ( 204 > tCH
R* < 206 ) * CHR* ( 203 ) +CHR* ( 21 1 ) 4 CHR* (

2

09>*CHR*( 198>tCHR*(211 );
570 LOCATE 12,19:PEN 11:PRINT CHR*
(207) ; :LOCATE 14,19:PRINT CHR*(207
) ;

580 PEN 7:L0CATE 1,2: PRINT CHR*<16
5)tCHR*(166> ; sLOCATE 13,2:PRINT CH
R*(165)»CHR*(166> ; : LOCATE 1,3: PR IN
T CHR*(167> tCHR*(168>; sLOCATE 13,3
:PRINT CHR*(167)*CHR*(168>;
590 LOCATE 4,2:F0R 0=1 TO 14.: READ
AlPEN 13:PRINT CHR*( A ) ; :NEXT D:LOC
ATE 4, 3: FOR C==1 TO 14:READ B:PEN 1

4:PRINT CHR*(B> ; :NEXT C
600 DATA 174,176,178,180,178,183,1
85,32,174,183,180,178,185,187,175,
177,173,181 , 182,184,186,32,175, 184
,181 ,182,186,188
610 SYMBOL 189,114,253,250,253,250
,253,250,117
620 SYMBOL 130,0,68,186,124,40,124
,238,68
630 SYMBOL 191,0,0,132,254,132,0,0
,0
640 SYMBOL 132,30,26,26,18,30,12,1
2,28
650 FOR R=4 TO 18 STEP 6:F0R E=2 T

18 STEP 5:PEN 2:L0CATE R,17:PRIN
T CHR*<183) ; :LOCATE E,14:PEN 7:PRI
NT CHRK191 > : :PEN 9:L0CATE 6,10:PE
N 12:L0CATE 13,16:PRINT CHR*<170>;
:PEN 15:L0CATE 13,17:PRINT CHR*(13
2> :

660 NEXT iNEXT
670 PEN 5:F0R J=1 TO 50:T*=" VERJO
T D I N ET HEBDOGICIEL VOUS PRESEN
TENT: M :LOCATE 1,7:CALL IBD19:PEN
5:PRINT MID*<T», J , 20 > : :LOCATE 1,8:
PEN 3:PRINT MI CI* < R* , J , 20 > ; : FOR T = 1

TO 300:NEXT T:NEXT J

680 PEN 12:L0CATE 7,24:PRINT "CTOU
CHEI";:CALL SBB06
630 REM ** 2 EME PAGE OE PRESENTAT
ION *
700 RESTORE 700:B0RDER 4:INK 0,0:S
PEED INK 10,10:F0R i=1 TO 15:READ
c:INK i,c:NEXT i:DATA 6,2,23,18,24
,12, 9, 26, 3, 10, 11, 12, 13, 14, 15
710 MODE 0:INK 1,0: PAPER 4:CLS:WIN
DOW 1 ,20,1 ,11 :PAPER 3:CLS:WIND0W 1

,20, 1,25: PAPER 4

720 FOR i=202 TO 270 STEP 2:M0VE 1

88,i:DRAWR 265,0,6:NEXT i

730 FOR i=272 TO 278 STEP 2:M0VE 1

88,i:DRAWR 18,0:M0VER 21,0:DRAWR 1

9,0: MOVER 147,0:DRAWR 19,0: MOVER 2
1,0:DRAWR 13,0: NEXT i

740 FOR i=272 TO 280 STEP 2:M0VE 2
68,isDRAWR 107,0:NEXT i

750 FOR i=282 TO 314 STEP 2:M0VE 2

76,i:DRAUR 31,0:NEXT i

760 FOR i=316 TO 320 STEP 2:M0VE 2
76,i:DRAUR 7,0: MOVER 13,0:DRAWR 7,
0: MOVER 13,0:DRAWR 11,0: MOVER 13,0
:DRAWR 7,0: MOVER 13,0:DRAUIR 7,0:NE
XT i

770 s!=2:REST0RE 850: i=1 : GOSUB 910
780 MOVE 100,0: DRAW 300, 200: MOVE 3

40, 200: DRAW 540,0
790 s!=1 :x=2B0:y=230:G0SU6 990

= 1 .5:x=250:y=220:G0SUB 930
=2.4:x=210:y=205:G0SUB 330
«3.3:x=1S2:y=180:G0SUB 990

830 s! =4.4:x=80:y=140:G0SUB 390
840 PAPER 3: PEN 8

850 DATA 1,1,1,3,-68,0,3,0,40,3,12
,0,3,0,-5,3,8,0,3,0,5,3,12,0,3,0,-
5,3,8,0,3,0,5,3,12,0,3,0,-5,3,8,0,
3,0,10,3,16,0,3,0,-10,3,8,0,3,0,5,
3,12,0,3,0,-5,3,8,0,3,0,5,3,12,0,3
,0,-5,3,8,0,3,0,5,3,12,0,3,0,-40,3
, -68,0
860 DATA 1,-24,40,3,0,20,3,6,0,3,0
,-3,3,4,0,3,0,3,3,6,0,3,0,-3,3,4,0
,3,0,3,3,8,0,3,0,-3,3,4,0,3,0,3,3,
6,0,3,0,-3,3,4,0,3,0,3,3,6,0,3,0,-
20,1 ,-36, -40,3,0,16,3, 12,6,3,12,-6
,3, 0,-16, 1,-4, 0,3, 0,15, 3, -8, 4, 3, -8

,-4,3,0,-15
870 DATA 1,0,12,3,16,0,1,0,2,3,-16
,0,1 ,4,2,3,8,0,3,0,5,1 , -4,0,3,0,7
,1,4,-2,3,0,-5,1,-46,10,3,2,1,3,4
,0,3,0,5,3,2,1,3,2,-1,3,0,5,3,4,0
,3,2,-1,3,2,-1,3,-4,0,3,0,-5,3,-2
,-1,3,-2,1,3,0,5,3,-4,0,3,-2,1
880 DATA 1,84,0,3,2,1,3,4,0,3,0,5,
3,2,1,3,2,-1,3,0,-5,3,4,0,3,2,-1,3
,-2,-1,3,-4,0,3,0,-5,3,-2,-1,3,2,
1,3,0,5,3,-4,0,3,2,1,0,0,0
890 PEN 1:G0T0 1000
900 MODE 1: BORDER 0:INK 0,0: INK 1,

6: INK 2, 18: PAPER 1xPEN
310 MOVE 313,139

800
810
820

920 READ a,b!,cl:IF a==0 THEN RETUR
N

930 bl-b!«sl :c!=c!«s!
940 ON a GOTO 350,960,370,380
950 MOVER b!,c':GOTO 920
960 DRAW b!,cl,i:GOTO 920
970 DRAWR t. ! ,e ! , I sGOTO 320
380 MOVE b!,c!:GOTO 320
990 INK B, 6 IPAPER 6:L0CATE 9,10:PE
N 8:PRINT CHR*( 1 73 >: sLOCATE 12,10:
PRINT CHR*<173)

;

1000 PEN 2: INK 3, 2: PAPER 4: LOCATE
1,1* SPRINT "UN FORMIDABLE JEU 0'";
:LOCATE 1,16:PEN 1:PRINT "AVENTURE
DONT VOUS";:PEN 8:L0CATE 1,18:PRI

NT "ETES LE HEROS : ";:INK 10,16:P
EN 10sPRINT CHR*(32)*CHR*(170)tCHR
*<32) ; .-LOCATE 1 7 , 1 9 : PEN 2:PRINT CH
R*(32> J

1010 PRINT CHR*( 132)fCHR*<32) ; :PAP
ER *:INK 11,6,2:PEN 11:L0CATE 1,21
PRINT " PATIENTER S. V. P .

" ; :LOCA
TE 1,22:PRINT • CHARGEMENT EN COUR
S";
1020 SPEED INK 50, 50: PAPER 1 : INK 1

2,24,3:INK 13,3,24:PEN 12:L0CATE 4
,24:F0R U==1 TO 14:READ V:PRINT CHR
*(V)::NEXT U:PEN 13:L0CATE 4,25:F0
R T=1 TO 14:REA0 NsPRINT CHR*<N);:
NEXT T

1030 DATA 174,176,178,180,178,183,
185,32, 174, 183,180,178,185,187,175
,177,179,181 ,182,184, 186,32,175, 18
4,181 ,182,186,188
1040 FOR A==1 TO 360 : DEG : ORIGIN 40,
350:DRAW 30»C0S(A) ,30«SIN(A) ,5:NEX
T

1O50 FOR T=1 TO 360:INK 14,26:0RIG
IN 500,350:DRAW 50*CUS ( T > , 1 0«SIN (

T

) , 14 :NEXT:F0R 1=1 TO 360:0RIGIN 55
0,355: DRAW 50*C0S( I ) , 10*SIN( I ) , 14:
NEXTsFOR U«1 TO 360:0RIGIN 350,350
:DRAW 50*COS(U) , 10*SIN<U> ,14: NEXT
U:FOR G==1 TO 36O:0RIGIN 300,355
1060 DRAW 50*C0S<G> , 10*SIN(G> , 14:N
EXT G
1070 BORDER 4, 6: RUN "I"

USTING 2

:TP=1: :SC=

10 REM *******************
20 REM * CRISTAL CASTLE «

30 REM * LISTING 2 »

30 REM «.*«i«*««)i*»««**«"<***

100 ON BREAK GOSUB 3220
110 REM*#)<k**»**«i>*»*»*
120 REM»«» OPTIONS ***
130 REM**«»**»»«-«-*»***»
140 DIM S<10):DIM P*(10)
150 R=1 :XC=10:TA=1 :VIE=2
0:MODE OsINK 0,0s INK 1 , 1 : INK 2,24:
INK 3,6:INK 4,2:INK 5,4:INK 6,7:IN
K 7,8:INK 8,9:INK 3,15:INK 10,10:1
NK 11,11:INK 12,16:INK 13,26:INK 1

4,3,24: INK 15 ,24 , 3 : BORDER 0: PAPER
OsCLS
160 P*(1)="LE PR0GRAMMEUR":P*<2)="
GUGUS" :P*(3)="JEAN":P*<4)="FRANC0I
S":P*(S)="ERIC":P*(6)="PAUL":P*(7>
="PIERRE":P*(8)="SYLVAIN":P*(9>="D
AVID" :P*( 10) ""DOMINIQUE"
170 KEY 139, "MODE 1:PEN 2: PAPER 0:

CLS"+CHR*(13> :SYMBOL AFTER 37
180 SYMBOL 165,0,0,132,254,132,0,0
<0
130 SYMBOL 166,15,63,63,103,195,19

200 SYMBOL 167,248,252,252,230,195
,195,195,231
210 SYMBOL 168,255,254,254,95,101,
50,31 ,15
220 SYMBOL 169,255,127,127,253,42,
86,252,248
230 SYMBOL 170,24,60,60,60,126,255
, 255 , 24
240 SYMBOL 171,24,255,66,66,36,24,
24,24
250 SYMBOL 172,160,144,72,36,18,3,
5,3
260 SYMBOL 174,56,125,226,133,192,
192,132,192
270 SYMBOL 173,64,6* ,22*, 160,2*0,2
08,96,64
280 SYMBOL 175,192,192,132,132,193
,134,125,56
290 SYMBOL
126,68
300 SYMBOL
30 , 1 30
310 SYMBOL
, 16

176,124,66, 65 , 65 , 65 , 65

,

177,72,68,66,66,66,66,1

178,4,56,80,16, 16,16, 1b

320 SYMBOL 179,16,16,16,16,16,80,1
80,24
330 SYMBOL 180,29,50,97,96,96,48,2
4,12
340 SYMBOL 181,4,2,3,131,67,99,182
,28
350 SYMBOL 1B2 , 16, 16 , 16 , 16, 16, 16 ,

1

6,32
360 SYMBOL 1B3 , 24 , 36 , 36 ,66,66,66 , 6
6,126
370 SYMBOL 184,126,66,66,66,66,66,
66,129
380 SYMBOL 185,128,64,96,96,96,96,
96,96
390 SYMBOL 186,96,96,96,96,96,99,2
54,124
400 SYMBOL 187,128,66,126,98,96,96
,100, 124
410 SYMBOL 188,124,100,96,96,96,12
6,130
420 SPEED INK 20 , 20 : X-4 :FOR 1 = 1 TO
14:READ A:PEN 14:L0CATE X,2:PRINT
CHR*(A) ; :X=X*1 : NEXT I:PEN 15:X=4:

FOR U=1 TO 14:READ B: LOCATE X,3:PR
INT CHR*(B) j :X=X»1:NEXT U
430 DATA 174,176,178,180,178,183,1
85,32,174,183,180,178,185,187
440 DATA 175,177,179,181,182,184,1
86,32,175,184,181 ,182,186,188
450 PEN 13:L0CATE 1 , 2 : A*=CHR* ( 1 66)
CHR* (167) :B*=CHR*(168)»CHR*(169)

:

PRINT A*;:LOCATE 19,2:PRINT A*;:L0
CATE 1,3:PRINT B*;:LOCATE 13,3:PRI
NT B*j
460 PEN 4:L0CATE 4,10:PRINT "PRESS
EZ :";:PEN 6:L0CATE 6,12:PRINT "C1
1 JEU";:PEN 7:L0CATE 6,14:PRINT "C
23 REGLES";
470 PEN 3:L0CATE 3, 20: PRINT "BONNE
";:PEN 9:PRINT "CHANCE !!!";

480 PEN 12:L0CATE 7,23: INPUT "1 OU
2 ":C

430 IF C<1 OR C>3 THEN GOTO 480
500 IF C==1 THEN R=1:G0T0 2380
510 IF C=2 THEN SYMBOL AFTER 32:G0
TO 810
520 SYMBOL 189,120,88,89,79,127,24
0,240,128
530 REM **k-************#*****
540 REM * *

550 REM kTRACE DES*
560 REM * *

570 REM » TABLEAUX *

580 REM * «

590 REM « ( DE 1 A 3 ) *

600 REM «***x-k***********#*w*
610 REM »* TRACE T1 **
620 SYMBOL 132,0,0,0,0,0,225,225,2
55
630 SYMBOL 193,0,0,136,80,32,80,13
6,0
640 SYMBOL 194,0,99,132,132,100,20
,20,227
650 SYMBOL 191,0,0,16,56,60,124,60
,24
660 SYMBOL 195,94,85,85,86,85,85,8
5,37
670 SYMBOL 196,48,64,64,68,96,68,6
4,48
680 SYMBOL 197,16,56,84,84,16,16,1
6,16
690 SYMBOL 198,16,16,16,16,16,16,1
6,16
700 SYMBOL 199,24,60,126,66,106,82
, 66 , 60
710 SYMBOL 200,60,36,66,169,145,13
7,123,126
720 SYMBOL 201,60,60,36,36,36,36,3
6,231
730 SYMBOL 202,16,56,56,120,208,14
4,16,16
740 SYMBOL 203,1,2,4,8,208,36,112,
144
750 SYMBOL 204,128,64,32,16,9,7,6,
5

760 SYMBOL 205,60,44,44,36,60,24,2
4,28
770 SYMBOL 206,0,0,0,65,255,65,0,0
780 SYMBOL 207,62,65,85,73,65,65,7
3,33
790 SYMBOL 208,33,73,65,65,65,65,6
5,62
800 SYMBOL 211,5,3,18,36,72,144,16
0,192
BIO SYMBOL 212,10,5,22,20,14,11,5,
6
820 SYMBOL 213,126,255,165,215,231
,243,235, 126
B30 SYMBOL 203,102,122,118,106,94,
98 , CO , 24
840 SYMBOL 210,62,73,73,73,127,113
,62,4 2

850 SYMBOL 216,16,56,121,125,255,2

Suite page 29
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008
Dans la peau de James BONG, celebre agent secret Fran-

cais ( ?), tentez de recuperer,aux commandes de votre heli-

coptere, les quatre perles de la couronne d'Angleterre dis-

simulees dans une grotte par Arsene LAPIN (dit "le chaud")

Patrick FOULON

Mode d'emploi :

Tapez et sauvegardez a la suite ces deux programmes. Les regies sont

incluses

6280 PRINT
i.It VOUS"
6290 PPINT
I 3 '3 r o '. '. e
5300 print

63 i.6" print
mes Bona .

u

6320 PPKIT
'. FRRNCfilS'
6330 PRINT
U S e 9 I" '. >. i.

•

6 340 PR lNT

LISTING 1

iS|
BORDER 0. PAPER INK 4
CL3 PRINT P.T 11,9. FLASH

J . l'J lMkAti:. GO SUB S00O
200 GO TO t.000

2000 REM 88 Btisnn
24 99 pen nn -reun
2500 PEN 88 uattaa
2501 BEEP . 2 . =
2502 BEEP . 2 , 2
250i BEEP . £ £
2504 BEEP . 4,7
2505 BEER . 4,7
2S06 BEEP . 4 ,9
2507 BEEP . 4,9
2504 BEEP . 6 . 14
2509 BEER . £ , 10
2510 BEER . 2 , 7
2511 BEER . 2,7
2512 BEEP . 2 , 7
2513 BEEP . 2,5
2514 BEER . 4,3
2515 BEEP . 6, iS
2515 BEER .

2517 BEEP . 2,5
2513 BEEP . 3 ,

7

2520 RETURN
5000 00 SUB 5500
5100 PRINT TT 10,5; FLASH 1. "Derii
= f f £ I v o t r e n. aqr.e to .

" FLASH 0:
PAUSE 100
5200 LOkD "OOS"
5500 PPINT 81. INK 2: PAPER 1;

"

CPressez une touched
5510 IF INKEYfO"" THEN GO TO 55
10
5520 IF INKEY*="" THEN GO TO 552

5525 CLS : PRINT
5600 RETURN
S9S0 REM 88888888888888888888888
5990 REM — ' "

—

5991 REM 88888888888888888888888
6000 CLS
6005 FOR Z=l TO 30
4006 FOR n=l TO 7: FOR t =0 TO 1
6010 PRINT RT 5,4, INK n; BRIGHT
ti "Presentation = = > I!"

6011 PRINT RT 8,4, INK. r. ; BRIGHT
t; "Reg le «> S"

60S0 PRINT RT 11,4; INK n, BRIGH
T t

;

jeu = = > B"
6035 PRINT RT 14,4. INK n; BRIGH
T '.

;

4auvegarde = => 0"
6030
SO
6031

IF INKEY $<:>"" THEN GO TO 60

NEXT t
i-, -; .- NEXT n
60 33 FOR n=7 TO 1 STEP -1: FOR t

= 1 TlJ STEP -1
6034 PRINT RT 5,4; INK n ; BRIGHT
t; "Presentation ==> 1

6035 PRINT RT 8,4. INK n , BRIGHT
t ; "Re ? le = =: @"

6036 PRINT RT 11,4; INK r. . BRIGH
T t . •jeu = => B"
60 37 PRINT RT 14,4; INK n ; BRIGH
T t ; sauvegarde «> B"
60 Jo
50
6039

IF INKEY$ <>"" THEN GO TO 60

NEXT t: NEXT n . NEXT Z
6050 INPUT a*
6051 LET n=UfiL a*
6052 IF n;4 THEN GO TO 6050
605 3 IF n=4 THEN GO TO 9999
6054 IF n=3 THEN GO TO 5000
6055 IF n = l THEN GO TO 6100
6056 IF n=2 THEN GO TO 6200
6030 REM 88888888888888888888888
6-090 ' ma msp M
6099 REM 88888888888888888888888
6100 CLS : BRIGHT 1: BORDER 0- P
RPER INK 1
6120 PRINT RT 4 , 3 .

" ^ "
; RT 5,3.;"

|",RT 6.3. "U" : INK 7
6130 PRINT RT 4,6;"rt";fiT 5,6, k

' ""
: INK. 2
4,5; ,hJ": RT 5,8.;

, . .
" I I" ; INK 1

6151 PRINT RT 4 , 12. " |""
, RT 5,12,

J", fiT 6,6, "| I
6140 PRINT RT

' ITI",RT 6,3
"151 PR!
r " .RT 6 . IS

6152 PRINT RT
""r","RT 6,1*; " md '

615 3 PRINT RT 4 , 19

.

ft" ; RT 6, 19;

•

6154 PPINT RT
"

1 1"; AT 6,81,'
6155 PRINT RT

.

•• nj-.HT 6,2:
5 156 PRINT AT

;

"
I ",RT 6,26, "bJ"

6160 PRINT RT 12,10.
10, ' ." ". "

. RT 14, 10.
'

10, " I I ", RT 16, 10.
'

6170 PRINT RT 12.14;
14. " ,• 1 ",fiT 14 . 14. '

14 .
"

I I "
. fiT 16 . 14 .

'

5150' PRINT HT 12 . 18;
14. " I I . RT 14 , 18; "

1

. i I HT 16,16. "

W

H lr 4 GO SUB 2500
GO TO 6000
6 190 REM 88888888888888888888888
5195 REM

W II

26. " ^

INK. 7
4714-. " f"",AT 5,14.

INK 2
II"; ST 5,19;

U" ; INK 1
4,21; " ri"; ST 5,21;
U' inc 7

" k I", AT 5,23
INK 2
'

; AT 5 .26
INK 1
- "

. RT 13 ,

II", RT 15 ,

^.' INK 7
_ "

. RT 13

.

I 1 "".fiT 15,
\J; INK 2
_>V,ST 13,
.-."..fiT 15,1b
'" BRIGHT
PRUSE 100

6199 REM 88888888888888888888888
6200 CLS : BRIGHT 1 INK 2: PR IN
T RT 1 , 11 . "L RFFRIRE ": INK 6
6210 PRINT AT 3,1;" Sc and a le en
fins Le te 1" re les 4"
6220 PRINT perles d -: l a <: u r n
n e v i e n n e n t
6230 PPINT ' d'etre v o I e e s ; M a i

s

on conn a i
t"

6240 PRINT L e n rii d 'J v I e u r R R
SENE LfiPIN"
6250 PPINT ' 11 a 1. a 1 s s e s
h c a 1 t e
6260 PRINT • p l u s u n € I e t 1 r e d 1 s
ant esc i

"

6270 PRINT -•Je SOU: 1. 5. ; se 1
chance de"

SPECTRUM
/^U4

, roup 0£ CJfiiTpOl-e 1
I i'gNT(Ze'E OB ift OPtfTTcT PE9>£M8CE
( a we foeeT V(£&>ei &Moie-i

MAi TUTE
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6014 DATA
8015 GflTfi
5016 DATA
SO 17 DATA
3019 REM
8020 DATA
8021 DATA
022 DRTR

BIN 11111101
BIN 11111101
BIN 01111010
BIN 00111100

S02
024

DRTfi
DRTR

5350 PRINT
ent s'est"
6 360 PPINT '

entree..."
6370 PAUSE
6350 CLS ; INK
"Le .Jeu :

" INK
6390 PPINT AT
INK 6

6400 RESTORE 6410. FOR f =0 TO 23
PERD a: POKE PJ5R " I " + f , a NEXT

5025 DATA
8026 DATA
8027 DATA
802S REM
8029 DATA
165

00010000
00010000
00111000
00 111000
01111100

BIN 01111100
BIN 11111110
BIN 11111110

BIN
BIN
BIN
BIN
BIN

O, 129,66 10S , 90 , 60

,

PRINT RT 1,14.;

"GRRPHISMES "
;

34,56410 DATA 16,16,16,16,16,
6,0, 32 , 64 , 255 , 64 , 32 , ,

6411 DATA 0,4,2,255,2,4,0,0
6420 PRINT AT 5.1: INK 4 ;

"-("

K 6;" et "; INK 4;"W"; INK 6
=»> Uous"

6430 PRINT RT 7,1. INK 3; "£"
K 6, " = = > Un Co I i re"
6440 PRINT RT 9,1. INK 2,"V;"
K 6; " ==> Un Mens', re"
6450 PRINT RT 11,1; INK 5;"ft".
NK 6;" =s> une Perle
6460 PRINT RT 13,1, "Dans ChaqUC
"Piece" se trouve"
6470 PRINT RT 14,1;
ime perle garde"

6480 PRINT RT 15, 1,
re .Les co f

f

res"
6490 PRINT RT 16,1;
des "surprises""
6500 PRINT RT 17,0,

6, 1

IN

IN

IN

I

un cor ire U

p a r u n m o n s t

'

c ntiennen

t

Ton che:-.

6520 PRUSE 0: CLS : RESTORE 6530
FOR f=0 TO 23: RERD a: POKE US

R "I. " + f,a: NEXT f

6530 DATA 255,127,15,1,0,0,0,0,0
, , O , , 1 . 15 , 127 , 255 ,0,0,0,0,128,
240 , 254,255
6540 BRIGHT 0: GO TO 6000
7900 REM 88888888888888888888 888
7901 REM —

7902
790 3
7904
7905
7906
7907
790.3
7909
79 10
79 1

1

7912
7913
7914
7915
7916
7917
791 El

7919
79.20
792 I

7922

792-

7926

79 34
7935
7936
79 3 7

7939
7940
7941
7942
7943
7944
7945
7946
PoiJi

JlC-Er
>Ubi. i

REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM

I. ,

Baa888BBB8B8BB888B888BB

R:t

B:i

D T

E V

f r

G: J

H 1

1 r

j ^

K :

"

L "
M -

R ^

O fc

R f
S:Jf

T X
U : .;

i H
c b t en i r a p p 'j u e z s u r I NU .

r graph et sue Bine, pas
:le revenir en TRUE UIDEO

7947 REM
794S REM 3 Li
7949 REM
7950 REM 3 V
7951 REM
7952 REM S J
7953 REM
7954 PFM m I
7955 REM
7955 REM

ffl I
795 7 REM
7955 REM Q J
7959 REM
7960 REM K k
7961 REM
7952 REM E3 ri
796 3 REM
7964 REM H h
7965 REM
7966 REM SI P
7967 REM
7966 REM 1 *
7969 REM
3000 RESTORE 5001 FOP
TO USR "u" +7 . READ a
NEXT i

3010 DRTR BIN 00111100
SOU DRTR BIN 01111010
3012 DRTR BIN 11111101
3013 DATA BIN 11111111

POH E

•3030
4031
5032
3033
8034
8035
8036
6037
S03S
8040
8041
8042
804 3
8044
S045
3046
8047
8046
8050
8051
8052
8053
3054
8055
8056
8057
8058
806O
3061
3062
S063
3064
6065
8066
8067
8068
3070
8071
8072
8073
8074
8075
607'=:

.

6877
8078
8060
8031
8032
8083
8084
6035
3036
6037
8088
5090
3091
8092
"093
S094
3095
6096
6097
8096
310©
8101
8102
•3103
8104
8105
5106
8107
3103
8110
6111
8112
3113
S114
•5115
8116
8117
6116
6120
8121
6122
512 3
8124
3125
3126
3127
3125
8130
8131
6132
8133
8134
8135
6136

8140
8141
6142
8143
8144
8145
•3146
8147
8148
6150
8151
3152
515 3
3154
3155
5156
8157
8158
3160
8161
8162
8163
3164
6165
8166
8167

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
REM
DRTR
DATA
DATA
DATA
DATA
DRTR
DATA
DATA
REM
DATA
DATA
DRTR
DRTR
DRTR
DATA
DATA
DATA
REM
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
REM
DATA
DRTR
DRTR
DRTR
DRTR
DRTR
DRTR
DRTR
REM
DRTR
DRTR
DRTR
DATA
DATA
DRTR
DRTR
DRTR
REM
DATA
DRTR
DATA
DATA
DATA
DRTR
DRTR
DRTR
REM
DRTfi
DfiTfi
DRTR
DATA
DRTfi
DRTfi
DATA
DATA
REM
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
REM
DATA
DRTR
DRTR
DATA
DATA
DATA
DRTR
DRTR
REM
DRTA
DATA
DATA
DRTA
DATA
DATA
DATA
DATA
REM
DRTfi
DfiTfi
DfiTH
DRTA
DRTR
DRTA
DRTA
DRTA
REM
[ATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DRTR
DRTR
REM
DATA
DRTA
DRTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DRTA

BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN

B IN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN

BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN

BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN

BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN

BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN

BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN

BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN

BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN

BIN
BIN
BIN
B IN
BIN
BIN
BIN
BIN

BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN

BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN

BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN

B IN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN

01111111
01111111
00111110
00111110
00011100
00011100
00001000
00001000

10000000
11000000
11000000
11000000
11100000
11100000
11100000
11110000

11110000
11100000
11100000
11100000
11000000
11000000
11000000
10000000

00000001
00000011
00000011
00000011
00000111
00000111
00000111
00001111

00001111
00000111
00000111
00000111
0000001

1

0000001

1

00000011
00000001

11111111
11111100
11111100
11111000
11110000
11000000
11000000
00000000

11111111
00111111
001111:. 1
00011111
00001111
00000011
00000011
00000000

11111111
11111110
11110000
10000000
00000000
00000000
00000000
00000000

11111111
01111111
00001111
0000000]
O0OO00OO
00000000
00OOP0OO
00000000

00000000
00000000
00000000
00000000
00000001
00001111
01111111
11111111

00000000
00000000
00000000
00000000
10000000
11110000
11111110
11111111

00111100
01111110
11100111
00000000
11111111
11111111
11111111
11111111

00000000
00000111
00000010
00011110
11110111
01111110
00000111
00000000

00000000
11100000
01000000
01111000
11101111
01111110
11100000
00000000

6165
3170
8171

5173
3174
8175
•3176
3177
•3173
6130
6181
3132

6154
6135
6156
3167
6185
3190
3191
•3192
319 3
5194
3195
6196
6197
3193
3200
3201

: 2 o i

5205
•5206
3207
3250
9999

REM
DATA
DATA
DRTA
DATA
DATA
DRTR
DRTR
DRTR
REM
DRTfi
DATA
DRTR
DATA
DRTR
DATA
DRTR
DfiTH
REM
DRTR
DRTR
DATA
DATA
DATA
DATH
DfiTfi
DfiTfi
REM
DRTfi
DRTfi
DRTR
DRTR
DRTR
DRTfi
DfiTfi
DRTfi
RETU
SAUE

BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN

BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN

BIN
Bin
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN

BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN

RN
"Pet

11111110
00010000
01110001
10011111
11111000
00100000
01 110000

00000000
01111111
C'000 1 000
loooi no
1111100)
000111 1

1

00000100
000011 10

1 1000C C.j

01110101
10 101010
01011000
00 111100
00 101010
1000001 J

10 10000 J

00000000
00001000
00 100000
00001000
00100100
00010000
00030000
00000000

S.008" LI

LISTING 2

6 REM
4-0 GO SUB 7000
45 GO SUB 6000
SO GO SUB 3000

100 PRINT OVER 1,
, y, INK 4, at
105 PRINT 80, AT 1

l-

BRIGHT 1,AT X

23, INK 2, fue

: ,y I =69 THEN GO TO

GO T

GO 5

106 IF fuel -.1 OP Vied THEN GO
TO 1000
107 IF fue I <60 THEN BEEP fuel/1

000 , 40- I fue I /2i
110 GO sub j
111 LET dd=INT (BMr,*F.i »1
1p* ZF

. INKEY* = J* THEN LET y=u-l
. LET rue l = iue I -1; LET a $"•<••: PPINT fiT X,u+1, " "

130 IF INKEY* = k» THEN LET U='J+1
LET fuel = fuei-i LET at = "iV"* pRINT fiT X.,y-l; " "

*

1^-r 1F
,

INKEY$=i« THEN LET x=x + l
,

:

. tt
eI fue l = fue i -1. print at x-1,

"150 IF INKEY»=h$ THEN LET .;=.;-!
LET fuel = fuel -1 PRINT AT X +1

,

y :
" "

155 IF w=5 AND t=9 AND X =14 AND
y=l AND 0=4 THEN PRINT AT X , y ;

a

$: GO TO 11O0
156 IF x>21 OR x<0 OR y>31 OR y

•;0 THEN GO TO 200
160 IF ATTR (X,y)=66 OR ATTR (x
,y)=71 THEN GO TO 1000
170 IF ATTR lx,y>=67 THEN GO TO
2000
175 IF HTTP
400
190 GO TO 100
200 IF y,-31 THEN LET U»W-1;

SUB 4500
205 IF y ;0 THEN LET WbW + 1:
so

210 IF X tO THEN LET t=t-l:
UB 4600
220 IF x,-21 THEN LET t. = t+ 1 : GO

SUB 4700
230 GO TO 10O
300 PRINT BRIGHT 1, INK 7;"—

ETURN
400 GO SUB 2500
401 IF 1.1=5 RND t=9 THEN LET U = l
410 IF w=5 RND t=8 THEN LET v=l
420 IF 1,1=1 RND t=8 THEN LET s = l
430 IF W=2 RND t=10 THEN LET f=

1
431 LET fue I = fU6 I +50
435 PRINT AT X , 'J :

" "

436 LET 0=0+1
440 PAUSE 0: GO TO 100
500 RESTORE 505. FOR n =0 TO 15:
RERD a: POKE USR "P"+n,a: NEXT

n
505 DATA 0,7,2,30,247,126,7,0,0

, 224 , 64 . 120 , 239 . 126 , 224 ,

506 RETURN
550 RESTORE 555. FOP n=0 TO .5.
READ a POKE USR "p"+n,a: NEXT

n
555 DATA 0,254.16.113,159,248,5

2 . 112 ,0 . 127 . 8 . 142 . 249 ,31 ,4 , 14
556 RETURN
600 LET b=b+l
605 IF b;=9 THEN LET j=700: RET

URN
610 PRINT RT aa.b: INK 4," ", I

NK 2, BRIGHT 1,"C" RETURN
700 LET b=b-l
705 IF b =h THEN LET ,1=600

- kU
710 print RT aa,b; INK 2,

T 1. "C" • INK 4; " "
:
RETURN

300 BEEP .1,1: BEER .1,2
.1,3: BE;:P .1.4: BEEP .1,5
RN
301 LET k = .6 BEEP t. ,

802 BEEP h*2/3,0
303 BEEP k ,3,0
304 BEEP k ,0
305 BEER I. *2- 3 .3
306 BEEP I. ,3,2
507 BEER k*2/3,2
803 BEEP k/3.0

RET

BRIGH

BEER
RET 1.

A SUIVRE...
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EXELDOMINO
Sans trop vous miner, tentez de dominer votre machine aux
dominos.

Jean-Michel MACHECOURT

1 IEXELDOMINO par J.H MACHECOURT
2 CALL HRGF'FiCALI. POKE < 50432 , 1 62 , 5 , 45 , 1 62 , 1 36 , 45 , 1 , 1 62, 5 , IS , 1 62 , 200 , 45 , 1 )

3 CLS "bMB":CALL COLOR < "ObMHL I" >: CALL HRON( "M" ,1 , 17) ICALL EXEC(50432>
4 CALL DM<16,0) : RANDOMIZE : DIM AC 28 > , B( 28 ) , C( 13 ) , D( 13 ) , E < 13 ) ,F< 19)
5 DATA 0,0,1,0,1,1,2,0,2,1,2,2,3,0,3,1,3,2
6 DATA 3,3,4,0,4,1,4,2,4,3,4,4,3,0,5,1,5,2
7 DATA 5,3,5,4,5,3,6,0,6,1,6,2,6,3,6,4,6,5,6,6
8 FOR 1=1 TO 28:READ A(I):READ B(I):NEXr I

3 R , S , G , H=6 i K ,L , M , N=8 : XG=320 : XH=303 : YG-54 : YH =36
10 FOR 1=1 TO K
11 J=INTRND(28) : [F A(J)=8 THEN 11 ELSE C< I)=A< J) lO< I )-B< J) xA<J>»8
12 J=INTRN0(28> : IF A(,J>"8 THEN 12 ELSE E( I >=A<J> :F< I > =6( J) : A< J>=8
13 NEXT I: CALL 00(M):GOSUB 38:CALL COLOR ( "ObMH"

)

14 !

15 FOR 1 = 1 TO LlIF E(I)=G AND F(I)=H THEN 16 ELSE NEXT I:CALL DM( 1 ,G ) : GOTO 18
16 GOSUB 74 j CALL 0V(293, 75 ,G ,H> :GOTO 43
17 !

18 CALL KEY1 < V , Ul ) :IF W=0 THEN 18
13 IF U=43 THEN 22
20 IF Y<>48 THEN 18
21 CLSlFOR 1=1 TO KlIF C < I > = G AND 0(I)=H THEN 23 ELSE NEXT I:CALL DM(2,3)
22 G-G-1 lH«H 1 : PAUSE .5lIF G>=0 THEN 15 ELSE CALL DM< 12,3) : GOTO 34
23 CALL DM(13,1 > :C(I> ,D(I)=8:G0SU6 97 : N=N- 1 : CALL DV< 293, 75, G ,H) :GOTO 25
24 !

23 IF N< >0 THEN 26 ELSE CALL DM ( 15 ,3) :GOTO 94
26 FOR 1 = 1 TO L
27 IF E(I)=G AND F(I)=G THEN S=G:GOSUB 74:G0SUB 76:G0T0 43
28 IF E<I)=H AND F<I)»H THEN R=H: GOSUB 74: GOSUB 85: GOTO 43
29 IF E(I)=G THEN S=F(I):GOTO 31
30 IF F(I)=G THEN S=E(I> ELSE 32
31 GOSUB 74:G0SUB 81:G0T0 43
32 IF E(I)=H THEN R"=F< I > iGOTXl 34
33 IF F<I)=H THEN R=E(I> ELSE 35
34 GOSUB 74: GOSUB 30: GOTO 43
33 NEXT I

36 !

37 FOR 1 = 1 TO 28:IF A(I)<>8 THEN 40 'ELSE NEXT I:CALL DM(3,3):F0R 1 = 1 TO 19
38 IF C(I)=G OR D(I)=G OR E(I)=G OR F(I)=G OR C(I)=H OR D(I)=H THEN 43
33 IF E<I)=H OR F(I)=H THEN 43 ELSE NEXT I:CALL CiM( 1 2 , 3 ) : GOTO 94
40 CALL 0M(4,0> :L=Lt1 :M=Mt1 :CALL DO<M)
41 J=INTRN0(28> : IF A(J)=8 THEN 41 ELSE E<L)=A< J) :F(L )»B( J) : A( J) =8 :GOTO 25
42 !

43 IF" M>0 THEN CALL DM ( 5 , ) ELSE CALL DM ( 1 1 , 3 ) : GOTO 94
44 CALL KEY1(0,W):IF UJ=0 THEN 44
45 CLS: IF U< >43 THEN 51
46 !

47 FOR 1 = 1 TO 28:IF A(I)()B THEN 48 ELSE NEXT I:CALL DM(6,1):G0T0 25
48 J=INTRND(28> : IF A(J)=8 THEN 48
43 CALL DM(7,0> :N=Nt1 :K=Kt1 :C(K)=A( J) :D(K>=6( J) :A( J)=8:G0SU6 38:G0T0 43
50 !

EXELVISION EXL 100
LA COHH&&B c'B9T

FAUT

K0£Ljxt£c.

28) :T=0-48:PRINT T

(20,32) :U=V-48:PRINT U

SERVEUR MINITEL
HEBDOGICIEL
36 15 91 77

HG puis Envoi.

51 IF V<>48 THEN 43 ELSE CALL DM ( 8 , 1

)

52 CALL KEY1(0,W):IF W = THEN 52
53 IF 0<48 OR y>54 THEN 52 ELSE LOCATE (20
54 LOCATE ( 21 , 28 ) : PRINT T:PAUSE .5
55 CALL KEY1 (V,U) :IF W=0 THEN 55
56 IF 0(48 OR 0)54 THEN 55 ELSE LOCATE
57 LOCATE <21 ,32) :PRINT U : PAUSE .5
58 FOR 1=1 TO K:IF C<I)=T AND 0(I)=U OR C ( I ) =U AND D(I)=T THEN 60 ELSE NEXT I

53 CALL DM(2,3):G0T0 43
60 IF C(I)=G AND D(I)=G THEN S=G:GOSUB 72:G0SUB 76:G0T0 25
61 IF C(I)=H AND D(I)=H THEN R=H:GOSUB 72:G0SUB 8S:G0T0 25
62 IF C(I)=G AND D(I)=H THEN IF T=G THEN 64 ELSE 68
63 IF C(I)=H AND D(I)=G THEN IF T=H THEN 67 ELSE 65
64 IF C<I)=G THEN S=D(I):G0T0 66
65 IF D(I)=G THEN S=C<I) ELSE 67
66 GOSUB 72: GOSUB 81:GOT0 25
67 IF C(I)=H THEN R=D(I):GOT0 63
68 IF D(I)=H THEN R=C<I) ELSE 70
63 GOSUB 72: GOSUB 90:G0T0 25
70 CALL DM(14,3) :GOTO 43
71 !

72 CALL DMM3.- •• N- 1 : D ( I > , C ( I > =8 : GOSUB 38:RETURN
73 !

74 CALL 0M(9,0; n M-1:CALL 00(M> :E< I ) ,F( I >=8: RETURN
75 !

76 IF XG<64 AND XG>47 AND YG=54 THEN 82
77 IF XG<40 AND YG=54 THEN 78 ELSE 79
78 XG=XGt8:YG=29:CALL DU( XG, YG , G , S> : YG=23 :G=S: XG=XGt22 : RETURN
79 IF YG=54 THEN XG=XG- 19 :CALL OU(XG , YG ,G,S> :G=S: RETURN
80 IF XG<60 THEN 83 ELSE CALL DV( XG, YG,G , S> : G=S : XG = XGt 19 : RETURN
81 IF XG<30 AND YG=54 THEN 78
82 IF YG=54 THEN XG=XG-34 : CALL DH( XG , YG , S, G> :G=S : RETURN
83 CALL DH<XG,YG,G,S) :G=S :XG=XGt 34: RETURN
84 !

85 IF XH<90 AND XH>68 AND YH=96 THEN 91
86 IF XIK63 AND YH=96 THEN 87 ELSE 88
87 YH=115:XH=XH-8:CALL 00 ( XH, YH, R, H> : YH=1 24: H=R: XH=XHt 15 : RETURN
88 IF YH=96 THEN XH=XH - 19 :CALL OU(XH, YH,H,R) :H=R : RETURN
89 IF XH(70 THEN 92 ELSE CALL DV( XH, YH,H, R >: H=R : XH = XHt 19 : RETURN
90 IF XH<63 AND YH=96 THEN 87
91 IF YH=96 THEN XH=XH-34 :CALL DH( XH , YH, R, H) :H=R : RETURN
32 CALL DH(XH,YH,H,R> :H=R:XH=XHt34:RETURN

34 CALL DM (10,3)
95 CALL KEY1(V,W):IF U=0 THEN 95 ELSE IF U=48 THEN RUN
96 CALL HROFFzCLS "BCC":CALL EXEC (50433 ): END
37 !

38 X=4:Y=155:IF YH=96 THEN Z=140 ELSE Z=155
99 FOR I=Z TO 169:CALL LINE( "M" ,0 , I ,319 , I ) :NEXT I

100 FOR 1=1 TO K
101 IF C(I)=8 OR D(I)=8 THEN 104
102 IF X>=310 THEN X=4:Y=140
103 CALL OH(X,Y,C(I> ,D(I> > :X=Xt35
104 NEXT I: RETURN
105 !

106 SUB DH(X,Y,G,H)
107 FOR 1 = 1 TO 33:CALL LINE ( "W" , Xt I , Y, X t I -4 , Yt10> :NEXT I

108 CALL LINE("R",Xt17,Y,Xt13,Yt10>
109 FOR 1-11 TO 14:CALL LINE( "B" ,X-3, Y t 1 , X t 29, Yt I ) :NEXT I

110 FOR 1=1 TO 4:CALL LINE( "6" , Xt33 , Yt I , Xt 29, Yt 10t I > :NEXT
111 CALL LINE("W",X-3,Yt10,X-3,Yt14>
112 CALL LINE("W",Xt28,Yt10,Xt28,Yt 14)
113 ON Gt1 GOSUB 116,117,118,113,121,122,123
114 X=Xt16:0N Ht1 GOSUB 116,117,118,119,121,
115 GOTO 128
116 RETURN
117 X=Xt6:Y=Yt5
118 X=Xt7:Y=Yt2
119 GOSUB 117
120 X=Xt3:Y=Yt2
121 GOSUB 120:X
122 GOSUB 117: GOSUB
123 GOSUB 118:G0SUB

GOSUB 124:X=X-6:Y=Y-5:RETURN
GOSUB 124:Y=Yt5:X=X-2:G0SUB 1!

'., 123

4:X=X-5:Y=Y -7:RETURN

GOSUB 124:X=Xt6:Y=Yt5:G0SUB 124 : X=X-9 : Y=Y -7 : RETURN
Xt1 :Y=Yt7:G0SU6 124 :X=Xt 10: Y=Y-5: GOSUB 1 24 :X=X - 1 1 :

Y-

121 : RETURN
121 : RETURN

124 CALL PLUT("B",X,Y)
125 CALL PLOTC'B", X,Y<1>
126 CALL PLOTC'B", Xt1 ,Y>
127 CALL PLOTC'B", Xt1 ,Yt1 ) :RETURN
128 X=X-16:SUBEND
129 !

130 SUB DV(X,Y,G,H)
131 FOR 1 = 1 TO 16:CALL LINE ( "U" , Xt 1 14 , Y-6, Xt I - 7 , Yt 19) : NEXT I

132 CALL LINE("R",X,Yt7,Xt16,Yt7)
133 FOR 1=20 TO 24:CALL LINE( "B" ,X-6, Yt I , Xt9, Yt I > :NEXT I

134 FOR 1=1 TO 5:CALL LINE( "B M ,Xt20 , Y-6t I , Xt9, Yt 19t I ) :NEXT I

195 CALL LINE("UI",Xt9,Yt19,Xt9,Yt24)
136 CALL LINE("W",X-7,Yt19,X-7,Yt24)
137 X=Xt3:0N Ht1 GOSUB 140,141,142,143,145,146,147
138 Y=Yt13:X=X-6:0N Gt1 GOSUB 140,141,142,143,145,146,147
139 Y=Y-13:X=Xt6:G0T0 152
140 RETURN
141 GOSUB 148:RETURN
142 X=X-4:G0SUB 148 :X=Xt8:G0SUB 1 48 :X=X-4 :RETURN
143 GOSUB 148
144 X =Xt6:Y =Y-3:G0SUB 1 48 : X =X- 1 2 : Y = Y 1 6 : GOSUB 1 48 : X = X 1 6 : Y = Y -3 : RETURN
145 GOSUB 144:X=X-2:Y=Y-3:G0SUB 1 48 : X=X t 5 : Y=Y t6 :GOSUB 1 48 :X=X-3 : Y=Y-
146 GOSUB 148: GOSUB 145: RETURN
147 GOSUB 142:G0SUB 145:RETURN
148 CALL PLOT ("6'

143 CALL PLOTC'B'
CALL PLOTC'B'
CALL PLOTC'B'

-9:SUBEND

,X,Y)
,X,Yt1

)

,Xt1 ,Y)
,Xt1 ,Yt 1

>

RETURN
150
151
1S

153 !

154 SUB DO(M)
155 FOR 1=1 TO 14:CALL LINE ( "M" , 0, I , 319, I > : NEXT I

156 X,Y=1:F0R 1=1 TO M:FOR J=1 TO 5:CALL LINE( "B" , X, Yt J , Xt33, Yt J ) :NEX
157 CALL LINE("W",X,Y,Xt33,Y) :CALL PLOT ( "R" ,Xt 17 , Y

)

158 X=Xt35:IF X>310 THEN X=1:Y=8
159 NEXT I:SUBEND
160 !

161 SUB DM(P,0)
162 CLS
163 ON P GOTO 164,165,166,167,168,169,170,171,172,173,174,175,176,17
164 0*=STR»(Q) :Q*="PAS DE DOUBLE "8Q*£" ET WOUS? 0UI=0/N0N=1 " : GOTO 1

165 Ot="VOUS N'AVEZ PAS CE DOMINO" :GOTO 180
166 0»="PLUS DE PIOCHE.JE PASSE" :G0TO 180
167 0*="JE PIOCHE":GOTO 180
168 Ot = "0 POUR JOUER / 1 POUR PIOCHER" :GOTQ 180
163 0*="PLUS DE PIOCHE.VOUS PA88EZ":GOT0 180
170 Ot="UOUS PIOCHEZ":GOT0 180
171 Q*="INDIQUEZ SES VALEURS ../,. " : GOTO
172 0*="JE JOUE":GOTO 180
173 0*="UNE AUTRE PARTIE ? 0UI=0":G0T0 180
174 Ht="J'AI GAGNE":GOTO 180
175 0*="LE JEU EST BLOOUE":GOTO 180
176 0*="UOUS JOUEZ":GOTO 180
177 Ot="CE DOMINO NE CORRESPOND PAS":GOTO 180
178 0*="VOUS AUEZ GAGNE":GOTO 180
179 0»="EEXXEELLDDOOMMIINNOO"
180 LOCATE (20, (40-LEN(Q»> )/2) :PRINT Q*
181 LOCATE (21 , (40-LEN(Q*> )/2) :PRINT 0»:IF 0(4 THEN PAUSE
182 SUBEND

"7,1/

80

i e o

AMSTRAD
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860 SYMBOL 217,32,112,240,248,252,
253 , 233 , 235
870 SYMBOL 218,16,56,124,126,126,2
55 , 253 , 235
880 SYMBOL 213,56,124,116,118,113,
126,124,56
890 SYMBOL 220,13,18,57,124,125,12
4,124, 56
900 SYMBOL 221,8,28,62,127,127,65,
34,28
310 SYMBOL 222,102,187,19,18,18,18
,52,1 14
920 SYMBOL 223,18,18,18,18,18,146,
31,102
930 IF C=1 THEN 350
340 GOTO 2370
950 INK 5,3:PAPER 1: CLS: PAPER 5 : PE
N

360 SYMBOL 242,8,8,8,8,8,8,8,255
370 SYMBOL 243,0,0,0,0,0,0,0,255
380 IF C=2 THEN GOTO 2230
390 C=0
1000 FOR BX=1 TO 20 STEP 2

1010 FOR BY=18 TO 24
1020 B1*=CHR»(242) :B2*=CHR*( 243

)

1030 LOCATE EX, BY
1040 IF BY/20 INT (BY/2) THEN 1070
1050 PRINT B1*;B2»;
1060 GOTO 1080
1070 PRINT B2*;B1»;
1080 NEXT
1090 NEXT
1100 PAPER 1

1110 PIEt=CHR»(216) tCHRt(217) tCHR*
(218)
1120 PAPER 5:F0R 1=1 TO 18 STEP 3:

LOCATE 1,25:PEN IOiPRINT PIE*;:NEX
T I:LOCATE 19,25:PRINT CHRt(216)tC
HRt(217) ; :PEN 2

1130 WIND0WB1 ,1 ,20,1 ,7:PAPERU1 ,0:C

L S01 :PENB1 ,3:L0CATElt1 , 10,4:PRINTB1

,STRING*(10,CHR*(143) ) ;CHR$( 133) ;

:

1130 UINDOUB
L0CATEB1 ,10,3:PRINTB1 , STRING* ( 10 ,

C

CLSB2 :PENB1
HR*( 192) ) ; :L0CATEB1 , 19 , 3 : PRINTB1 ,C 1

, "tableau:"
HR*(138) ;CHR*<133)

;

PEN 0:IF TA=
1140 L0CATEB1 , 1 3 , 2 : PRINTB 1 ,CHR*(13 1200 FOR BX=
8) ;CHR*(133) ; :L0CATEtI1 ,19,1 :PRINTB 20 TO 25
1 ,CHR*(214> ;CHR*(215> ; :PEN81 ,4:L0C 1210 LOCATE
ATEB1 ,XC,2:PRINTB1 ,CHR*(193> ; :LOCA 1220 IF BY/2
TEB1 ,1 ,7:PENB1 ,7:PENB1 ,4:L0CATE81

,

1230 PRINT B
10,7:PRINTB1 , " tab I eau :

" ; USINC'B"

;

1240 GOTO 12
TA; . 1250 PRINT B
1150 PEN 10:PAPER 1 : FOR MC=10 TO 1 1260 NEXT
7:L0CATE 13,MC:PRINT CHR»( 1 33 ) ; :NE 1270 NEXT
XT MC: LOCATE 17, 10: PRINT CHR*(135) 1280 PAPER 5
;CHR«(131 ); IPEN 2:L0CATE 17,11:PRI LOCATE 1,25:
NT CHR«(171) ; lLOCATE 17,12:PRINT C T I:LOCATE 1

HR»(170); HR*(217);:PE
1160 PEN 9: LOCATE 15, 8: PR INT "SUPE 1290 PEN 10:
R";:LOCATE 15,9:PRINT "BONUS" ;: ORI 3:L0CATE 19,
GIN 545,238:DRAW 0,-100,5 XT MC:LOCATE
1170 GOTO 1620 ;CHRt(131)j:
1180 TA=2:C=1:TP=15:REM «* TRACE T NT CHR»(171)
2 «*» HR»(170);

1,20,8,25: PAPERB2 , 1

:

4:L0CATEB1 ,10, 7: PRINTB
;USING"B";TA; :PAPER 5:
2 THEN SC=SCt100
1 TO 20 STEP 2: FOR BY=

BX , BY
<>INT(BY/2) THEN 1250
1*;B2*;
60
2*;B1»;

:FOR 1=1 TO 18 STEP 9:

PEN 10:PRINT PIE*;:NEX
9,25:PRINT CHR»(216)tC
N 2
PAPER 11F0R MC=10 TO 1

MC:PRINT CHR* ( 133) ; :NE
17,10:PRINT CHR* (135)

PEN 2: LOCATE 17,11 :PRI
; :LOCATE 17,12:PRINT C
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g<?M ^JUDOKA
En usant au mieux de voire science des arts martiaux, ten-
tez de delivrer la belle princesse prisonniere du temple du
diable...

Pierre DOR

Mode d'emploi :

Tourne sur version de base. ATTENTION, lors de la frappe de ce pro-
gramme, TOUS les caracteres entre guillemots (lettres, chiffres ou signes
aulres que les FONTS) qui ne font pas partie d'un texte coherent, sont
a taper en mode GRPH.
L'appui sur une touche quelconque interrompt la presentation.
Vous devez pour delivrer la princesse, (aire preuve d'une grande maitrise
des arts martiaux en affrontant trois epreuves de difficulte croissante :

CANON X07

- 1ere 6preuve : parer des etoiles meurtrieres.
- 2eme epreuve : parer les attaques d'un adversaire arme d'un baton.
- 3eme epreuve : parer les attaques de dangeureux rapaces.
Vos parades s'effectuent a I'aide des touches directionnelles du curseur
de la maniere suivante :

- Fleche haul : coup de pied vers le haut.
- Fleches haut/droite : bond avec coup de pied vers le haut.
- Fleche droite : coup de pied devant sol.

- Fleche bas : bond avec coup de pied vers le bas.
- Fleches bas/droite : bond avec coup de pied devant soi.

La perte du niveau de vie des belligerants, est symbolisees par la diminu-
tion des colonnes situees a gauche et a droite de I'ecran.

o juD'.iKa par
1 16K)

10 F-ONT* ( 12bl ='

12 FUNf S ( 12V) ='

14 FUNIS I 130) '

16 FUNTS(131 )='

13 F0N1S(132>='
16
20 FONT* t 133)='

. 128
22 f-UNl S ( 136) ='

28
24 FONTS(137)=
26 F0NTS!13S>=
23 FUNIS! 139) =

30 FONTS! 144)=
32 F0NTS(145)=
34 F0NTS(146>=
36 F0NTS(147>=

PIERRE DOR sur CANON x-07

0.0.0. 12. 16. 32,64.64
0,0.240, 17,0, 16.37.3?
"0,0.0.0. 128.64.32.-5?
"0,0. 0.0.0. 37. 16, 16
"123, 128. 128. 128,64,64,36,

"124,96. 252. 16. 124. 1 28.75?

"252,0. 252, 0, 252, 124. 178. 1

"252.0.252.0.252,248.4.4
248, 24.252.32.248.4,25?.

4

"0,0.0.0.0.0. 128.0
" 17. 1 6,60,4,4,4, 12.740
"252, 0, 252.0.0,78,774,0
"252,0,252,0,4. 17.704,44
'252.0.252,0, 1 28. 197, 197,

7

-752.0.252,0,0.96, 152.4
"192.32,240, 128. 128, 178, !

7

"32,32.24.4,4,0,0.0
/: 1 7". " C IANOQ" .

" 7^4".

pourrez vous sauver la
emple du diable "». . .

"

rintmids( as, h. 10)

thennext:g0t050
e, . ,o,o:definta-z:a=rnd(0)

20
^3 FONTS! 148)
40 FONTS* 149)
3.292
42 FONTS ( 150)
44 CLSlPRINT"
UV ,

" YY" I

48 AS="
PRINCESSE DU
30 F0RH-1TO80
52 L0CATE9, 1 :i

54 ifinkeys="
ioo cls:consol
#ioo*i : i»4
102 GUSUB9100
104 CONSOLE 1 . 1

C0NSOLE0.4
106 L0CATE15.2
107 L0CATE15.

1

RINT"/: ( ?| "

108 LINE(O.O)

-

110 LINE(2,0)-
112 LINE(SS.O)
)

114 LINE (87. O) -(87. 31) : LINE (88, 31 )-(flfi.n

:locatei5.3:print"H c c c - s

:

: PRINT" I I "+CHRS< 140) +'C t "I

:PRINT"CEtCf:L0CATE13,0:P

(0,31) :LINE(1,31>-(1,0)
12.31) :LINE(3,3D-(3,0)
- (83, 31 ) : LINE (86. 31 ) - (86, O

*-.<)<) FONTS! 128)
502 F0NTS(129>
8, 96
504 FONTS (130)
,32
306 F0NTS(131)
508 F0NTS(132)
, 128
310 FUNTS(133)
312 FONTS (136)
bl4 FONTS (137)
516 F0NTS(138)
518 F0NIS(139>
520 FONTS! 144)
522 F0NTS(145)
524 F0NTS(146>
28
526 F0Nrs<147)>

"0.0.0,0, 0,60,64, 77
= "0, 100. 148, 144, 14B, 160. IB

= "0, 128. 128, 192,32, 160. 1 60

="44.28. 12.0.0,0.0,0
=" 192.204,8. 132, 1 36, 144,96

= , 4,3.8, 16. 12. 0,0,

O

"12,48,240,28,252, 12, 12,0
="192,0,0,0, 128.64,32, 16
="8. 132, 96, 24, 4, O, 0,0
="0,0.128.64,32.208.56,56
="192,0.0,252.0,0, 124, 128
"0, 12, 12.252.28. 32. 192.0
»" 204, 48,68, 136, 16,32,64,

1

'112, 192,0,0,0,0.0,0

528 FONTS (148)= "0.0. 0,0.0. 48. 48, 240
330 F0NrS(149>»"140,144. 144, 144, 72, 72. 12
0,240
5 32 FONTS! 150) ="0,0, 0,0, 0.0, 12.16
534 FONTS (131) ="32. 76. 68, 60. 0,0, 0,0
336 FONTS ( 152) ="0. 100,232.4, 136, 144,96,

1

28

53S* FONTS (224)=" 136.80,4.8.0. 16.77. I ?«
340 FONTS! 1 53 ) * "0 , 64 . 1 28 , 184. 1 16 .4,9.0
342 FONTS! 154)="0.0. 0.0.0. 0.0,

O

544 FONTS! 1 36 ) = " . 24 . 36 . 48 . 48 . 144. a* .

O

346 FONTS! 15?)="0. 0,0.0. 0.0. O.O
548 FONTS (225) ="0.0. 0.0. 48. 12,0.0
5bO F0NTS(228)»"0.0.O.0.O.0. 192.25?
332 FONTS ! 229) »"24. 36. 36. 36. 20, 28 . 1 1 7. I 3

6

334 FONTS (231 )-*0, 0.0. 0.0.0. 128. 192
356 FONTS (233) -"32. 28. 0.0, 0,0. 0,4
338 FONTS (236) ="0,240, 32, 60. 60.64. 128. 3?
560 F0NTS(237)="160. 208, 144,224.96, 152,

1

28, 128
362 FONTS (239) ="8, 16. 16. 16. 16, 16. 28.56
364 FONTS (240) ="48. 80. 136, 132. 128. 128,0,

566 FONTS (241 >
=" 128. 128.64.32, 144,80. 117

,224
568 F0NTS(242) = "24.36,36.36,20,28, 16. 40
370 FONTS (244) ="0,0, 252, 0,0,0,0,0
5/2 FONTS (243) ="0,28, 240. 220,0.0.0,

4

574 FONTS! 246) ="64, 136. 16,757,60,64, 178,
32
S76 F0NTS(247)»"160,2O8, 136, 224, O, I 7B , 1?

8,128
578 F0NTS(249)="48.72,72. 72,56, 76, 196, 13
2

580 FONTS (251) ="0,0,0,0,0, 192,64,64
582 FONTS ( 25 2) " 32, 28,0,0.4, 4, O,

O

384 FONTS (253) ""32.228, 28. 248, 4. 8, 252, 56
586 FONTS (234) ="128, 128, 120,4,224,24,4,0
388 FONTS ( 135)="0,0,0,0, 192.48,204,60
590 F0NTS(138)»"12, 16,228,248,4,4,0,0
592 FONTS (139) ="32, IOO, 156,248,4,8,252,6
O
900 L0CATE2, 1 .* PRINT "Y.* / "

1 L0CATE2 . 2 : PR I NT
"TXN" :L0CATE3,3:PRINT"V00"
902 U0SUB8S00
lOOO L=J: J-STICK(O) : IFL=JTHENJ=0
1002 ONJGOSUB2300, 2000, 2400, 2100, 2200
1050 I FCC >0AND(ET=00RET=2) THENLOC ATFX , Y

:

PRINT" "|

1052 onet+1g0sub3000, 3200. 3 ioo, 3poo
iioo ifs=ithens=o:locate2,o:print- m
fcLSEIFJ=OANDC< >0THEN1000
1102 L0CATE2, 1 1 PRINT "Y! / " : L0CATE2 , 7 ! PRI

N

r "txn":locate3. 3:print b voo"
1104 G0T01000
2000 S=l
2002 l0cate2,3.'print"
int-ia "

2004 l0cate2, 1 : print " 7 e 43 ": logate2 - o: bpi
nt-/: iu":return
2 IOO S=l
2102 L0CAIE2,3:PRINT" "( :locate2.?:pb

:locate?,?:pp

INT"IA "

2104 L0CATE2, 1 : PRINT "?[ 23" : LOCATE2. O: PRI
NT"/: ; " : RETURN
2200 S=l
2202 L0CATE2, 3:FRINT M

"

,

l L0CATE2. 2: PR
INT" JAOQ"
2204 L0CATE2, 1 1 PR I NT " ? t

N
" 1 LOG ATE 2 . O: PPT

N

r"/: i "1 RETURN
2300 L0CATE4,3:PRINT" "1 :L0CATE4.2:PPIN
T"45" : LOCATES, 1 : PRINT "U" : RETURN
2400 L0CATE4,3:PRINT" "1 : L0CATE4. 71 PRIN
T"23":RETURN
30O0 1FC=0THENX=12: Y=RND ( A) *4 : C=l
3002 X=X-l: IFX>5THEN3020
3004 IFY=3THENIFJ=20RJ=4THENY=Y-1
J0U5 IF (Y=JANDJ=5)0R(Y=2ANDJ=3)0R(Y«1 AND
( J=4URJ=1 ) )UR( V*0ANDJ=2) THEN3012
i006 IFY=0AND!J=00RJ=1ORJb3) THENY-Y*

J

3UO/ 1FdCREEN(X, Y>=32THENX»X-1 : G0T03006
300b LOCATEX, Y: PRINT "7" I : BEEP- 1 . 7IC=0: V"
V+i: PRESET (1, V) : PRESET (2. V>
SO10 FOKH=OT0300:NEXT: IFV-30THEN9000ELSE
Re 1UKN
3ul2 lucatex+1 . y: print "77" ; : beep-2000.5:
forh=oto3oo:next: locatex+i

, y: print" "

.

3014 c =0:o=0 + 2: preset (86,0) 1 preset (87.0)
i preset (86,0-1 ) 1 preset (s7, 0- 1

)

3016 ifo< 30thenreturn
3018 line (87, 0) - (87,30) : line (86, 0> - < 86,

3

o) igotosooo
3020 locatex, yl ifd= 1 thend-o: print "e . - i el
seprint" ,g"; :d=1
3022 RETURN
3026 1F0<30THENRETURN
3100 IFXOTHEN3000
3102 1FP=1THENY»Y-I : IF Y< 0THENP=0ELSEG0TO
3OO0
31 04 Y-Y+l: IFY>3THENP=i:GOT03100ELRE30no
3200 IFC=0THENZ=RND(A)*4+1 : ON7G0SUB330O,
3304, 5308,3312
3202 C=C+1
3204 0NZG0T03206, 3208, 3208. 3210
3206 X»l I IFJ=10RJ=4THEN3220ELSEIFC»ITHEN
3232ELSERETURN
3208 X=2: IFJ-3THEN3220ELSEIFC-ITHEN3237F
LSfcRETURN
3210 X=3: IFJ=3THEN3220ELSEIFJ=20RJ=40RC<
I (HENRETURNEL5E3232
3220 LUCATE6.X:PRINT"7M : BEEP-2000, 5: FOR
h=oto3oo:next
3222 L0CATE6,X:PRINT- "

t : c=o
3224 0=0+2: PRESET (86,0) : PRESET (87, O) : PRE
SET (86,0-1) :PRESET(87,0-1

)

3226 IFO< 30THENRETURN
3228 LINE (87,0) - (87,30) : LINE (86,0) -(86,3
o) :locate7.

i

3230 PRINT" ":L0CATE?,2:PRINT" ":loc
ATE7,3:PRINT" " 1 :G0T08000
3232 IFSCREEN(4.X)«32THENY=3: A»»"7 "FL
SEY=4:AS="7
3234 locatey,x:printasi :beep-i,7:c=o:for
h=oto5oo:next
3236 v-v+ ii preset (1, v) : preset (2, vi

:>EuN6$Sg 95 P/W

K'EXftTf

SERVEUR MINITEL
HEBDOGICIEL
36 15 91 77
HG puis Envoi.

3238 IFV-30THEN9000ELSE RETURN
3300 L0CATE6,1:PRINT"ZCJ0":L0CATE7,2:PRI
Nl "16B":LOCATE7.3:PRINT"D-9 -;

3302 RE I URN
3304 LOCATE?, 1 :PRINT" 89" : LOCATE6. 2: PRIN
r •lmrp-:locate7.3:print-d-9 -i

3306 RE1URN
3308 lucate7, 1:print" • : l0cate6, 2: prin
T"zciw:locate7,3:print"-fhk-;
3310 RETURN
3312 L0CATE7. 1:PRINT" : LOCATE?, 2: PRIN
r- iw-:locatea.3:print"loshk":
3314 RETURN
8000 Er»ET+i:o-o
8002 LOCATE 17, 2:PR1NTCHR*( 140*ET> 1

3004 G0SUB8300
8006 IFET-3THEN8600ELSEIFET-2THEN8O1O
8008 RETURN
8010 F0Nr*(153)-"0.0.4, 248, 200, 20, 28,0
8012 F0NTSI134>'"0,0,224,24,48, 16,8,232
8014 FONTS! 136) -"0.28,20, 8, 112, 108,0,0
8016 F0NT«(137)--232,8, 16,48, 112, 192,0,0
2
8018 RETURN
8500 0UT«,HF4,235
83U2 UUTB<HF3,0
8304 F0RH.253T00STEP-1
8bU6 0UTI.HF2.H
8308 NEXT! RETURN
8600 CLS: PRI NT -BRAVO !!' Vou* mvmx VAINr
U ! «t Ituv. l.Drincess. >•"
8610 IFlNKET*-'-THEN8610ELSE9001
9000 CLS: PRXNT'D.mot. ! -

, "Vous svsz o.N
U. .

. ":GUT08610
V001 CLS:PRINT, "OESIREZ VOUS REJOUER"
9002 1FTKEY("0*ITHENRUN
V004 1FINKEYS-" "THEN9004
9006 GOT09O02
9100 FUNTS(128)-"232.252. 196. 188, 196,248
, 132.252
9102 FONTS (129) «"232, 232, 196. 188. 188, 188
, 196,232
V104 FONTS! 130) -"232. 232. 140. 1 16. 4, 1 24,

1

32.252
9 106 FONTS ( 131 ) -"252. 232. 204, ISO. ISO. IRQ

, 180,252
V108 HON IS ( 132) -"232, 232. 232. 252. 232. ?->?
,252,232
9HO FONTS(132)-"252.232,232.232.237,?37
,252,252
VI 12 FONTS< 140) -"236, 204,236.236. 236, 236
, 196,252
9114 FONTS(141)-"196.184. 248 , 228 , 220 , 1 PB
, 128,232
9116 FONTS (142) -"196, 184,248. 224,248. 184
, 196,232
9118 F0NIS(143)-"244,228,212, 180, 128,244
,244,232
V120 RETURN

THOMSON T07,
T07 70.JHO5W
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1178 IF INKEY*<>""THEN1178
1188 A»=INKEY*:IF A*OCHRs< 13JTHEN1 188
1198 CLS:B0X<8,8>-<39,24>"»",5:C0L0R3:L0
ChTE4,1>8
1288 PRINT"IL EXISTS 8 TABLEAUX DIFFERE
NTS:":L0C«TE4,3:PRINT"Leur difficulte vl
«n croissant":L0CRTE4,5:PRINT"Il est p

ossible de cossencer par" : L0CATE4. 7: PRI
NT"n> isporte quel tableau en tapant":LO
CATE4,9:PRINT"son No <de 1 a 8) .Si le t

ableau"
1218 L0CATE4, ll:PRINT"est reussi,le suiu
ant se trouvera" :L0CATE4^ 13: PRlNT"auto»a
tiquement selec tionne-"
1228 L0CATE6, 15: PRINT" II faudra eojalemen
t choisir la":L0CRTE4, 17: PRINT" ui tesse
de jeu:l(LENT)->4<RAPIDE)":L0CATE6,19:PR
INT"Enfin, des JOCKERS peuvent etre":LOC
«TE4,21:PRINT"utilises< jusqu'a 8)»ais il
s font":L0CATE4,23:PRINT"perdre 18 Pts e
nergie"
1238 C0L0R4,5:L0CflTE28,39iPRINT"TAPEZ SU
R ENTREE";:As=INPUT$(l):IF A*OCHR«(13)T
HEN1238
1248 C0L0R3,e:RETURN
3888 ' FIN DE JEU
9888 CLS: SCREEN, 4, 4: «TTRBl,l: LOCATES, 2: C
0L0R1 : PRINT "MAIS" : ATTRB8, 1 : LOCATE 1, 4: COL
0R7: PR I NT "ATHENA" : ATTRB8, 8: C0L0R2: LOCATE
1,5: PR I NT "LA DEESSSE" : LOCATES, 6: PR INT" AU
X YEUX PERS":L0CATEI,9:C0L0R3:ATTRB8,l:P
RINT"SAUVE ULYSSE. .

. ":L0CATE8, 18:ATTRB8,
e
9188 GN-e:GOTOieeee
9500 GN=1
18888 FORI -eT0184STEPlB4: FOR J-7T011STEP4
leeie line<63*i, j>-< 143+1, j>,e: line <63+i
<-77*I. iee, 7) -( 53-1-1 +77*1/188, 11), 8: NEXTJ,
I

18838 RESTORE 18848: FOR 1*1 TO 1 2 :READA, B,C,
D:LINE<A,B>-<C,D>,8:NEXT
18848 DATA 152,138,152,15,158,15,158,138
, 167,5, 143,5,143,5,143,13,143. 13,167,13,
167, 13, 167,5, 152,9, 152,5, 152,8. 158,8, 158
,6, 158, 5, 147, 13, 147, 15, 147, 15, 163, 15, 163
.15,163,13

18856 FORI=8TOl:FORJ=71T01 19STEP24
18868 LINE(J+96*I, 12>-(J+96*I, 15), 6: LINE
-<J+96*I+8,23),6:LINE-(J+96*I+16,23),6:L
INE-<J+96*I+24, 15>,6:NEXTJ,I:LINE<239, 12
)-<239, 15),6:LINEC167, 12)-<167, 14),t)':LIN
Ea58,15)-(161,15),8
18878 RESTORE 1 0888: F0RI = 1T07: READA,B: LIN
E(263, ie3)-<A,B),l:NEXT:LINE<151,39)-<13
l,24),l:LINE(151,46)-<lll,24),l:LINE<151
,55)-<83,24),l
18886 DATA 248,16,287,24,183,24,168,25,1
68,43, 168,51,168,59
10898 PSET(279,92),8:REST0RE18188:F0RI=1
T019:READA,B:LINE-<A,8),8:NEXT:PSET<23,

1

51),e:RESTOREleil8:F0RI=lT05:READA,B:LIN
E-< A, B), 8: NEXT: LINE (215, 171) -(246, 158),

8

:LINE(264,147)-(278, 143), 8
18891 LINE(278,96)-(257, 1 13), 8:LINE-(257
,lU),8:LINE(277,lB8)-(265, 1 13), 8":LINE-(
245, 125),8:LINE(236, 136)-(223, 134),8:LIN
E(215, 134)-(191,136),B:LINE-(119, 136), 8:
LINE-(79, 134),8:LINE-(47, 125), 8:LINE-( 15
,111),

8

18B92 LINE (278, 111 ) -(248, 138), 0: LINE (239
, 136)-(224,143>,B:LINE(214, 145)-(199, 148
), 8: LINE (167, 149) -(188, 149), B: LINE (155,

1

49) -(135, 149),B:LINE(127,149)-(184,149),
8: LINE (94, 149) -(79, 148), 8: LINE (71, 147) -(
47, 145),B:LINE-(23, 135),

B

18188 DATA 271,99,256,111,243,119,239,11
9.235, 123,231, 126, 199, 138, 127, 130,79, 125
, 47, 119, 23, 188, 16, 103, 9, 89, 4, 91, 15, 1 1 1, 2
3, 143,23, 151, 17, 167,47, 174
10110 DATA 15,159,7,164,8,167,3,170,47,1
74
10119 IF L>1THENL=8:GOTO10130
10120 PSET(16,95-L),2:LINE-(23,99-L),2:L
INE-(47, 105-L),2:LINE-(79, 106-L ),2:LINE-
(111, 1B3-L),2:LINE-(127,99-L),2:L=L+1:G0
T018119
10129 IFL>lTHENL=e:G0T01B148
18138 PSET(17, 183-L):LlNE-(47, 1U-L),2:L
INE-(79, 112-L),2:LINE-<79, 1 12-L),2:LINE-
( 1 1 1, 1 11-L), 2:LINE-(127, 187-L),2:L=L+l:G
0T018129
10139 IF L>1THENL=B:GO'TO10150
10140 PSET(48,119-L),2:LINE-(111,119-L>,
2>LINE-(127, 116-L),2:L=L+l:GOTO10139
10149 IF L>lTHENL-e:C0T01816B
10150 LINE(48+L, 1 18)-(48+L, 1B3), 2:LINE(8
1+L,186)-(81+L,125),2ILINE(112+L, 1B3)-(1
12+L,127),2:LINE(128+L,99)-(128+L,129),2
:L<L+l:GOTO10149
10160 RESTOREU00e:PSET(312, 64),3iF0RI-l

T06:READA,B:LINE-(A,B),3:NEXT:LINE(3B5,5
5)-(303,55),3:LINE-(303,60),3:BOXF(3B3,5
7)-(3B5,59>,3
10170 RESTORE11010:PSET(296,69),3:FORI=1
T09:READA,B:LINE-(A,B),3:NEXT:LINE(296,7
3)-(299,68),3:LINE-(3B3,65),3:LINE-(311,
67),3:LINE-(319,71),3
18188 REST0RE1182B:PSET(291,64),7:F0RI=1
T07:READA,B:LINE-(A,B),7iNEXT:LINE(272,

1

46>-(295,138),7:LINE(297,79)-(296, 183),

7

:LINE-(388, 138), 7:LINE-(295, 141>,7:LINE(
298, 135>-(295,136),7
1B19B FORI=0TO2:LINE(283,96+16»I)-(283,

1

82+16*1), 7: LINE(281,99+I»16)-(285,99+I»l
6),7:NEXTI
18195 FORI=0TO2:LINE(291, 104+16*1 )-(291,
110+16*I),7:LINE(289, 187+1 *16)-(293, 107+
I*16),7:NEXTI
10200 PSET(79, 139),0:LINE-(78, 135),0:LIN
E-(83, 133),0:LINE-(88, 136),0:LINE-(88, 13
9),8:LINE-(84,139),0
10210 RESTORE11030:PSET(101, 144),8:F0RI-
1TO6:READA,B:LINE-(A,B),0:NEXT
1022B RESTORE11040:PSET(130, 145),0:FORI=
1TO6:READA,B:LINE-(A,B),0:NEXT
10230 RESTORE11858:PSET(160, 145),0:FORI=
1T06:READA,B:LINE-(A,B),B:NEXT
18248 REST0RE1186B:PSET(191,146),8:F0RI-
lT05:READA,B:LINE-(A,B),e:NEXT
10250 RESTOREU070:PSET(219, 140),0:FORI =

1T05:READA,B:LINE-(A,B),B:NEXT
18268 LINE (237, 118)-(231, 183), 5: LINE- (22
7, 105>,5:LINE-(233, 118),5:LINE(242, 126)-
(258, 140),5:LINE-(257, 136), 5:LINE-(277,

1

73),5:LINE(239, 128)-(247, 143), 5: LINE-(24
2, 146),5:LINE-(257, 177), 5: LINE (258, 148)-
(265, 173),5:LINE-(247, 143),

5

10270 LINE(243, 125)-(239, 124), 0: LINE-(23
5,129),0
10280 RESTORE11088:PSET(82, 137), 0:FORI-1
TO8:READA,B:LINE-(A,B),0:NEXT
10290 REST0RE11898:PSET(183, 140),0:FORI-
1T08:READA,B:LINE-(A,B>,B:NEXT
18388 RESTORE11100:PSET(134, 143),0:FORI-
1T08:READA,B:LINE-(A,B),8:NEXT
18318 RESTOREl 1118: PSET( 195, 143), 0: FORI

-

1T08!READA,B:LINE-(A,B).B:NEXT
10320 RESTOREl 1120: PSEK223, 135), 0: FORI-
1TO8:READA,B:LINE-(A,B>.0:NEXT
10330 REST0RE1 1130: PSET( 163, 143), 0: FORI-
1T08:READA,8:LINE-(A,B),B:NEXT
10340 LINECaa9, 178)-(383, 175),8: LINE-(28
0, 175),0:Lrt*E-(255,178),0:LINE-(239, 178)
,0tLINE-(223', 175),8iLINE-<207, 175),

8

10350 LINE(188,178)-(178, 178), B:LINE( 166
,175)-(143, 175),8:LINE(124, 178)-( 1 1 1, 178
),0:LINE(91,175)-(83, 175), 8:LINE(66, 178)
-(51,178),8:LINE(37,176)-(23, 176), 8: LINE
-(15,178),B:LINE-(B, 178), 8
18368 PSET (58, 154), 7: RESTORE 12B08: FORI =1
T012:READA,B:LINE-(A,B),7:NEXT:L0CATE5,

1

9:C0L0R2,4:PRINTGR*(14)
18376 IF CH=B ANDGN=1 THEN LOCATES, 19: CO
LOR,

1

:PRINTGR*( 14):GN=0
10500 LOCATE32,0:COLOR7:PRINT"VOULEZ":LO
CATE34,l:PRINT-V0US-:L0CATE31,2:PRINT"RE
JOUER":FORI=0TO3:LOCATE35,4:COLORI:PRINT
"0/N":PLAY"DO":NEXT
10600 A*-INPUT*(1):IF A*(> "N"ANDA*(> "0"T
HEN10688ELSEIFA*=-O"THENCLS:GOTOie
11000 DATA 311,55,307,51,303,58,299,51,2
95,55,291,62
11018 DATA298, 63,383, 61,311,63,314,66,31
9,71,387,68,383,68,299,71,296,79
11820 DATA 281,89,281,119,272,139,272,15
1,295,143,295,183,291,64
1 1838 DATA99, 148, 183, 138, 187, 138, 1 1 1, 148
,111,144,107,144
11848 DATA 130,143,135,140,142,140,143,1
43,143,145,136,147
11050 DATA157, 143, 168, 146, 169, 148,171,14
3,169,146,167,146
11068 DATA 191,148,199,138,283,143,282,1
45,199,146
11878 DATA 216,140,216,135,223,133,228,
135,227,137
11888 DATA 86,138,50,179,51,184,36,199,2
2, 199, 39, 176, 47, 176, 82, 137
11898 DATA 167,142,80,172,82,178,67,199,
53, 199,71, 173, 77, 172, 183, 148
11188 DATA 138,145,185,175,107,183,91,19
9, 75, 199,95, 175, 102, 173, 134, 143HUB DATA 199,143,175,175,179,178,167,1
99, 151, 199, 166, 175, 171, 174, 195, 143
11128 DATA 227,136,282,175,284,185,194,1
99, 179, 199, 193, 175, 197, 174,223, 135
11130 DATA 167,143,141,175,145,182,131,1
99, 1 15, 199, 131, J75, 137, 175, 163, 143
12860 DATA58, 156,55, 156,50, 163,36, 163,31
, 156,29, 156,29, 154,31, 154,36, 147,49, 147,
55,154,58,154
18999 ' FIN DE PARTIE
1960S NU3*="T404L48I1IL24FAREREL18PL48(11L
24FAREREL18PL48LAL24S0LAS0S0FAL-48NIL48I1I

19661 IF U-2THEN598ELSEL0CATE24, 23: COLOR
3,l:PRINT"FIN DE L'EPISODE"; :LOCATE8,0,0
:C0L0R4,4tPLAY HU3*:END

30
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Ou la lutte pour la vie d'un serpent fou... et affame. ^
v.

Jean-Christophe SALMON

SUITE DU N° 127
6409: A4 19 557 A2 LDY «19
640B: AO 30 CO 558 LDA *C030
640E: 88 559 Al DEY
640F: DO FD 560 BNE Al
6411: CA 561 DEX
6412: DO F5 562 BNE A2
6414: E6 19 563 INC *1?
6416: A5 19 564 LDA *19

6259: AD 01 03 339 LDA *30 1

A?*r.-. r.9 ra ^dn PMD M«OA

6418: DO D8

641A:
641C:
641F:
6421 :

A9 0D
20 64 F8
A6 18
BC 00 20

6424: BD 00
6427: 20 00
642A: CA
642B: DO F4

642D: A9 7

642F: 20 64 F8
6432: AC 00 20
6435: AD 00 30
6438: 20 00 F8

643B: A9 08
643D: 20 64 F8
6440: A6 18
6442: BC 00 20
6445: BD 00 30
6448: 20 00 F8

644B: A9 07

644D: 20 64 F8
6450: AC 00 20
6453: AD 00 30
6456: 20 00 F8

6459:
645C:
645F:
6461 :

6463:
6465:
6468:
646B:
646E:
6470:
6472:
6474:
6477:
647A:
647D:
647F:
6481 :

6483:
6486:
6489:
648C:
648E:
6490:
6492:

6495:
6497:
6499
649C
649F
64A2
64A5
64A8
64AB
64AE
64B1
64B4
64B7
64BA

03

03

EE 03 03
AD 03 03
C9 BA
DO 32
A9 BO
8D 03 03
EE 02 03
AD 02 03
C9 BA
DO 23
A9 BO
8D 02 03
EE 01 03
AD 01

C9 BA
DO 14
A9 BO
80 01
EE 00 03
AD 00 03
C9 BA
DO 05
A9 BO
8D 00 03

A9 15
85 24
AD 00 03
20 ED FD
AD 01 03
20 ED FD
AO 02 03
20 ED FD
AD 03 03
20 ED FD
AD 04 03
20 ED FD
AD 05 03
20 ED FD

648D: A2 60
64BF: 8E 20 03
64C2: 20 AE EF
64C5: A5 9F

565
-566
567
568
569
570 REC
571
572
573
574
575
576
577
578
579
580
581
582
583 BONUS
584
585
586
587
588
589
590

591
592
593
594
595
596
597
598
599
600
60 1

602
603
604
605
606
607
608
609
610
61 1

612
613
614
615
616
617
618
619
620
621
622 AFF
623
624
625
626
627
628
629
630
631
632
633
634
635
636
637
638
639
640

LDA
JSR
LDX
LDY
LDA
JSR
DEX
BNE

LDA
JSR
LDX

#00
*F864
*18
2000.X
*3000,X
*F800

REC

LDA tt*07

JSR »F864
LDY »2000
LDA *3000
JSR *F800

#0 8
*F864
•18

LDY «2000,X
LDA 3000.X
JSR »F800

LDA *»07

JSR *F864
LDY »2000
LDA *3000
JSR »F800

INC
LDA
CMP
BNE
LDA
STA
INC
LDA
CMP
BNE
LDA
STA
INC
LDA
CMP
BNE
LDA
STA
INC
LDA
CMP
BNE
LDA
STA

LDA
STA
LDA
JSR
LDA
JSR
LDA
JSR
LDA
JSR
LDA
JSR
LDA
JSR

LDX
STX
JSR
LDA

*303
«30 3
**BA
AFF
**B0
•303
*302
*302
**BA
AFF
(t*B0

*302
*301
*301
tt*BA
AFF
H*B0
*301
300
•300
tttBA

AFF
tt«B0

•300

#15
•24
•300
•FDED
•301
•FDED
•302
FDED
•303
FDED
•304
•FDED
•305
FDED

#60
•320
EFAE
?F

cogup Qui <,OV?l&,

N'A PH* LB Fftc

[RECOLORE LE CORPS EN JAUNE

iRECOLORE LA TETE EN BLEU

BONUS MUE DU SERPENT
MARRON POUR MUE CORPS

;BLEU POUR NE PAS RECOUVRIR LA TET

64C7 4A 641 LSR
64C8 4A 642 LSR
64C9 4A 643 LSR
64CA' 18 644 CLC
64CB 69 40 645 ADC #40
64CD: 8D 21 03 646 STA 321
64D0. AC 21 03 647 BIP1 LDY 321
64D3: AD 30 CO 648 LDA CO 30
6406: 88 649 BIP2 DEY
64D7: DO FD 650 BNE BIP2
64D9: CE 20 03 651 DEC 320
64DC: DO F2 652

653
BNE BIP1

64DE: C6 18 654 DEC 18
64E0: FO 03 655 BEQ APTCH
64E2: 4C 3B 64 656

657
658

JMP BONUS

64E5: A9 14 659 APTCH LDA #14
64E7: 85 25 660 STA 25
64E9: 20 22 FC 661 JSR FC22
64EC: A9 07 662 LDA #07
64EE: 85 24 663

664
STA 24

64F0: AD 1A 65 665 LDA DATA
64F3: 80 35 65 666 STA DATA* 27
64F6: A2 00 667 LDX #00
64F8: BD IB 65 668 BOUKL LDA DATAt

1 ,X
64FB: 9D 1A 65 669 STA DATA.X
64FE: 20 ED FD 670 JSR FDED
6501 : E8 671 I NX
6502: EO IB 672 CPX MIB
6504: DO F2 673

674
BNE BOUKL

6506: A2 50 675 LDX #50
6508: AO FF 676 WAIT1 LDY t«FF
650A: 88 677 UAIT2 DEY
650B: DO FD 678 BNE UJAIT2
650D: CA 679 DEX
650 E: DO F8 680

681
BNE WAIT1

6510: AD 00 CO 682 LDA COOO
6513: C9 AO 683 CMP #160
6515: 00 CE 684 BNE APTCH
6517: 4C 00 60 685

686
JMP DEBUT

651A: DO CF
D2 AO
C5 CA
DS C5
AC AO
C5 D3
CI C3
A7 AO

D5
D2
CF
D2
A7
DO
C5
AA

AA AA AO 687 DATA ASC POUR RE

iBOUCLAGE BONUS
jSAUT TROP LONG

iRATATION ATTENTE
j POSITION

i PERMUTATION

iBOUCLE DECALAOE

JBOUCLE D' ATTENTE

i

iATTENTE ESPACE POUR NOUVEAU JEU

SERVEUR MINITEL
HEBDOGICIEL
36 15 91 77

HG puis Envoi.

Table des symbol es ordre alphabet! que

-Al 640E
-APTCH ^64E5
-BC1 •62BC
-BCATT2. . . .»61D2
-BOUKL »64F8
-CU »6210
-C32 •62EC
-C6 »6310
-001 *61A4
-DEPI ".

. .•6177
-FDD »61CE
-INSB *60BD
-NP •6345
-REC 6421

-A2 »6409
-ATT1 »60F3
-BC2 ^6205
-BIP1 ^6400
-BRUIT1 . . . .629C
-C2 ^62D4
-C4 62F8
-CADRE ^60 14
-DD2 61B3
-EB ^6237
-FIN 63EE
-JEUBCI •6164
-PBF 63E4
-UAIT1 •6508

table des symbol es ordre numerique

-DEBUT «6000
-INSA «60A9
-ATT2 60FC
-DD1 «W4
-BCATT1 . . . .61 DO
-C22 622E
-BRUIT1 . . . .629C
-BC2 »62C5
-C32 •62EC
-C52 »6312
-FIN *63EE
-Al 640E
-BIP1 ^6400
-WA1T1 *6Z08

-CADRE ^6014
-INSB AOBD
-ATTTCH *613l
-002 61B3
-BCATT2 ^6102
-EB ^6237
-BRUIT2 •62A1
-BC3 •62CA
-C4 62F8
-NP •6345
-MUL «63F2
-REC «6421
-BIP2 •64D6
-WAIT2 ASOA

-AFF ^6495
-ATT2 60FC
-BC3 S62CA
-BIP2 ^6406
-BRUIT2 62A1
-C22 ^622E
-C51 S630B
-CPS ASFB
-DD3 ^61C2
-ENN AOCB
-HAUT ^6046
-LONG 6041
-PT ^6390
-WAIT2 650A

-LONG 6041
-ENN ^6008
-JEUBCI ^6164
-DD3 S61C2
-CI 6201
-EXBON ^623C
-ALL ^62B2
-C2 ^6204
-C51 ^6308
-PT •6390
-CPS 63FB
-BONUS ^6436
-APTCH 64E5
-DATA ASIA

-ALL ^62B2
-ATTTCH ^6151
-BCATT1 . . . .^61 DO
-BONUS *643B
-CI ^6201
-C3 62E0
-C52 ^631 2
-DATA ^SIA
-DEBUT ^6000
-EXBON 623C
-INSA 60A9
-MUL 63F2
-PTF ^6272

-HAUT ^6046
-ATT1 60F3
-DEPL ^61 77
-FDD 61CE
-Cll ^6210
-PTF ^6272
-BC1 ^6260
-C3 62E0
-C6 ^6310
-PBF 63E4
-A2 ^6409
-AFF ^6495
-BOUKL 64F8

AMSTRAD
STEP ?:FOR BY*

Suite de la page 29

1300 ORIGIN 545 ,238: DRAW 0,-100,5:
PEN 3-.L0CATE 15,8:PRINT "SUPER"; :L

OCATE 15,3:PRINT "BONUS";
1310 PAPER 5:PEN 0:FOR 80=1 TO 20
STEP 4:L0CATE B0,18:PRINT 61t;B2»;
:LOCATE B0,13:PRINT B2* ;61 * ; :NEXT
1320 XOXCtlx PAPER 0:PEN 4:L0CATE
XC,2:PRINT CHRSC133) ; :L0CATE XC-1,
2:PRINT " ";

1330 GOTO 1E20
1340 TA=3:C=0:TP=15:REM *« TRACE T

3 ««

1350 PAPERH2,1 : CLSH2 : XC=XC*1 : PAPER
0:PEN81 , 4:L0CATEIt1,10,7:PRINT 81 ,

"tab leau:";USINC "n";TA;:PEN 4:LOC
ATE XC,2:PRINT CHR*< 193 ) ; :LOCATE X

C-1,2:PRINT " "jlPAPER 5:PEN

1380 FOR BX = 1 TO 20
18 TO 24
1370 LOCATE BX,BY
1380 IF BY/2< >INT<BY/2) THEN 1420
1330 PRINT B1*;B2$;
1400 GOTO 1430
1410 PAPER 1:PEN 3:L0CATE 15,8:PRI
NT "SUPER"; :LOCATE 1S,9:PRINT "BON
US";:ORIGIN 545 ,238 : DRAW 0,-100,5:
IF TA=5 THEN 1610
1420 PRINT B2$:B1$J
1430 NEXT
1440 NEXT
1450 PAPER 5:FOR 1 = 1 TO 18 STEP 3:

LOCATE I,25:PEN 10:PRINT PIE*;:NEX
T IlLOCATE 19,25:PRINT CHR*<216)tC
HR»<217>; :PEN 2
1460 PEN 10IPAPER 1:FOR MC=10 TO 1

7:LOCATE 13,MC:PRINT CHR*< 1 33 > ; :NE
XT MCxLOCATE 17,10:PRINT CHRSC13S)
;CHR*(131 > ; :PEN 2:L0CATE 17,11:PRI
NT CHR^<171 ) ; : LOCATE 17,12:PRINT C

HR*<170>

;

1470 PEN 3:L0CATE 1S,8:PRINT "SUPE
R";:LOCATE 15,9:PRINT "BONUS"; :ORI
GIN 545,238:DRAW 0,-1OO,5:0N TA GO
TO 1,1,1620,1,1620,1,1620,1,1620
1480 LOCATE BX,BY
1430 TA=4:REM «» TRACE T4 *«
1500 C=1:TP=15:GDT0 1190
1510 TA=5:REM *» TRACE T5 *»
1520 C=0:TP=15:G0T0 1350
1530 TA=S:REM »« TRACE T6 *»
1540 C=1 :TP=15:G0T0 1190
1550 TA=7:REM > TRACE T7 **
1560 C=0:TP=15:G0T0 1350
1570 TA=8:REM ** TRACE T8 *«
1580 C=1 :TP=15:G0T0 1130
1530 TA=3:REM >< TRACE TS . »«

1600 C=0:TP=15:G0T0 1350
1610 REM ** INITIALISATION **
1620 A=5:B=17:XF=1 : YF=1 7: XZ=1 5 : YZ=
17:K=INT(RND*13)+7:T0*=CHR$<219) :C

D»=CHR»<205) :CSD*=CHR*< 183) lB0»-CH
R*<173> :F$=CHR*<165) :2*=CHRt (206

)

1630 IF TA=1 THEN GOTO 1660

1640 if ta=2 then goto 1790
1650 if ta»4 then goto 1660
1660 pen 10ipaper 1 1 call 8.bd13:xf=
xft1 :xz=xz-1 :locate xf,yf:print f»
;:locate xz,yz:print z*;:locate xf
-1,yf:print " ":locate xzt1,yz:pri
nt " ":locate 2,yz:print " ":locat
e 1e,yf:print " ":for 1=1 to 10o:n
ext:if xf=a or xz=a then goto 2110
1670 if xf>=i6 Then xf=i
1680 if xz<=2 then xz=14
1690 if ta=1 then goto 1790
1700 if ta=2 then goto 1790
1710 if ta=4 then goto 1790
1720 if ta=6 then goto 1730
1730 if ta=8 then goto 1730
1740 IF K>14 THEN K=INT <RND*13 ) t7
1750 LOCATE K,17:PEN 3:PRINT CHR»(
220) ;

1760 IF K=A THEN SOUND 1,478,10,6:
GOTO 2130

A SUIVRE...
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Le programme de Jean-Marc VERAN, vous permettra de realiser "proprement", quelques experiences
instructives sur les echanges caloriques.

CALORIMETRIE
10 CLS
20 CALL COLORC'OBCHL")
30 LOCATE (5<8>sPRINT "CCAALLOORRI IMMEETTRRI IEE
40 LOCATE (6,8)sPRINT "CCAALLOORRIIMMEETTRRI IEE
50 CALL COLORC'OBC")
60 LOCATE (3,11 ) sPRINT "EXPERIENCE AVEC UN"
70 LOCATE (11,13) SPRINT "CALORIMETRE DE"
80 LOCATE (13,16) sPRINT "BERTHELOT"
30 LOCATE (20,25) :PRINT "JMV- 13/10/85"
100 PAUSE 10
110 CLS
120 LOCATE (3,5) :PRINT "

130 LOCATE (4,1) sPRINT "

140 LOCATE (5,1 ) :PRINT "

150 LOCATE (7,5):PRINT "

160 LOCATE (8,2):PRINT "

170 LOCATE (3,2):PRINT "

180 LOCATE (11,5)iPRINT
130 LOCATE (12,2):PRINT
200 LOCATE (13,5)lPRINT
210 LOCATE ( 14., 5) sPRINT
220 LOCATE (15,5) I PRINT
230 LOCATE <16,5):PRINT
240 LOCATE (17,5):PRINT
250 PAUSE 25
260 CLS
270 LOCATE (10,5):PRINT
280 LOCATE ( 1 2 , 1 ) : PRINT
230 LOCATE ( 1 4 , 1 ) : PRINT
300 LOCATE ( 1 6 , 1 ) : PRINT
310 LOCATE (17,12):PRINT "ements de phase
320 PAUSE 10
330 CLS
340 LOCATE (2,2):PRINT "DETAIL D'UNE EXPERIENCE"
350 LOCATE (4,5):PRINT "Premiere phase"
360 LOCATE (5,5) sPRINT " 1_Remp I issage du petit recipient"
370 LOCATE (6,7):PRINT "donner la temperature de I ' eau TO"
380 LOCATE (7,7):PRINT "et son poids MO , T0< 100, M0< 1000"
330 LOCATE (8,5):PRINT "2_Transvasement puis fermeture du"
400 LOCATE (3,7):PRINT "ca I orimetre , TF =temp . ca I or imetre"
410 PAUSE 15
415 CLS
420 LOCATE (4,5):PRINT "Deuxierae phase"
430 LOCATE (5,5):PRINT "1_Choix du type de produit a tester"
440 LOCATE (6,7):PRINT "solide I iquide ou changement de"
450 LOCATE <7,7):PRINT "phase"
460 LOCATE (8,5):PRINT "2_Choix du produit"
470 LOCATE (3,5):PRINT "3_Donner la masse du produit MS, ML"

" "ou PCGdOOO"
'4_0onner la temperature de celui-ci

Ce programme vous permet de realiser"
des experiences de ca I orimetr ie avec un

'

ca I orimetre dit de Berthelot."
Pour ce I a on dispose d'un petit"
recipient et d'un ca I orimetre equipe"
d'un thermometre •

"

"Les experiences se deroulent"
"de la maniere suivantes"
"1_Remp I issage du ca

I

orimetre avec"
"I 'eau et stabilisation de la tern-"
"perature"
"2_Introduct ion du produit a tester"
"et mesure de la temperature."

3 types d' experiences sont possibles'
"1_Exper iences sur des sol ides."
"2_Experiences sur des liquides."
3__Exper iences sur les chang-"

480 LOCATE ( 10, 7) : PRINT
430 LOCATE ( 1 1 , 5 ) : PRINT
500 LOCATE (12,7):PRINT "immersion dans de I ' eau a la'
510 LOCATE (13,7):PRINT "temperature choisie TS ouTL<100"
520 LOCATE (14,5):PRINT "5_Transvasement dans calor imetre'
530 LOCATE (15,5>sPRINT "6_Mesure de la temperature apres'
540 LOCATE (16,7):PRINT "stabilisation"
550 LOCATE ( 1 7 , 5 ) :PRINT "7 Fin d 'experience.

"

560 PAUSE 30
570 CLS
580 LOCATE (10,5):PRINT "UNITES"
530 LOCATE ( 12, 7) sPRINT "Temperatur-e=degre Celsius"
600 LOCATE (13,7):PRINT "Poids=gramme force"
610 PAUSE 5

620 CLS
800 CALL COLOR ("OBC")
300 MX=320
310 CC=.103
320 TA=15+INTRND(8>
1000 CLS "BCC"
1010 LOCATE (5,4):PRINT CHR* < 3 ) XRPT* ( CHR* ( 4 > , 1 2 ) 8XHR* ( 6 >

1020 FOR 1=6 TO 16
1030 LOCATE (I,5):PRINT CHR*(31)
1040 LOCATE (I,16):PRINT CHR* (13)
1050 NEXT I

1060 LOCATE (17,5):PRINT RPT* ( CHR* ( 23 ) , 12)
1070 LOCATE (7,6):PRINT CHR* (3 ) 8.RPT* ( CHR* ( 4 ) , ) X.CHR* ( 6 >

1080 FOR 1=8 TO 15

EXELVISION EXL 100
1030
1100
1 1 10
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1130
1200
1210
1220
1230
1231
1260
1270
'I 280
1 230
1300
1310
1320
1370
1510
1520
1530

1531
1540
1550
1560
1570
1580
1530
1600
1610
1620
1630
1635
1640
1650
1660
1670
1680
1630
1700
1830
1831
1832
1840
1850
I860
1870
1880
1830
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1361
1362
1363
1364
1365
1366
1367
1368
2100
2110
2120
2130

(17,25) :PRINT RPT* ( CHR* ( 23 ) ,7)
(1,32) sPRINT

»RINT

'TA =

TF="

'jTA

"Donnez I et

' jMO

d ' eau el u r e c x p ien t

Masse d'eau tt op grande M0<1000"

Masse d'eau trop faible M0>100"

LOCATE (I,7):PRINT CHR*(31)
LOCATE (1,14) :PRINT CHR*(13)
NEXT I

LOCATE (16,7>:PRINT RPT* ( CHR*(23) ,8

)

LOCATE (16,8):PRINT CHR*(12)
LOCATE (16,13) :PRINT CHR*(12)
LOCATE (13,12) sPRINT CHR*(1)
FOR I==2 TO 12
LOCATE (1,12) SPRINT CHR*(3)
NEXT I

FOR 1=11 TO 16
LOCATE (1,25): PRINT CHR* (31)
LOCATE (1,31) SPRINT CHR*(13)
NEXT I

LOCATE
LOCATE
PAUSE 2

K»1 : J=2
GOSUB 5000
LOCATE (2,3)
PAUSE 'I

GOSUB 5100
GOSUB 5400
GOSUB 5500
LOCATE (21,1) SPRINT
INPUT "M0=":M0
LOCATE (21,1) SPRINT "

LOCATE (22,1) SPRINT "

IF M0>1000 THEN GOTO 1580
IF M0<100 THEN GOTO 1600
LOCATE (11 ,33) : PRINT "M0=
GOTO 1640
LOCATE (21,1) SPRINT
GOTO 1610
LOCATE (21,1) SPRINT
PAUSE 2
LOCATE (2 1,1) :PRINT "

GOTO 1510
PAUSE 2

GOSUB 5200
PAUSE 2
GOSUB 5300
PAUSE 1

LOCATE (13,26) SPRINT RPT* ( CHR* ( 32 ) , 5

)

LOCATE (12,8) SPRINT RPT* ( CHR* < 45 ) , 6

)

GOSUB 5700
MC=M0
LOCATE (18,2)sPRINT "MC="sr1C
F=(TA-T0)/ABS(TA-T0>
TP=( (MX*CC«TA)*(M0«T0) )/< <MX*CC) tMO)
TY=INT(TPt .5)
TX = T0
LOCATE (2,6) SPRINT TX
IF TX=TY THEN GOTO 1320
TX=TX«F
PAUSE 1

GOTO 1870
TC =TY
LOCATE (13,1 ):PRINT
LOCATE (20,1) SPRINT
LOCATE (21,1) iPRINT
INPUT "Uotre choix
LOCATE (13,1):PRINT
LOCATE (20,1) :PRINT
LOCATE (21,1) SPRINT
LOCATE (22,1) SPRINT
IF CH*="S"THEN GOTO
IF CH*="L"THEN GOTO 3100
IF CH*="CP"THEN GOTO 4100
GOTO 1330
LOCATE (13,1) iPRINT "Choix du so I idesFER, ARGENT, VERRE ,PL0MB,
LOCATE (20, 1 ) iPRINT " At. UMINIUM , StIUF RE , CHARBON"
cs=o
INPUT "Votre Choi x==" ;S0*

A SUIVRE...

"Tr-avaux sur des solides -

"Travaux sur des liquides
"Sur changements de phase ---
";CH*

MOO

-> S'

- > L

'

->CP'
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Formation a I'assembleur pratique

Langage machine...

SurAPPLE
LA REVOLUTION CONTINUE I

Les micros, ci-apres nommes, onl

deja herite d'un nombre de cours
consequents dans les numeros ci-

dessous decrits.

ZX 81 -• 55 56 61 66 71 76 81 86
9195 100105110114 118122126
COMMODORE - 60 65 70 75 80 85
90 95 99 104 109 114 118 122 126
ORIC -» 57 62 67 72 77 82 87 92 96
101 106 111 115 119 123
AMSTRAD- 111 115 119 123 127
APPLE - 58 63 68 73 78 83 88 93
97 102 107 112 116 120 124
SPECTRUM -1121 16 120 124 127
THOMSON -» 59 64 69 74 79 84 89
93 98 103 108 113 117 121 125
MSX- 113 117 121 125

PAS DE PANIQUE I

C'est un scandale ! Contrairement

a la plupart des machines, votre

APPLE II est incapable d'afficher

directement du texte en haute reso-

lution. Aussi allez-vous y remedier
cette semaine grace a I'HHHHEB-
DO.

OU IL EST QUESTION DE TABLE

II faut tout d'abord redefinir les

caracteres et eventuellement en
creer de nouveaux. Pour cela on
place dans une table (situee dans
la zone $1800-$1FFF) la premiere
ligne, puis la seconde... et enfin la

huitieme ligne de chacun des 256
caracteres. Je rappelle qu'un carac-

tere est une matrice de 8 lignes et

7 colonnes. Ceux qui ont la compre-
nette difficilette trouveront ci-

dessous un petit programme en
BASIC (horreur I) pour rentrer la

table a peu de frais.

1 FOR C = TO 255
2 PRINT 'CARACTERE :";C

3 FOR L = TO 7

4 PRINT "LIGNE ";L;

5 INPUT " :";V

6 POKE 6144 + C + L*256,V
7 NEXT L.C

Par exemple pour creer un J tapez
(pas trap fort I) : 56, 48, 48, 48, 51

,

27, 14, 00 (valeurs obtenues en con-

vertissant les lignes de binaire en
decimal). N'oubliez pas de laisser

de I'espace entre les caracteres,

horizontalement et verticalement).

DE LA FACON D'UTILISER LE
PROGRAMME

Apres avoir rentre le programme fai-

tes comme suit pour afficher un
caractere a I'ecran :

1- placer dans $E6 le numero de la

page graphique oil I'affichage doit

avoir lieu ($20 ou $40).

2- placer dans $F9 le masque
d'ecran. $00 : ne fait rien. $7F :

inversion video (remplace le noir, le

bleu et le violet respectivement par

du blanc, du rouge, et du vert, et

reciproquement). $80 : changement
de couleur (remplace le bleu et le

rouge respectivement par du violet

et du vert, et reciproquement). $FF :

meme resultat que $7F suivi de $80
(c'est-a-dire remplace le noir, le

bleu, et le violet respectivement par

du blanc, du vert, et du rouge, et

reciproquement).

3- Ca va ? Vous suivez toujours ? Si

oui passez a la suite, sinon prenez
un cachet d'aspirine et relisez pas
a pas le paragraphe precedent.

Pour ceux qui ont tout compris (ou

qui font semblant I), placez dans
I'accumulateur le numero de carac-

tere a afficher (valeur comprise
entre $00 et $FF).

4- mettre dans X le numero de la

ligne.

5- mettre dans Y le numero de la

colonne.

6- faire un JSR $0300.

Ainsi pour afficher le caractere

numero 18 a la ligne 3, colonne 4,

dans la page 1 et en inversion video,

tapez :

LDA £$20
STA $E6
LDA £$7F
STA $F9
LDA £$12
LDX £$03
LDY £$04
JSR $0300
RTS

UN EXEMPLE D'APPLICATION

On se propose maintenant d'affi-

cher non plus un seul caractere

mais une chalne de caracteres, ter-

minee par un 00 pour indiquer la fin.

Pour cela on se donne les coordon-
nees ou on veut I'afficher, et son
adresse. J'emets cependant une
restriction dans la mesure oil la

chaine devra tenir sur une seule

ligne. On utilise le precedent pro-

gramme d'affichage de caracteres,

ce qui donne une routine du genre :

LDY £$00 - + charge le

LDA ($00),

Y

! caractere

BEQ $0B - + si 0, fin

LDX $02 - +
LDY $03 I affichage

JSR $0300 - +
INC $03 - +
BNE $EF I autre car
RTS- +

Avec en $00-$01 I'adresse de la

chaine, en $02 le numero de ligne,

en $03 le numero de colonne (ne
pas oublier non plus d'initialiser cor-

rectement les adresses $E6 et $F9).

DIS-MOI COMMENT CA MARCHE

Detaillons maintenant le fonctionne-

ment du programme d'affichage de
caracteres. Pour ceux que I 'aspect

technique n'interesse pas (c'est a
dire les faineants, les tristes sires oil

les dieux du LM) rendez-vous au
dernier paragraphe pour la conclu-
sion. Pour les courageux voici les

explications.

On commence par sauver I'accumu-
lateur par un PHA, on recupere
ensuite I'adresse de la ligne corres-

pondent a la position du caractere

sur I'ecran (en tenant compte du
numero de page graphique par un
EOR $E6) et on la place en $FA-$FB
(de $301 a $30B sur le listing).

Puis, en $30D et $30E, on recupere

le numero de caractere a afficher

(precedemment empile par le PHA)
et on le met dans le registre X.

Ensuite ($30F-$325) vient la boucle

qui affiche le caractere proprement
dit. Examinons-la de plus pres si

vous le voulez bien.

LA BOUCLE I

Le LDA $1800,X rappelle la pre-

miere ligne de la matrice caractere

(on utilise la table precedente,
situee aux adresses $1 800 a $1 FFF,

et X contient le numero du carac-

tere). Le EOR $F9 permet d'inver-

ser ou de changer les couleurs du
caractere (trouvaille geniale isn't

it ?), tandis qu'en $31 4 on stocke la

premiere ligne.

Puisde$316a$31Bon incremente
I'adresse ou va avoir lieu le stoc-

kage de la seconde ligne du
caractere.

Ensuite il faut acceder, par I'inter-

mediaire de la table en $1800 a
cette fameuse seconde ligne. Pour
cela LE PROGRAMME VA S'AUTO-
MODIFIER I Mais pas de panique,

vous garderez toujours le controle

de votre chere (et meme tres chere
comparee au 520 ST) becane. Une
fois cette ruse pour le moins diabo-

lique revelee (si si, j'y tiens) le reste

devient de la toupie de chansonnier
(il y a longtemps que je voulais la

faire I gnarf !). On incremente en
effet I'adresse $31 1 , ce qui change
le LDA $1 800.X en un magnifique

fBK©

T»6D*

LDA $1 900.X qui correspond bien a
la seconde ligne de la matrice carac-

tere. II ne reste plus qu'a voir si les

8 lignes ont ete affichees: si ce n'est

pas le cas on recommence le cycle

a partir de $30F (le test a lieu entre

$320 et $326).

Enfin, une fois I'affichage termine il

ne faut pas oublier pour autant de
remettre le programme dans son
etat initial afin de pouvoir faire de
nouveau appel a ses bons et loyaux

services (on stocke pour cela $1 8 en
$311).

CODE SOURCE

0300-

0301-

0304-

0306-

0309-

030B-

0300-

030E-

030F-

0312-

0314-

0314-

0317-

0319-

031B-

031D-

0320-

0323-

0325-

0327-

0329-

032C-

032D-

0335-

0330-

0345-

0340-

0355-

48

BD 2D 03

85 FA

BD 45 03

45 U
85 FB

68

AA

BD 00 18

45 F9

91 FA

18

A5 FB

69 04

85 FB

EE 11 03

AD 11 03

C9 20

DO E8

A9 18

8D II 03

60

m
LDA J032D.X

STA $FA

LDA 40345.X

EOR «6
STA *FB

PLA

TAX

LDA 41800.X

EOR *F9

STA («FA) ,Y

CLC

LDA «F8

ADC »04
STA »FB

INC 4031

1

LDA 40311

CMP £$20

BNE 4030F

LDA £418

STA 40311

RTS

00 80 00 80 00 80 00 80

28 A8 28 A8 28 A8 28 AB

50 DO 50 DO 50 DO 50 DO

00 00 01 01 02 02 03 03

00 00 01 01 02 02 03 03

00 00 01 01 02 02 03 03

BON, LA CONCLUSION

Bienvenue a ceux qui n'ont pas lu

les explications techniques ! Ce
super programme ne sert pas seu-
lement a afficher du texte en haute
resolution, mais a bien d'autres chc-

ses : il permet par exemple de stac-

ker sous forme condensee des
tableaux pour des jeux d'arcade

(c'est la technique employee dans
LODE RUNNER, BELOW THE
ROOT, ULTIMA, MR ROBOT ...).

Cette technique consiste non plus

a creer des lettres, mais a definir

des caracteres graphiques (comme
une brique par exemple); la place

memoire occupee par un tableau

est alors 960 octets (taille de la page

texte) ce qui permet Je faire tenir

sur une face plus de 100 ecrans I

A vous de trouver d'autres utilisa-

tions et rendez-vous dans quatre

semaines (vous pouvez m'ecrire

pour m'informer des themes que
vous souhaitez voir aborder dans

ces colonnes).

Philippe PIERNOT

Langage machine...
Sur oric

AVE

Comme a mon habitude, je tiens a
m'excuser le plus platement possi-

ble aupres des deux ou trois lec-

teurs qui continuent a me suivre

dans les embourbes chemins tor-

tueux des cours d'assembleur. Je
suis en effet la victime d'un vigno-

ble complot (nouveau, il est arrive)

dont le seul but est de rendre mes
articles incomprehensibles. Je me
debrouille tres bien tout seul, merci.

STADE DE L'ARTICLE

Arrive a ce stade de I'article, je dirai

tout d'abord bonjour a ceux qui arri-

vent directement dans le stade sans

passer par la case depart et done
sans toucher 20.000 balles (*).

Ensuite, je suis en mesure d'affir-

mer qu'il ne reste plus qu'un seul

lecteur. Et je te connais, toi, fidele

lecteur. Tu es bien entendu J... G...

de R... dansleO... (en F...), que je

designerai dorenavant par JGRO(F)
afin de faciliter la prononciation.

Lecteur, je te venere.

VIF DU DEBAT

Nous allons maintenant entrer dans
le vif du debat. Et tout d'abord bon-

jour a ceux qui entrant directement

dans le vif du debat. (NACEDFE :

dans le seul but d'entamer la pole-

mique : MINI MIRE, c'est nul)

(NDLA : NACEDFE • Note a cet

enfoire de faux energumene. Je suis

en mesure d'ailleurs de reveler son
identite : SHEILA. Eh oui !)

CORRECTION

Je vais maintenant corriger le petit

exercice que j'avais donne la der-

niere fois.

Et tout d'abord bonjour a ceux qui

viennent directement ramasser une
sacree correction sans s'etre fait

avoir par les paragraphes prece-

dents.

Et ensuite bonjour a ceux qui vien-

nent s'expliquer. Vous comprendrez
pourquoi en lisant la suite.

Et de plus bonjour a tout le monde
car je suis d'un natural poli.

Voici le programme. Bien entendu,

plusieurs solutions sont possibles.

J'en presente deux. Deux est ecrit

en toutes lettres car pa fait plus de
caracteres. Sans compter les carac-

teres utilises a expliquer pourquoi

deux est ecrit en tout lettres.

Figure 1

100
110
120
12S
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
251
252
253
260

ORG PATIN

rOTO: PLA
TAY
STA *00
PLA
STA S01
I NY
BNE TOI
sec
ADC «*00

TOI: PHA
TYA
PHA
LDY **01
LDA 1*00)

,

J* (us c* que je
1* parametre.

EXPLICATIONS

Voici les commentaires de ce court

programme.
Et tout d'abord, je dis a ceux qui

ai rivent directement a ce paragra-

phe de retourner au precedent,
sinon ils ne sauront pas ce que de
quoi on cause. Non mais I

II y a deux problemes a resoudre :

-Recuperer le parametre
-Ajuster I'adresse de retour pour
sauter le sus-nomme parametre.
Rappelons que lors de I'appel d'un
sous-programme, I'adresse de
retour -1 est empilee.

Le parametre se trouve done a
I'adresse de retour ce qui nous
donne le moyen de resoudre le pre-

mier probleme. Ensuite, pour retour-

ner correctement, il va falloir incre-

menter I'adresse de retour, pour

sauter le parametre. D'ou les com-
mentaires suivants :

100 : vous placez la routine oil

vous voulez, cela m'importe

peu.

110: une apostrophe pour aerer

un peu.

120 : on recupere I'adresse de
retour (-1 ) poids faible sur la

pile.

125: on la sauve dans Y pour
plus tard car on est

prevoyant.

130: on la sauve aussi dans $00
pour le pointeur, vous ver-

rez plus tard.

AMUSONS-NOUS UN PEU

Nous allons voir une autre manipu-
lation sur la pile.

Et tout d'abord sinceres salutations

a ceux qui sont venus.sciemment se
faire manipuler. Ils sont vraiment
tares. JGRO(F), mon dernier lec-

teur, vient de se barrer devant si peu
de reconnaissance de ma part. De
tarte (NDLA : c'est nul. C'est du
niveau de MINI-MIRE, c'est tout

dire. D'abord, quand on appelle sa
rubrique du meme nom qu'un pro-

duit de vaisselle, ca ne peut etre que
nul. Je vais en prendre plein la

gueule dans le prochain MINI-MIRE.
Ca me fera de la pub. Et s'il ne dit

fit,

TWdnoC

S3 "<;w

W>±"10$>

1 40 : on recupere maintenant le

poids fort de I'adresse de
retour.

1 50 : que Ton sauve dans $01.

160: il est maintenant de bon ton

de reempiler I'adresse de
retour. Mais il faut aupara-

vant I'incrementer.

180: incrementer eventuellement

le poids fort aussi (petit rap-

pel des lecons preceden-
tes : SEC : ADC t $00 est

comma CLG: ADC t $01)
200 : on reempile maintenant le

poids fort d'abord.

220 : puis le poids faible.

230: on va maintenant recuperer

le parametre. Nous (JGR-
O(F) et moi) avions sauve
I'ancienne adresse de
retour, c'est-a-dire I'adresse

du parametre -1 dans le

pointeur $00-$01. II faut

done indexer avec la valeur

1 pour recuperer le para-

metre.

240 : ce qui est fait avec brio ici-

meme, tardivement j'en

conviens (NDLA : finissime

allusion a une BD de Tardi

qui s'appelle ICI-MEME.
Pour insister lourdement, je

dirais qu'avec ICI-MEME,
Tardi atteint I'age MUR).

AUTRE SOLUTION

Je vais exposer une autre solution

au probleme, sans la commenter
trop.

Et tout d'abord bonjour a tous, celui

qui a choisi directement I'autre solu-

tion, je Ten remercie. Si, si

sincerement.

rien, sa lachete eclatera aux yeux
du monde entier. Sa lachete n'a

d'egal que celle de i'auteur de ce
foutoir qu'est la page de pseudo cri-

tique BD. II vient meme jusqu'a pro-

filer de mon article pour faire de la

pub. Inutile de vous dire que j'adore

la polemique, je ne donne pas cher

de ma peau. Adieu monde cruel

!

Heu, bon, allez, je vous aime bien,

deconnez pas les mecs I).

Le probleme est le suivant : vous
avez concu un programme (NDLA :

tiens ? On parle d'informatique ici ?)

capable de se reloger tout seul, ce

qui est tres bien (hein, messieurs les

auteurs d'assembleur I). II va tout de
meme falloir savoir a quelle adresse

a ete charge le programme sans le

demander a I'utilisateur, ca serait

mesquin.
La solution est la suivante : effec-

tuer un JSR bidon en ROM sur un
RTS de preference. La pile va gar-

der la trace de I'adresse de retour

done de (emplacement de votre

programme. Etonnant, non ?

Fig 3

100 • ORG N'IMPORTE OU
110 '

120 ' les IRQ doivent ttl*» tvltfres.
121 ' if in qu>l l»s ne viennent p*s
122 ' ptrt\irb»r le *amm*t de la pile
123
124 " PHP
130 * 5EI

134
139
140
141
142
143
150
191
132
153
IS4
155

' 11 y 1 :t!!f adresse II

' qui efface I ' ecran. On +

i

' pierre deux coups.

TEST: JSR «CCCE i CC0A i

' recuperet- le pointeur de

TSX

Fig 2

prern

j toto:

ORG COUFFIN

e- le pointeur de pi le

TSX

etait en t*it TEST+2
Y est utilise aul lieu de X ,

cause d'un bug du 6S02:
en page 00 indexe par X, le

i

fort de 1' adresse n'est pas
incrt-ment*: LDA SFF , X si X v.

est equivalent a LDA *0 1 et
LDA 40 101.

TXA
TAY
LDA 400FF.Y Jpoids (a

212
2 20
230
240
241
242
243
244
?50

les outragei

Ce procede est plus court, mais tou-

che a X. Dur pour lui

!

FIN DE (.'ARTICLE

L'article tire maintenant a sa fin.

Et tout d'abord bonjour a ceux qui

viennent directement tirer l'article.

Enchante... vraiment.

Nous avons vu un maximum de
magouilles sur la pile. La prochaine

fois nous continuerons en dissertant

aussi sur les interruptions, sujet a

ne pas mettre entre toutes les

mains. Ceci sera peut-etre un excel-

lent lien avec r etude des boitiers

d'entrees-sorties. Enfin peut-etre. Je

ne sais pas.

Fabrice Broche.

( * ) procede pompe sur les articles

de ... couic !

la page pedagogique la page pedago
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AMSTRAD

CHERCHE lecteur de disquettes

DDI-1 pour Amstrad CPC 464. Lau-
rent Royne, 58 rue de Chateau-
Briand, 44150 Ancenis

ECHANQE nombreux programmes
pour CPC 664 et 6128, contre moni-

teur couleur Amstrad ou autre, ou
bien televiseur couleur avec prise

peritel, ou encore imprimante.

Gerard au (1) 43 40 78 27.

CHERCHE copieur performant et

programmes pour 6128. C.Zehren,
4 rue des Jardins, 57440 Algrange.

VENDS Amstrad CPC 464 du
15.02.85, garanti 11 mois, moniteur
monochrome, 10 programmes du
commerce, 3 livres, 20 revues, joys-

tick, 3000F. Tel. (1) 42 25 02 94
entre 9 et 11 h ou 16 et 19h.

ECHANGE tres nombreux program-
mes sur disquette pour Amstrad.
William Riesele, 1 54 rue Legendre,
75017 Paris. Tel. (1) 46 27 54 45.

VENDS collection d'Amstrad Maga-
zine, User et Computing Amstrad.

synthetiseur vocal Technimusique.
Echanges divers sur disquette.

Roger Soimosan, 16 rue d'Alsace,

92300 Levallois. Tel. (1) 47 31 23 79.

ECHANGE logiciels sur disquette

contre synthetiseur vocal ou stylo
optique. Robert Rastelli, lotissement
Le Beau Reoua, 57130 Jouy aux
Arches. Tel. (16) 87 60 72 18.

ECHANGE tres nombreux logiciels

de jeu et utilitaires pour Amstrad.
Tel. (1) 47 37 88 24 apres 14h.

ACHETE, cause perte, copie dis-

quette CP/M 2.2 Dr Logo pour CPC
664. Ivan Bonassin, 44 rue Profes-

seur Morat, 69008 Lyon. Tel. (16) 78
75 58 14 apres 21 h.

VENDS K7 originates pour Amstrad.

J.M.Sache, 8 rue Leclerc, 74300
Cluses.

ECHANGE logiciels Amstrad sur

disquette. Cherche compilateur
Basic, A/D Dams et astuces. Pascal
Deveaux, 22 rue Moyenne No 195,
18150 La Guerche. Tel. (16) 48 74
23 03 apres 17h30.

CHERCHE contacts pour echanges
de logiciels pour Amstrad 6128.
Didier Allain, 31 cite des Pins, 291 16
Mcelan sur Mer. Tel. (16) 98 39 62
36.

VENDS Amstrad 6128 couleur, logi-

ciels, neuf, sous garantie, 5500F.
Tel. (1)43 02 84 35.

VENDS Amstrad CPC 6128, ecran
monochrome vert, avec manuel et

disquettes systemes, jeux, 4000F,
sous garantie. Tel. (1) 46 71 07 02
le soir.

VENDS Amstrad 6128 couleur, sous
garantie, nombreux programmes,
livres, 5200F a debattre. Tel. (1) 39
58 81 06.

ECHANGE plus de 160 logiciels sur

tous les CPC (K7 ou disquette). Cyril

Courttal, 25 rue Anatole France,
78360 Montesson. Tel. (1) 30 53 14
55.

CHERCHE notice de Tasprint, toute

aide pour editer des caracteres
redefinis sur I'imprimante. Cherche
desesperement un lecteur de dis-

quettes DD1 pour CPC 464 a prix

argus. Michel Tellier, 6 rue Jean
Bouin, 95600 Eaubonne.

VENDS Amstrad CPC 464 couleur,

lecteur de disquettes DDI-1
,
joystick,

logiciels sur K7, 4500F. Thierry

Loron, 19 boulevard H.Poincare,
95200 Sarcelles. Tel. (1) 39 90 78
78.

ECHANGE nombreux jeux et utili-

taires pour Amstrad CPC 464. Pas-

cal Del Bano, 19 rue Rene Camier,
appartement 445, 93000 Bobigny

ECHANGE 20 jeux contre lecteur de
disquettes DDI-1 en parfait etat et

livre. Gilles Gougey, 48 rue du Creu-

sot, 71670 Le Breuil.

VENDS Amstrad 464 couleur, un
an, accessoires et revues, 3000 F

.

Tel. (16) 47 39 69 41 apres 20h.

CHERCHE programmes ou K7 de
jeu, utilitaires, trues et astuces,

bidouilles de copie de programmes
proteges. Christophe Plassais, 33
rue Paul Verlaine, 36000
Chateauroux.

ACHETE logiciel de copie pour

Amstrad CPC 464. Eric Lahande, La
Roche Noire, 22740 Lezardrieux.

ECHANGE logiciels de jeu pour
Amstrad CPC 464. Olivier Schaff-

ner, 46 rue de Soultz, 67100 Stras-

bourg. Tel. (16) 88 84 10 36 apres
19h.

VENDS, achate ou echange logi-

ciels pour Amstrad CPC 464 sur K7.

Philippe Chenet, 6 rue Gustave
Courbet, 70000 Vesoul. Tel. (1) 84
76 41 71 apres 19h.

ECHANGE programmes pour Ams-
trad CPC 464, au Mans. Arnaud au
(16)43 81 90 91.

ECHANGE logiciels de jeu sur dis-

quette ou K7 pour Amstrad 664.

Jean Marie Brissez, 2 rue des
Canes, 88630 Coussey.

VENDS logiciels originaux sur dis-

quette. Tel. (1) 44 48 59 61 apres
18h.

ATARI

VENDS Atari 800 XL encore sous
garantie, lecteur de K7 1010 Atari,

manettes, nombreux Atariens et

livres, peritel, 150 jeux et utilitaires,

1300F. Patrick Sportouch, 3 allee

Ducroult, 95500 Gonesse. Tel. (1)

39 85 38 47.

CHERCHE contacts pour echanger
idees, trues et astuces sur Atari 800
XL. Cherche imprimante 1029 (pour

10O0F) en parfait etat de marche
d'occasion. M.Guiller, 41 rue du
Chemin Vert, 37300 Joue Les
Tours.

VENDS 520 ST complet avec cable
peritel et une quinzaine de logiciels,

6500F. Henri au (16) 30 24 44 07.

CHERCHE contact avec posses-

seurs d'Atari 800 XL, pour echan-
ges de K7 et de listings. Olivier au
(16) 21 82 03 36 apres 17h45.

ECHANGE logiciels pour Atari 800
XL sur K7. Regis Etourmy, 15 ave-
nue Jacques Cassard, 44250 St
Brevin Les Pins.

VENDS Atari 800 XL secam, tres

bon etat, peritel, lecteur de K7, joys-

tick, 4 jeux, cours de programma-
tion, documentation, valeur 2600F,
vendu 1500F. Fabrice Feaux au (16)

44 05 77 24 apres 18h.

CHERCHE et echange pour Atari

800 XL, bidouilles pour les meilleurs

logiciels actuals. J.Cridelauze, cite

CEA, 13140 Miramas.

CANON X07

VENDS Canon X07 16K, impri-

mante table tracante 4 couleurs

X710, transformateur d'alimenta

tion, livres, logiciels, neuf 4500F,
vendu 3000F. Tel. (16) 47 67 77 67
apres 20h ou le week-end.

CHERCHE pour Canon X07, XM
101 (8K), en tres bon etat, pour 400F
maximum. Cherche aussi utilisateur

de Sharp PC 1500 A. Emmanuel
Dupas, 12 rue Pierre Curie, 91390
Morsang sur Orge.

VENDS extension 8K pour Canon
X07, 100F. Olivier au (1) 46 77 65
75.

APPLE

VENDS Apple lie complet avec
imprimante Rietman, 12000F et

Apple II + avec un seul drive,

6000F, avec programmes, le tout

16000F. M.Vallee, 49 rue Rampo-
neau, 75020 Paris. Tel. (1) 43 66 01

93.

CAPTAIN CRACK cherche pirates

en tous genres pour echanges cons-

tructifs. Rendez vous sur Anti Bal

"Captain Crack". Non-Apple restez

en dehors.

ECHANGE plusieurs logiciels de
jeu, bidouilles, fichiers, contre un
compilateur Basic. Christophe, 1

place de I'Eglise Rouillon, 72700
Allonnes. Tel. (16) 43 24 86 16.

VENDS Apple lie, clavier Qwerty, 2
lecteurs de disquettes, carte 80
colonnes, cable imprimante, excel-

lent etat, 6000F. John au (1) 45 00
65 45 entre 19 et 20h.

Salut I Je me separe la mort dans
lame de mon Apple lie avec moni-

teur, carte feline, souris, imprimante
FX 80, carte graphique APL. Bien
sur de nombreux programmes
I'accompagnent. Et pour ca, vous
m'en donnez combien ? 30.000 ?

Non ! 25000 ? Non ! 20000 ? Non !

Je vous mets le tout a 16.000 Dal-

les Un cadeau I Guy, le soir, au (1)

43 76 60 83.

VENDS Apple He, moniteur lie, sou-
ris, joystick, Appleworks, nombreux
programmes, livres, 9000F. Ludovic

au (1)43 93 78 91.

COMMODORE

ECHANGE ou vends plus de 350
logiciels sur K7 pour Commodore
64. Vends adapateur CGV pour
adapter la prise peritel sur Antenne
(etat neuf, garanti 1 an), 300F. Jean
Yves Peron, 48 boulevard Boisson,

13004 Marseille. Tel. (16) 91 49 24
63.

VENDS CBM 64, lecteur de K7, lec-

teur de disquettes 1541, moniteur

couleur 1701 , imprimante MPS 801

,

une centaine de programmes sur

disquette, 5500F le tout. Eric Ravis,

18 square A.France, 91100 St

Germain-Les-Corbeil. Tel. (16) 60 75

59 28.

ECHANGE programmes pour Com-
modore 64 avec 1 541 . Jean Claude
Chailloux, 3 impasse Boileau, 85100
Le Chateau d'Olonne.

VENDS imprimante Seikosha GP
100 VC, interfacee specialement

pour Commodore 64, Vic 20 et 128,

1500F. Laurent Pivaut, 19 avenue
Gueugnon, 93140 Bondy. Tel. (1)48

47 59 46.

ECHANGE ou vends nombreux pro-

grammes sur K7 pour CBM 64. Lau-

rent Delaporte, 50 route Nationale,

90000 Roppe. Tel. (16) 84 29 80 82
apres 18h.

ECHANGE jeux et utilitaires sur K7
pour CBM 64. Tel. (16) 60 05 15 66
apres 17h de lundi a vendredi.

VENDS Commodore 64, drive 1541

,

lecteur de K7, 80 jeux, joystick, le

tout sous garantie, 4000F (valeur

7000F). Remi Ranguin, 1 rue Louis
Bouchet, 92360 Meudon la Foret.

Tel. (1) 46 30 67 53.

VENDS Commodore 128D, moni-

teur couleur 1901 , imprimante Star

SG 10 C, lecteur de K7, nombreux
logiciels sur disquette et K7, Power
Cartridge, traitement de texte Vir-

gule, etat neuf, peu servi. sous
garantie, achate le 15 Janvier 1986,

13000F. M.Ould au (1) 42 49 02 37
apres 19h.

VENDS ou echange plus de 500
programmes sur Commodore 64,

possede toutes les dernieres nou-

veautes. Alain Stoltz, 28 rue de
I'Hotel de Ville, 54240 Joeuf. Tel.

(16) 82 22 52 01 apres 19h.

VENDS CBM 64 peritel, magneto-
phone, drive 1541, cartouche Fast

Load Epyx, bouton de reset, 3500F
le tout, en cadeau, 3 livres (valeur

600F), 50 HHHHebdos, revues, 100
programmes sur disquette, joystick.

Vends imprimante MPS 803, traite-

ment de texte, utilitaire de dessin,

1 500F, moniteur couleur FidelityCM
14, 2000F. Daniel aau (1) 39 62 60
57 apres 18h.

CHERCHE correspondant(e) pour

echange de programmes sur K7 et

disquette pour CBM 64. Christophe
Rizzo, 10 ancien Chemin d'Aix,

13720 La Bouilladisse.

VENDS Vic 20, 16K, Super Exp,

magnetophone, cartouche Star

Battle, K7 Qbert, autoformation avec
2 K7, K7 avec moulte programmes
de I'HHHHebdo (les meilleurs).

Quickshot II, encyclopedic du Vic 20
en 8 volumes, documentations,
livres, 2600F, le tout en tres bon
etat, valeur 4000F. Christophe au (1)

61 86 03 09.

ECHANGE nombreux jeux sur

Commodore 64 sur 1541 ou K7. Eric

Verdoulet, route de St Paul, 26130
Montsegur sur Lozon. Tel. (16) 75
98 10 65 apres 18h.

VENDS plus de 450 programmes
pour CBM 64, 1000F. L.Boumed-
dane, 9 avenue de La Redoute,
92600 Asnieres. Tel. (1) 47 98 86 39.

VENDS CBM 64 peritel avec 1530,
350 jeux et utilitaires, 2 joysticks, 5
livres, 3800F. Cherche 1541 a
1000F maximum. J.Charles Bap-
tista au (1) 48 26 42 14 apres 17h.

VENDS Vic 20, livre du Vic 20, lec-

teur de K7, 1000F. Pierre Fechter,
rue Leclerc, 671 50 Nordhouse. Tel.

(16)88 98 07 10.

VENDS ou echange programmes
sur CBM 64 avec 1541. Alain

Schmidt, 2 C Allee du Pare, 57158
Montigny les Metz.

ECHANGE nombreux jeux ou utili-

taires pour CBM 64 sur disquette.

Christian Auguste, 24 avenue de la

Gare, Champlan, 91160
Longjumeau.

ECHANGE nombreux logiciels pour

Commodore 64, sur disquette.

Ronan Le Pape, 6 rue de la Ferme
Redoute, 97200 Fort de France,

Martinique.

COCHONOU CRACK BAND, salut

Mac, Yoyosoft, Lenysoft, Microkid's,

et voudrait prendre contact avec de
vrais crackers sur C 64.

VENDS logiciels sur disquette pour
C 64. F.BIeger, 233 A route de Bin-

dernheim, 67600 Hilsenheim. Tel.

(16)88 85 41 00.

ECHANGE jeux sur K7 pour CBM
64. Jean-Charles au ( 1 ) 48 26 42 1

4

apres 17h30.

ECHANGE programmes sur K7 ou
disquette pour Commodore 64.
V.Renard, 34 rue du Val, B41 10 Fle-

malle, Belgique.

ACHETE extension memoire 16K
pour Vic 20 a bon marche. Ste-
phana Lepage, association du haut
St Jean, 05000 Gap.

ECHANGE nombreux jeux sur dis-

quette pour Commodore 64. Vincent
au (16) 88 98 67 31 apres 18h30.

VENDS Commodore 64 pal secam,
K7, 2 joysticks, 4 livres, 4 logiciels

d'aventure, 10 logiciels de jeu.

2000F a debattre. Christine ou Marc
Bernollin au (16) 65 60 11 15 aux
heuresde repas.

HECTOR

VENDS Hector 2HR, moniteur
monochrome orange, Basic III, die

tionnaire du Basic III, 8 K7 de jeu,

5 K7 d'autoformation au Basic III, 10
K7 vierges, plusieurs revues et pro-

grammes, 2500F. Pascal Bernard,

15 avenue des Bricheres, 89OC0
Auxerre. Tel. (16) 86 52 31 49 apres
19h.

MSX

VENDS imprimante Philips VW 20
MSX, 80 colonnes, 40 cps, entrat-

nement par traction ou friction,

impression graphique, feuilles,

encore sous garantie, 1800F. Nor-
bert Ploton, 5 place de la Gare,
42510 Balbigny. Tel. (16) 77 28 20
88.

ORIC

VENDS Atmos peritel, moniteur noir

et blanc, magnetophone et logiciels,

revues Theoric (10 numeros),
1500F. Eric au (16) 30 55 16 05.

VENDS Atmos, cordons, jeux,

livres, 750F le tout. Tel. (16) 60 05
15 66 apres 17h.

VENDS logiciels originaux pour Oric

1 et Atmos. Dominique Laurence, 1

rue Raoul-Huguet, 02100 St Qu en-

tin Tel. (16) 23 68 14 36 apres
18h30.

VENDS Atmos, adaptateur noir et

blanc, magnetophone, 110 pro-

grammes, 10 HHHHebdos, 15SVM,
1 100F le tout. Christian au (16) 78
90 70 31 sur Lyon.

CHERCHE, a prix raisonnable,

deplombeur de jeux sur K7 pour
Oric Atmos. Franck Blaanc, Per-

rigny sur I'Ognon, 21270 Pontailler

sur Saone.

THOMSON

VENDS extension telematique T07
70, 1200F, T07 70 avec manettes
et controleur, magnetophones,
extension telematique, livres et jeux,
50Q0F. Tel. (16) 49 60 20 02.

VENDS T07, 16K, magnetophone,
Basic, jeux, 25O0F Tel. (16) 46 60
47 82 apres 18h.

VENDS, echange, programmes
pour M05. Xavier Cailleton, 22 rue
de I'Homme Trou, 79000 Niort. Tel.

(16) 49 73 10 77 apres 17h.

VENDS pour Thomson TO7, cartou-

che Tridi 444 Vifi Nathan neuve,
mode d'emploi, valeur 325F, vendu
150F, port a ma charge. Emmanuel
Dupas, 12 rue Pierre Curie, 91390
Morsang sur Orge.

VENDS T07 70, clavier mecanique,
Basic, lecteur de disquettes, lecteur

de K7, documentation, cartouche
Scriptor, gestion, programmes,
valeur 9850F, vendu 5500F. Tel. (1)

42 61 60 97.

VENDS T07 70, LEP, LED, modu-
lateur secam, manettes, controleur

de communication, modules, livres,

disquettes, Invasion. Bruno Mercier,

Champmilan, Bt X No 544, 03000
Moulins. Tel. (16) 70 46 14 03.

VENDS M05 64K, magnetophone,
crayon optique, extension musique
et jeu, 2 manettes de jeu, 4 K7
(Stanley, Pulsar II, L'Aigle d'or,

Space Shuttle Simulator), livres Le
guide du M05 et La decouverte du
M05, 3700F. Emmanuel Martin, 7
venelle des Hirondelles, 95200 Sar-

celles. Tel (1) 39 94 12 42.

SPECTRUM

VENDS Spectrum " + " 48K pal,

interface manettes, 19 logiciels, 3
livres, 1500F. Franck Durand, rue

Francois Perrin, 38510 Morestel.

Tel. (16) 74 80 09 60 apres 18h.

VENDS ZX Spectrum 48K, 2 livres,

50 logiciels, magnetophone, inter-

face joysticks, 2 joysticks, 1800F le

tout. Tel. (1)45 87 36 91.

VENDS ZX Spectrum 48K, 14 jeux,

5 livres (dont 3 bouquins), peritel,

cables, 2320F. Christophe Joly, P
Traverse du Clos Fleuri, Accates,
13015 Marseille. Tel. (16) 91 60 94
27 apres 18h.

VENDS ZX Spectrum " + ", 48K,
peritel, interface joystick Turbo,
entree cartouches ROM, joystick

Quickshot II, 25 logiciels de jeu,

livres, valeur 4300F. vendu 1900F.
Francois au (1) 39 64 98 78 apres
19h.

CHERCHE possesseurs de Spec-
trum 48K pour echanges de logi-

ciels. Michel au (1) 30 31 03 88 a
parti r de 18h.

TI99

VENDS Tl 99/4a (12.83), magneto-
phone Texas, alimentation, peritel,

8 livres de jeu et de programmation,

3 modules (Carwar, Parsec, Magie
des Nombres), paire de manettes de
jeu, module Basic etendu (manuel
anglais), K7 Le Basic par soi-meme
K7 Ti Basic par soi-meme, 2000F le

tout. Jean-Pierre Flaquieres, 48 rue

de I'Orme au Charron, 77340
Pontault-Combault.

ECHANGE logiciels pour Ti 99.

David Soulas, 20 allee du Grand
Pre, 42390 Villars. Tel. (16) 77 79 13
76.

VENDS pour Ti 99/4a, bottier, carte

d'extension peripherique, 900F.

Cherche editeur assembleur.
Francois-Pierre Moriceau, 30 ave-

nue Jean Martin, 49800 Trelaze.

Tel. (16) 41 69 03 62.

VENDS Ti 99/4a, lecteur de K7,

Basic etendu et livres, 2 manettes
de jeu, module Cars War, nombreux
programmes, 1600F. Tel. (16) 54 71

45 92 apres 18h.

DIVERS

VENDS Sinclair QL, moniteur
ambre HRG Zenith, 2 drives 3"5

720K formates, interface controleur,

interface cable convertisseur/tam-

pon serie-parallele, neuf 13000F,
vendu 9000F, possibility de vente

au detail, nombreux logiciels.

C.Leblond, 12 rue Montaigne,
37300 Joue Les Tours. Tel. (16) 47
67 77 67 apres 20h ou le week-end.

VENDS televiseur noir et blanc,

1000F, televiseur couleur, 2000F,
prix a debattre, en excellent etat. Le
Nicois au (1) 62 96 46 37.

VENDS Videopac Philips, 17 cartou-

ches, 10O0F a debattre. Tel. (16) 46

32 33 31.

VENDS Vid6opac Jet 25, 18 K7 (25
jeux), 1800F a debattre. Emmanuel
Kosinec, 89 rue de Verdun, 57100
Terville. Tel. (16) 82 34 15 22.

VENDS ou echange un clavier type
IBM neuf avec emballage (prix de
vente 550F) contre une souris avec
logiciel pour C 64/1 28. Olivier au (1

)

43 64 34 06 apres 18h15.

VENDS VG 5000 sous garantie,

magnetophone, 3 K7 de jeu (Mis-

sion Omega, US Rallye, Helicop-
tere), 2 livres de programmes,
1 300F (echange possible avec drive

Atari). Tel. (1)46 60 48 71.

ECHANGE helico telecommande
Helimax 40 avec moteur, telecom-
mande 6 voies, accessoires, en tres

bon etat et pret a voter, d'une valeur

de 4000F, contre un Amstrad 6128
et accessoires ou PCW 8256. Bruno
Motyka, St Franchy, 58330 St

Saulge. Tel. (16) 86 58 24 43.

ACHETE listings ou HHHHeodo No
65 a 74, pour Tandy TRS 80. Jean
Marc Rolin, 8 rue Nungesser, 19100
Brive. Tel. (16) 55 88 31 45.

VENDS PB 700, FA 10, 3x4K, pro-

grammes sur K7 ordinaires, docu-
mentations, tres bon etat, 4000F.
L.Drutel, 35 rue du 4 Aout, 69100
Villeurbanne Tel. (16) 78 85 40 36.

VENDS Lynx 96K, tres bon etat (2

ans), manuel, logiciels, K7 de jeu et

de demonstration, cordon magneto-
phone, moniteur monochrome,
3000F le tout. M.Via La Meix, 541 10

Dombasle sur Meurthe. Tel. (16) 83
48 24 88.

VENDS Spectravideo 318, magne-
tophone, Expander, controleur, lec-

teur de disquettes, extension 64K,
Centronics, cable, 60 logiciels,

livres, valeur 12600F, vendu 5600F.

Vends diverses revues d'informati-

que. Eric Chenailler, 7 place St

Ayoul, 77160 Provins. T*. (16) 64
28 00 73 ou (16) 64 00 03 08 le

week-end.

VENDS VG 5000 Philips, 2 manet-
tes, peritel, magnetophone, 4 K7,

2

livres, manuel, valeur 3000F, vendu
2200F. Tel. (16) 64 32 58 81 apres
18h30.

VENDS Aquarius 16K, Expander,
cartouche, livre, adaptateur UHF,
notice, 1000F a debattre. Dominique
Boirard, Bisson Gosier, 97190 Le
Gosier.
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FILM NOIR
Dix films en V. O.

dont quatre totalement inedits.

Apres Tension, le 29 mars,

voici, Three Strangers,

un inedit de Negulesco (1949)

avec Peter Lorre et

Sydney Greenstreet,

le dimanche 6 avril a 22h30
sur FR3.

Merci Patrick Brion.

LA BONNE
CHAIR

CE PLAISIR OU'ON DIT CHARNEL

Rim de Mike Nichols (1971) avec Jack
Nicholson, Art Garfunfkel, Candice Ber-

gen, Ann Margret et Rita Moreno.

Au milieu des fiftie's, deux jeunes etu-

diants partagent leur chambre et leurs con-

fidences. Jonathan (Nicholson) et Sandy
(Garfunkel) ne pensent qu'a ca : le SEXE.
Pousse par Jonathan, le timide Sandy
aborde Susan (Bergen) desesperement,

CRASSES
Ambiance crado qui suinte I'arnaque, per-

sonnage miteux qui crache la hargne, voila

le vrai decor du film noir : urbain, alcoo-

lise, baignant dans la pourriture.

HAMMETT

Film de Wlm Wenders (1982) avec Fre-

deric Forrest, Peter Boyle, Lldla Lei,

Ellsha Cook et Samuel Fuller.

Dashiell Hammett (Forrest), ancien detec-

tive prive, gagne sa vie en ecrivant des
nouvelles policieres pour magazines.

Jimmy Ryan, un vieux copain, vient rec-

querir son aide pour retrouver Crystal

Long, une jeune chinoise. Pestant contre

Ryan, il I'accompagne a Chinalow ou celui-

ci disparait. Et d'un.

Un denomme Gary I'aborde, soi-disant

joumaliste il recherche lui aussi Bouchon
de Verre. Et de deux.

En rentrant chez lui, il tombe sur Joyau de
Baccara, venue se refugier chez lui car elie

est poursuivie pour avoir assists a un
meurtre. Et de trois.

Sur ce Hammett se convoque en Assem-
ble generate et decide sur le champ et

a I'unanimite que la journee a ete suffisam-

ment remplie et qu'il est temps de
s'octroyer un whisky. Break.

Atmosphere, atmosphere, le San Fran-

cisco de la prohibition est merveilleuse-

ment reconstitue. Wenders allie a merveille

I'intrigue policiere et le drame interieur du
createur. Lorsque la realite catapulte la fic-

tion, la vie et Toeuvre de Hammett s'entre-

cannibalisent. Confusion, non enrichisse-

ment Superbe, bien sur.

Diffusion le dimanche 6 avril sur C + a
20h35.

etudiante elle aussi. II progresse tres len-

tement et le soir venu raconte tout a
Jonathan.

Excite ce dernier courtise secretement

Susan. Son approche, tres directe, lui vaut

les favours de la jeune fille. Susan a corn-

mis une erreur, rompt avec Jonathan et

epouse Sandy qui n'en saura jamais rien.

Des annees plus tard, ils se retrouvent.

Bien installes professionnellement, ils

demeurent toujours incapables d'etre heu-

reux sentimentalement. Leur incompre-

hension des femmes, leur peur de I'echec

sexuel les minent completement malgre

leurs nombreuses conquetes.

Peinture au vitriol du machisme americain

en pleine debandade au debut des annees
70. Humour ravageur, dialogues incisifs,

mecanique implacable qui conduisent le

sentimental utopique et I'egrillard amer a

la solitude definitive. Une descente aux
enfers avec un Nicholson particulierement

inspire.

Diffusion le jeudi 3 avril a 20h3S sur

Canal +.

DEVIL IN MISS JONES N°2

Film de Henri Pachard (1972) avec Anna
Ventura et Georgina Spelvin.

Enfer et damnation, Miss Jones est de
retour. Bien plus deluree que lors de sa
derniere visite, elle porte des dessous fri-

pons et connaTt les sept positions capita

les sur le bout des doigts. Sa mise a I'lndex

loin de lui faire crier Pouce, la pousse a
introduire son Annulaire dans son...

(cochez la case vide de votre choix ) Pour
une symphonie en rut mineur. Auricularem

est, dixit Satan.

Diffusion le S avril sur Canal + a minuit.

BOMBYX

L'HOMME DE LA TOUR EIFFEL

Film de Burgess Meredith (1949) avec
Burgess Meredith, Charles Laughton et
Franchot Tone.

Dans un cafe parisien, un homme presente
sa maitresse a sa femme et lui annonce
qu'il la quitte. La legitime signale a la nou-
velle qu'il est sans le sou et attend apres
un heritage. A la sortie du cafe, I'homme
se voit remettre un billet lui proposant I'eli-

mination de sa tante contre une grosse
somme d'argent.

L'inspecteur Maigret est appele quelques
jours apres sur les lieux d'un crime, une
riche proprietaire assassinee avec sa
cameriste. Maigret (Laughton) arrete le

coupable presume mais ne croit pas en sa
culpability

Adapted'un Simenon, remake de "LaTete
d'un homme" de Duvivier (1932), Meredith

a resoecte l'atmosphere psychologique de
Simenon. La performance de Laughton,

LES DURS
DEDUR

ATTAQUE

Film de R. Aldrich (1956) avec Jack
Palance, Eddie Albert, Lee Marvin et

Robert Stauss.

En 1944, dans les Ardennes beiges, le

capitaine Cooney (Albert) dirige la compa-
gnie "Fragil Fox". Excedes par sa lachete
et son incompetence, ses deux lieutenants

Costa (Palance) et Woodruff en referent au
colonel Bartlett (Marvin) qui par calcul pre-

fere soutenir Cooney et donne I'ordre a la

compagnie de prendre un village.

Cooney envoie Costa en avant attaquer la

premiere maison, une mission perilleuse

car en terrain decouvert. Costa reussit,

capture deux allemands et demande de
I'aide par radio. Cooney refuse. Costa con-

duit les prisonniers au Q.G et revient bien
decide a faire la peau a Cooney. Woodruff
le retient de justesse. Bartlett envoie toute
la compagnie tenir le village. Dont acte.

Mais des chars ennemis y penetrant aussi.

Ames sensibles s'abstenir. Voici un recit

de guerre sauvage avec des personnages,

des vrais, qui se haissent, se flinguent

sans pitie mais sans frime. A cote de ces

toujours aussi genial, est a comparer a
celle de Harry Baur, un autre elephant du
cinema.

Diffusion le vendredi 4 avril a 21h00 sur
Canal +.

MOI...JE

Noirs ? Oui mais de crasse. En effet, la

France compte plus de teles que de bai-

gnoires. On pourrait tout de meme se laver

dans une bassine ou un lavabo, mais
non... MOI... JE nous presente des crados,

des vrais qui puent. Ils se lavent une fois

tous les 3 mois (sic) et on deux paires de
chaussettes pour I'annee. Vous reconnai-

trez vous ?

Un numero de plus pour cette excellente

emission qui risque sa tete au sur-

lendemain des elections.

Diffusion le 2 Avril a-22h00 sur A2

G'ls implacables, Rambo fait figure

d'enfant de troupe.

Diffusion le mardl 1er Avril a 23hO0. sur
FR3

LE CIEL PEUT ATTENDRE

Film de Warren Beaty (1978) avec Beaty
Warren, Julie Christie et James Mason.

Par suite d'une erreur d'un ange gardien,
un footballeur meurt dans un accident de
la route a la place d'un autre. Une telle

injustice indispose Saint-Pierre qui le ren-

voie sur terra, vierge de souvenir, dans la

peau de celui qui devait mourir, un riche

manager.
Tout va pour le mieux lorsque des flashs
de sa vie anterieure viennent perturber son
train-train bourgeois.

L'atmosphere intimiste et fantastique sup-
portera mat les coupures de pub. Dom-
mage. Warren Beaty fait preuve de talent
mais sa tranche m'insupporte, alors je
vous offre Clint Eastwood, beaucoup plus
credible en sportif.

Diffusion le 31 Mars A 20h35 sur la 5.

Photo Cine + , 2 rue de I'Etolle 75008
Paris.

LAISSE BETON

film de Serge Le Peron (1984) avec J.

Gangnet, K. Ayadi, Y. Rajai,

N. Clccodicola et J.P. Kalfon

Deux potes, Brian et Nourredine le quart
de siecle a eux deux, (Gangnet et Ayadi),

se font du ble en revendant a Mick, un
receleur, le produit de leurs rapines dans
les supermarches. Le flouze amasse doit

servir a aller a Frisco, leur villa de reve.

Brian y a vecu, il y a 10 ans, avec son vieux

aujourd'hui au ballon. Brian se fait gauler

par les keufs. Au cours de I'interrogatoire

a la maison poulaga, Gegene (ca s'invente

pas), le chef fait chanter Brian. S'il ne leur

vend pas son complice, son pere, qui doit

etre libera sous peu, restera au violon plus

longtemps. Dur, dur. Le mdme craque et

balance Nourredine.

Pour une premiere peloche, Le Peron fait

fort. Sans tomber dans le film socio-beur,
il depeint avec une pudeur rare un monde
souvent loin de ce qu'imaginent les adul-

tes. Grace a une camera tendre et dis-

tante, il esquisse des personnages forts

attachants.

Diffusion le 2 Avril a 22h45 sur FR3

RISQUES
TOUT

HALLELUIAH

Film de King Vidor (1929) avec Daniel L.

Haynes, Nina Mae MC Kinney et William

E. Fountaine.

Zeke obtient cent dollars pour la recolte de
coton de la famine. Une entraineuse de
choc, Chick, le convainct de les jouer aux
des contre Hot Shot (son amant). Hot Shot
les roule de premiere (les des), de plus il

triche et roule Zeke et Spunk, le frangin

a Zeke, dans la farine. Zeke furieux

reclame son fric. Bagarre. Spunk meurt.
Effondre Zeke ramene le corps a la mai-

son et se fait pasteur.

Las, la premiere pecheresse qu'il baptise

est cette diablesse de Chick qui I'entortille

a nouveau. II abandonne sa fiancee et suit

Chick. Ouvrier et miserable, il ne retient

pas longtemps Chick, qui pas chic, se tire

avec son amant, coucou le revoilou ..

Zeke.

Premier film tourne sur, et uniquement
avec des noirs, on y retrouve l'atmosphere

des petites gens du Sud de E. Caldwell.

Un des premiers chef d'ceuvres du parlant.

Diffusion le vendredi 4 avril a 23h00 sur

A2 en V.O.

LA FLAMBEUSE

Film de R. Weinberg (1981) avec L. Mas-
sari, L. Terzieff et G. Blain.

Dans le XIV* arrondissement, un petit tro-

quet fait tripot. Une famille emmenage
dans un trou a rats (un bac a rats) pres de
I'estaminet tenue par Black-jack. Dans
une periode de desceuvrement, la jeune
mere de famille (Massari) a les boules (de

billard) et joue son vatout a-tout va dans
I'aventure du jeu. De fil en aiguilles, et de
roulettes en belotes, elle y laissera sa (che)

mise, I'argent du menage et sa vie de
famille.

Sur une idee de plutot seduisante, le film

ne decolle helas pas. Ce n'est surement
pas la faute des comediens qui font ce
qu'ils peuvent, mais la construction nara-
tive peche par son cote banque-ale

Diffusion le 1er Avril a 20h40 sur A2

FEMMES DE PERSONNE

Film de C. Frank (1984) avec M. Keller,
F. Cottencon, C. Cellier, J.L. Trintignant,
E. Etienne, P. Arditi et P. Leotard

Quatre copines bossent dans un cabinet
de radiologic. Isabelle (Cellier) en a raz le

scanner de sa vie conformiste. Elle jette
son mari, pour une nuit, dans les bras de
Julie (Etienne), comme ca pour voir...

De son cote, Cecile (Keller) aocumule les

amants d'une nuit, et manque de peu de
s'eprendre de Michel (Trintignant). Ouf,

elle rompt de justesse.

Reste Adeline (Cottencon) dont le conten-

tieux envers son ex-amant est si lourd

qu'elle tente de se flinguer. Mais les peti-

tes camarades veillent au grain (de

beaute)...

Si on ne trouve quasiment rien a dire quant

a I' interpretation encore une fois excel-

lente, le scenario lui, manque totalement

de consistance passe I'exposition des per-

sonnages. Christopher Frank est -helas-

coutumier du fait.

Diffusion le 3 Avril a 20h35 sur FR3.

Photo FR3.
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LE LOGICIEL DE LA SEMAINE

RAMBO FIRSTBLOOD
PART II

d'OCEAN
pour Amstrad, Commodore

et Spectrum
Quel enfoire ce Trautman, le colon

de la base. II veut m'envoyer au
casse-pipe, faul croire que j'ai une
tranche qui ne lul revient pas vrai-

ment. Bret, me voila au pied du mur,

oblige de passer a Taction pour la

seule satisfaction de ce satane
sous-off. Pour vous situer un peu
I'ambiance, il veut que j'aille jouer

au photographe aux alentours d'un

camp de prisonniers de guerre et

que je lui ramene la pelloche

comme preuve de la presence de
prisonniers ricains dans cette jungle

infame et moite. Bien entendu, il

taut que je reussisse cette mission

avec comme seule arme un couteau
format cure-dent. Franchement, y
en a qui ne doutent de rien !

Et il se croit encore oblige de (aire

le mariole, ce mouille-cul de Traut-

man : "n'engagez le combat sous
aucun pretexts, n'eliminez un
ennemi que si votre vie est reelle-

ment en danger... Et surtout

n'essayez pas de porter secours a
vos compatnotes !" Comme si je ris-

quais de sauter sur tout ce qui

bouge avec mon couteau et de
prendre d'assaut un camp militaire !

Bon allez assez ressasse de mau-
vais souvenirs, c'est parti ! Jusqu'lci

pas de surprise : les quelques hom-
mes qui patrouillent dans le coin ne
s'attendent pas a recevoir de la

visite. lis se promenent dans la foret

comme s'ils etaient chez eux. II ne
leur manque plus que de s'arreter

pour boire le the a cinq heures et le

bouquet sera complet.

Quelle bande de rigolos, meme pas
prets a faire la guerre et deja I'arme

au poing. Putain I J'aurais jamais

cru qu'ils aient le culot de construire

un camp aussi grand que celui-la.

Trautman ne m'avait pas dit tout ce

C T R U M

rrnTrnrrj

qu'il savait. Celui-la meriterait bien

que je lui pele la peau des fesses.

Norn de dieu I Banks ! Ces asiates

I'ont chops et ne I'ont meme pas
acheve. II faut que je fasse quelque

chose... Bordel, si je pouvais le libe-

rer avant que les gardes donnent
I'alerte, je pourrais encore I'emme-
ner jusqu'a I'helicoptere et le sortir

de ce bourbier I

Si vous aimez les jeux d'arcade oil

la reflexion tient une part ridicule-

ment petite, vous allez pouvoir bon-

dir sur votre joystick ! Dans Rambo,
seuls les graphismes et le son vous

guident sur la route de la gloire : il

vous suffit de vous tailler un chemin
sanglant dans les rangs adverses
pour remporter de brillantes victoi-

res (evasion de votre copain Banks,

decollage en helico...). Cette bonne
simulation guerriere ne souffre que
d'un seul inconvenient : etre forte-

ment inspiree des Commando et

autres Who Dares Wins. Malgre

tout, Rambo est un tres bon jeu a

vous offrir.
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EXL 100
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FX702P
Ph. de la RUFFIE
MSX
J.M. Le GROSSEC
ORIC
P. CLOCHARD
SPECTRUM
P. FOULON
Tl 9S/4A (be)
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Christian FRUND
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Olivier DUMAS
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•BASIC ETENDIT
40 commandes
supplementaires

indispensables

pour une program-

motion avancee.

Monuel en francais. Acces oux 32 Ko. Gere les

couleurs, les sprites, les peripheriquesBOO FD

MINI-MEM0IRE

Ce module ne se

contente pas de

vous offrir 4 Ko de

memoire RAM (ali-

mentee par pile)

permettant la sau-

vegarde des pro-

grammes et don-

nees lorsque vous

eteignez fordina-

teur...

II a aussi

:

.4 Ko de memoire
morte (ROM) et

6 Ko de memoire
mode graphique

(G-R0M) conte-

nant des utilitoires

tres interressants

:

-acces possible a

rextension 32 K en

Tl basic;

- changement de

programmes objets

ecrits en assem-
bleur, soil sur mini-

memoire, soit sur

extension 32 K;

- utilisation de

PEEK et POKE, appel

de sous-program-

mes habituellement

nonaccessibles;

- progamme de re-

cherche tferreurs

(Easy Bug-De-
bunl). Le modele

avec manuel+ mo-
nuel assembleur

sur mini-memoire

MODULE BASIC

SUPERGRAPH

Un nouveau basic

etendu avec 35
fonctions supple-

mentaires permet-

tant de tracer li-

gnes, cercles, ellip-

ses, dxes. diagram

mes en barres ou

circulaires. Ce ba-

sic graphique pre-

serve 2 car acteristi-

ques tres utiles

:

une copie tfecran,

graphiques et tex-

tes (codes ASCII),

Vpoke et Vpeek ac-

ces direct a la Ram
de controle ecran,

necessite la me-
moire 32Koul28K.
Garde les fonctions

du basic etendu

dans son integralite

1200FQ

..895FD

MEMOIRE 128K

Se comporte comme
j

un ensemble de 4

I

32 K, utilisable sous

: Basic etendu, logo ou

I

assembleur, se bran-

che directement sur

!
le cote droit du Texas,

vivement conseillee

oux possesseurs de

sysfemes a disquet-

tes, en outre cette

memoire 128K inte-

gre une interface

Centronics poraiieie

PROMOTION

1750FD

PROGRAMMATION Modules

Extended basic monuel
francais 800 F D
Super extended basic

graph manuel
francais 1 200 F D
Extension memoire
externel28K 1750FD
Tl LOGO N° 2 manuel
en francais 895 F

MINI MEMOIRE manuel
en francais 895 F D

AIDE PROGRAMMATION
Introduction auTI99n°let2,les
deux 100 FD
Technique des

programmes de

jeux 1 et 2, les deux 100FD
i

Jeux et pragammes pour

le Tl (shift tome 2) 75 F D
Jeux et programmes pour

le Tl (shift tome 3) 75 F D
Basic par soi-meme. . . 75FD

INTERFACE PARALLELE

se branche directement

sur le Tl et les imprlmantes

a sortie parallele 1 090 F D
Imprimante SEIKOSHA GP 500
sortie parallele 2200FD
Imprimante EPSON
U 80 friction 3660FD
Tracteur pour LX 80 285 F D

INTERFACE SERIE - EXTERIEURE
se branche sur toute imprimante

sur le Tl 99/4Aayant
une sortie serie 1 090 F

Machine a ecrire imprimante

a memoire
BROTHER EP 44 2390FD

MANETTES DE JEUX

Manettes ae jeux Texas U.S.A.

la paire 250FO
Interface Wico avec manettes

uuickshotn°l 200FD
Interface Wico avec manettes

Quickshotn°2 220FD

KIT BASIC SUPERGRAPH
Ce kitpermet de transformer le ba-

sic etendu mechotronic en basic

supergraph. Cette transformation

se faitdirectement sur votre modu-
le de basic etendu qull est neces

saire de rapporter au magasin.

L' utilisation de ce module trans-

forme rrest possible qiravec une

extension memoire de 32 K ou

128K. Garde les fonctions du ba-

sic etendu, dans son integralite.

495 F D

CONSOLES ET
ACCESSOIRES Tl 99/4

Cable liaison magneto/
cassettes 95FD
Magneto/cassettes

LANSAY garanri

compatible Tl

+ cable 370FD
Micro-ordinateur

TI99/4APAL. 1 100FD
Modulateur Secam/
France 400FD
Modulateur

PGritel/franee . 500FD
Synthetiseur

de paroles ... 600FD

BON DE COMMANDE PROMO

Tl WRITER

Le traitement de texte TE-

XAS : un module, deux dis-

quettes.

Permet la mise en page
simple ef rapide de vos

textes avec sortie sur

imprimante:. . 1500FD

PASCAL

Necessite le bottier peri-

pherique. Nouveau Ian-

gage de programmation

structured. Comporte
rediteur, rassembleur. le

linker, et la carte P. code
qui contient toutes les

routines necessaires d
I'elaboration de votre pro-

gramme. Necessite la

32 K.

OFFREEXCEPTIONNELLE:

3.500FD

BOITIER PERIPHERIQUES

AVEC CONTROLEUR
DE DISQUE.

Disque simple face - sim-

ple densite. Raccords a

rordinateur.

OFFREEXCEPTIONNELLE:

4950FD

Participation express recommonde jusqi/d 5 kg : 30 F

LAREGLEACALCUL:
65/67, bd Sdint-Germdin, 75005 PARIS

Tel. : 43.25.68.88 - Telex . ETRAV 220064 F / 1 303 RAC

Livraison des produits disponibles dans la limite

des stocks disponibles sous 8 jours.

parking gratuit Maubert- Lagrange

MODULES TEXAS ORGANISATIONS
Gestion de fichiers 260 F a Gestion de rapports 375 F D
Gestion privee 360 FD Statistiques 350 FD
Multiplan microsoft 1150 Fa Editeur assembleur 690 FD

LOT N° 2

MODULE BASIC ETENDU

MANUEL BASIC ETENDU EN FRANCAIS

LIVRE 50 PROGRAMMES DE JEUX

K 7 HEBDOGICIEL N°l

L'ENSEMBLE .

MODULES PACTION
Parsec

Congo Bongo
Munch mobile

Buck rogers

Retour du pirate

Masti

Hopper*

250FD
250FD
250FD
350 Fa
250FD
250FD
250FD

Jaw breaker*
Moonmine
Adventure land

Burger time*
Star treck

Treasure Island

150FD
250FO
150FD
250FD
250FD
250FQ

Voila un nouveau logi-

ciel en Basic etendu
pour votre Tl 99/4A.
Confrontes a sept sor-

ciers diaboliques,
vous ctevrez leur pi-

quet leur sept dia-

mants Pour arriver a

vos fins, il va falloir

ruser 90 Frs

MODULES ATARISOFT POUR Tl 99
Moon patrol 219FD
Jungle hunt 219FD
Pole position 250FD
Protector II 250FD

MODULES LOISIRS

Connect Four

Jeux retro 1 ou 2
Invaders

Car wars
Football

Zero zap
Alpiner

Rotor raider

Tombston city

Hangman (le pendu)

Defender 219FD
Picnic Paranoia 250FD
Donkey Kong 250FD
Miss Pocmon 250FD

120FD
120FD
206 FD
120FD
250FD
120FD
206FD
120FD
120FD
120FD

Jeux video 2 174FD
Tne attack 120FD
Othello 206FD
Munch Man 206FD
Chosse aux wumpus 120FD
Video Chess 350FD
Music maker 250FD
Frogger 250FD
Chnsholm trail 120FD
Q-Best 120FD

HEBDOGICIEL SOFTWARE
HEBDOGICIEL N° 1 .... 50FD
HEBDOGICIEL N° 3 b.e. . 90FD

HEBDOGICIEL N° 2 b.e.

HEBDOGICIEL N° 4 be.

90FD
90FC

MODULES EDUCATION
Add ition Subs traction t 1 20 FD
Addition-Substraction II 120FD
Addition-Conon 120FD
Division-demolition 120FD

SERIE JEUX D AVENTUP.E
Adventure pirate 350FD
Voodoo casrel K7 150FD
GlaosttownK7 150FD
Count K7 150FD
Mistery tun house K7 150FD

Early Reading 120FD
Meteor multiplication* 120FD
Multiplication I 120FD
Alligator mix 120FD

Savage island K7 150FD
Pyramide of doom K7 150FD
Demon attackK7 - 250FD
Streech odyssee K7 150FD

..395 F D

LOT N° 3
PROGRAMMATION LOGO.
MODULE Tl LOGO II EN FRANCAIS.
EXTENSION 128 K INDISPENSABLE.
MANUEL D-INITIATION EN FRANCAIS
L'ENSEMBLE 230OFD

LOTN°4
INTtKrACE SERIE EXTERIEURE
IMPRIMANTE EPSON PW 40
(COMPATIBLE Tl ET MINITEL)

2830 FD

Pour rachat de 2 modules, un 3e gratuit parmi ceux marques
d'un'saut pour les modules en promotion 6 50F.

LIVRE Tl 99 INTERNE

Ouvrage en anglais contenant le listing de la ROM
dfisassemblee 195FD


